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ES TUT SICH WAS!

Dieses Jahr macht die Branche das Som-
merloch zum Schmelztiegel: Da bereitet
Chip-Riese Intel auf dem Umweg iiber den
High-Tech-Prozessor ,, Pentium Pro™ schon
die Offensive am Massenmarkt vor (die néich-
ste Pentium-Generation lduft unter dem Code-
namen ,,P55C”), da hat das Multimedia-Me-
dium ,,CD Extra” noch kaum Fuf3 gefaft,
wéihrend schon wieder von ganz neuen Ent-
wicklungen die Rede ist. So sollen bis Ende des
Jahres Scheiben unter der Bezeichnung
,DVD"” (Digital Video Disk) als Datentrdiger
etabliert werden — dank mehrfacher Be-
schichtung werden sie ein Vielfaches der Spei-
cherkapazitdit bisheriger CD-ROMs garan-
tieren; z.B. finden ganze Filme in bester
MPEG II-Qualitiit locker auf einem solchen
Rundling Platz. Wihrenddessen arbeiten Wis-
senschaftler im Georgia Institute of Techno-
logy bereits an der Speichermethode von iiber-
morgen: Speziell geformte und auf Fliissig-
kristall aufgetragene Molekiile sollen durch
Lichtbeschuf3 das dreidimensionale Speichern
erlauben. In einigen Jahren wird man iiber die
Kapaczitdten der heutigen 2D-Medien wie CD-
ROMSs und Festplatten wohl nur noch miide
ldcheln...

ei soviel Aktivitdit hat es auch uns wéhrend

der Doppelausgaben nicht im Liegestuhl
gehalten — mit dieser Heftfolge erscheint der
PC Joker erstmals in gleich drei Versionen! Zu
der Standardausgabe und dem PC JOKER
TOTAL mit Begleit-CD gibt es ndamlich ab so-
fort auch den PC JOKER PUR fiir nur 3,90
DM ; mehr dariiber auf Seite sechs. Dort lernt
Ihr auch ONLINE KOMPAKT kennen, den

jiingsten Sprof3 der Joker-Familie. Daf} er aus
der Art geschlagen ist, darf allerdings als Vor-
zug gewertet werden: Das Heft kostet vom
Start weg nur 5— DM und bietet so viel Uber-
sicht im Meer der Online-Dienste und des In-
ternets, wie es sich ein Digi-Surfer nur wiin-
schen kann. Falls mich diese Preispolitik (bei
der hohen Produktqualitdit!) das letzte Hemd
kosten sollte, hoffe ich fest darauf, im Ar-
menhaus mit Carepaketen zufriedener Leser
versorgt zu werden.

och ist es aber gottlob nicht soweit, noch

kann ich Euch in standesgemdpfer Klei-
dung viel Spaf3 mit der letzten Doppelausga-
be dieses Jahres wiinschen. Und natiirlich mit
unseren neuen Magazinen, von denen ich hof-
fe, dafs sie so innovativ sind wie derzeit der ge-
samte Markt. Laf3st mich wissen, ob ich recht
behalten habe, und verbringt schone Som-

mertage! Euer Michael
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- NEUHElTEN gab es sowohl auf der ‘

E3 IN LOS ANGELES als auch auf
der ECTS IN LONDON zu sehen -
wir servieren sie Euch in der aus-
fihrlichen Messe-Nachlese. Wei-
terhin warten im Hot Spot diesmal
Previews zu HARDLINE und ELISA-
BETH | sowie DAS NEUESTE VON
LUCAS ARTS & NOVALOGIC.
Seiten 8 bis 19 T
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Home, Page

SPECIALS hat diese Ausgabe relchhch
zu bieten, darunter eines iiber ROLLEN-
SPIELE AM PC und ein FUHRER ZU DEN
BESTEN MUSIK-SITES IM INTERNET -
nicht zu vergessen unser BRANDNEUES
SF-POSTSPIEL ZUM MITMACHEN.
Seiten 46/47, 66/67 und 102/103

kann man immer brauchen, zu-
mal wenn sie gut und umsonst ist. Daher

konnt Ihr diesmal auch einen KOMPLETTEN
MULTIMEDIA-PENTIUM GEWINNEN! Davon
abgesehen berichten wir (iber DIE NACHSTE
GENERATION DER INTEL- PHOZESSUHEN
MMX.




Seiten 38/39, 40 und 69/70/71

SIMULATIONEN fir je-
den Geschmack haben
wir fiir vorliegende Aus-
gabe getestet. Piloten
starten mit dem Heli AH-
64D LONGBOW oder den
ADVANCED TACTICAL
FIGHTERS, Herrscher
beherrschen DIE SIED-
LER Il und Cineasten ver- |
suchen sich als DER
PRODUZENT.

Seiten 20, 22/23

32/33 und 35

SPORT ist Mord, zumindest in der BATTLE ARENA
TOSHINDEN. Und wer sich fiir die schlagkraftige
Konvertierung des Konsolen-Hits nicht erwarmen
kann, den packt ja vielleicht das WORLD RALLY
FEVER?

Seiten 94/95 und 96

F
ABENTEUER vom Feinsten versprechen die interaktiven Thril-

ler SPYCRAFT und URBAN RUNNER - wobei wir passend

zum neuen Mega-Adventure von Sierra im INTERVIEW MIT

ROBERTA WILLIAMS auch gleich noch mit der Firmenche-
fin personlich geplaudert haben.
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Im Editorial hat Michael die Kat-
ze bereits aus dem Sack gelas-
sen, hier sollt Ihr mehr Gber das
bzw. die Tierchen erfahren: Was
genau versteckt sich hinter den
neuen Joker-Titeln PC JOKER
PUR und ONLINE KOMPAKT?

PC JOKER PUR
- e e o

Hier handelt es sich um eine auf
68 Seiten abgespeckte Version
Eures geliebten PC JOKER, die

[=H]

sich auf den redaktionellen Kern
(also Spieletests und alles was
ganz unmittelbar dazugehsrt)
beschrankt. Die Idee dahinter:
Wer den Joker noch nicht kennt,
erhalt fir nur 3,90 DM pro Aus-
gabe die Mdglichkeit, das zu
dndern — wer an unseren heif3en
Specials, Euren coolen Leser-
briefen, den Interviews, Comics
efc. nicht interessiert ist (gibt's so
was?), kann nun am Kiosk eine
Menge Geld sparen!

ONLINE

KOMPAKT
S (N N (e
Ever Flehen wurde erhért, ab
28. Juni wartet am Kiosk fir nur
5,~ DM pro Ausgabe der ulti-

=3 DIEER I

2 N onpakt
__ n|m

mative Online-Guide aus dem
Joker Verlag: Auf 84 Seiten pré-
sentieren wir monatlich das Al-
lerneueste aus dem Internet und
den diversen Online-Diensten,
tbersichtlich strukturiert und mit

DIE TESTSTATISTIK 7/8 96

viel Insider-Know-How kompe-
tent aufbereitet. Wir garantieren
ein Heft, wie Ihr es noch nie ge-
sehen habt — wer surft, findet
hier die besten Wellen!

DIE USK-
STATISTIK
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TOTAL DIGITAL - DER WEG IN DIE SILBERMINE

AM START
— e

Die PC Total-CD bengtigt prin-
zipiell nur ein Silberlaufwerk, an-
sonsten ist die Hardwarekonfi-
guration weitgehend egal. Ein-
zelne Demos moégen zwar
héhere Anforderungen stellen,
aber das war ja schon immer
so. Besonderheiten oder gréfe-
re Neuverungen gibt es diesmal
weniger zu vermelden, wenn
man mal davon absieht, daf3 wir
fir die ,Optiker” satte 105
Screenshots (also fast die dop-
pelte Menge der letzten Folge!)
auf die Scheibe gebrannt und
auch ein entsprechendes Special
- némlich zu Grafikdemos - rea-
lisiert haben. Viel Spaf3 mit die-
sem Augenschmaus und dem
stattlichen Rest des Angebots!

T

NHALT DER BEGLEIT-CD

Interaktive Demos

AROUND ATLANTA
BATTLE RACE
ELISABETH I. (Trailer)
LARRY POP UP
LIGHTHOUSE (Trailer)
MEGARACE 2

ORGANIC ART

PGA EUROPEAN TOUR
PRINTSHOP DELUXE
RENEGADE LEGION
RETURN FIRE

WAR GAME CONSTRUCTION
SET NI

Shareware-Spiele

BARYON (Action)
BLACK JACK (fiir ,\Windows")
CHIAIMPIONS F ZULULA (Pru-
ele
LYDE (Actionadventure)
EXILE %YWinduws"—Hﬂllensp:eI]
GRAVITY WELL (Action unter
.Win 957)
HOOOPS (Basketball)

HORSES (,Windows"-Pferde-
rennen)

THE LAST EICHHOFF (Action)
NANOCORE (3D-Action unter

+Win 95")
SPHEREJONGG (3D-Mah-
;ong% fiir ,Windows")
UNREAL WORLD
{Rollenspie?

WINPOLIS (Monopoly fiir
+Windows")

Tools

SCANWIN (Neueste McAfee- Patches

Version fiir Windows")

TAKE ONE (Animationspro- ADVANCED TACTICAL FIGH-

gramm fir ,Windows") TERS

VSHIELD (Virenblocker fiir APACHE LONGBOW

Win 95") CIVIL WAR: 1861-1869

VSUM (Neueste Zusammen- CIVILIZATION 11

stellung aller bekannten Viren) ~ CONQUEST OF THE NEW

WINS5-BATCH (Hilft beim WORLD

Batch-Schreiben unter ,Win INCA CD

95") INDIANA JONES DESKTOP
ADVENTURES

Special: Grafikdemos

CALIBRA (Korrigiert die Sy-
stemzeit
FLYING PERFECT (Screensaver)
MIDAS (MOD-Treiber fiir
+Windows")
MESSAGEBASE (E-Mail-Pro-
ramm)
ORPHER (Morphing-Tools
fir Windows")
RIPPER (Holt Musikfiles aus
Spielen)
SCANDOS (Neueste McAfee-
Version fiir DOS)

PRO PINBALL: THE WEB
RISE & RULE OF ANCIENT

BLACK EMPIRES

DAISY DIE SIEDLER 11

DARK PURPOSE TERRA NOVA

DUPLO T.F.X. EUROFIGHTER 2000
DX-PROJECT TOP GUN: FIRE AT WILL
EXPRESSION WING COMMANDER IV
HAPPYNESS WORMS

HEARTQUAKE

INSANITY

LOVE AuBerdem

THE REAL THING

SECOND REALITY 105 SCREENSHOTS
TIMEWARP 25 SAVESTANDE
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Beim Lesen des Editorials bzw. Undercovers sind
Euch gewiB schon allerlei Neuigkeiten untergekom-
men, eine weitere beim Betrachten der frisch Gberar-
beiteten Titelseite — doch das war langst nicht alles!
Sanft, aber bestimmt wurde namlich auch das ge-
samte Layout optimiert. Was in der letzten Ausgabe
mit den neu gestalteten PD-Perlen begann, ist nun
also abgeschlossen: Weniger Farbfonds, ein never
Schrifttyp und eine iiberarbeitete Kopfleiste der Test-
seiten garantieren jetzt durchgehend bessere Uber-
sicht und Lesbarkeit! Zusétzlich haben wir das schon
etwas in die Jahre gekommene Postspiel ,PC-Parla-
ment” zu Grabe getragen und durch das packende
Joker Imperium ersetzt, wo fortan die PC-User in ei-
ner fernen Zukunft gegen die Amiganer antreten dir-
fen. LaBt uns wissen, was lhr von all dem haltet!

DASEMAGIS GHEFKARMEFRAKST,
I N N -

CUADTLFAKT e

PR AEAA AR A S AR |ich erscheinendes Maga-
" o zin der ,Nautilus”-Redakti-
on fir Trading Cards-Fans,
ist nach Einstellung des
Konkurrenztitels ,Arena”
nun wahrlich einmalig im
deutschen Sprachraum.
Zumal das Heft ab der
Ausgabe 5/96 auch offizi-
elles Organ der Duelist
Convention, einer interna-
tionalen Vereinigung aller
,Magic”-Spieler, gewor-
den ist. Zu Eurer Beruhi-
gung: Die Herausgeber versprechen, weiterhin auch
andere Systeme zu beriicksichtigen.

MAGICE COMPRGNIE -

ESICRUNTISOICRUN

Nach SPD und CDU haben jetzt auch die Griinen ge-
merkt, daB man iber Computergames neue Anhdn-
gerinnen werben kénnte — der ,Energiestever-Simula-
tor” soll nun spielerisch das Oko-BewuBisein fordern.
Inhaltlich geht es bei dem politischen Werbespiel darum,
als Energieministerln Uber Erhebung und Verwendung
von Steuermitteln zu entscheiden, die Deutschland in ein
Umweltparadies verwandeln kénnten = nur um am Ende
mit der Begriindung gestiirzt zu werden, eine solche Poli-
tik sei zwar sehr schén, aber hierzulande nicht durchsetz-
bar! Nun ja. Zudem will man fir dieses zweifelhafte
Vergniigen auch noch 50,~ DM NG AASSNAH
zuziiglich 5~ DM Versandkosten =~~~
sehen, was wir uns mal mit einer
Art vorgezogener Energiesteuer
erklaren. Wer bereit ist, diese zu
berappen, der wende sich an die

Fossilenergiesteuer
{in D-Mark pro Giga-loule)

=] Atomenergiesteuer
| lin D-Mark pro Giga-Joule)

Fraktionsgeschaftsfihrung o ks I
. " . - i oW 164 1 ineraldistever
~ von Biindnis 90/Die Griinen ] (i Plemnig pro Liten)
B 1 im Bundestag —
Bundeshdus HT .-"-NWIWE" ] Budgel-Mehrelnnahmen (in Mrd. D-Mark)

53090 Bonn

s

MILTgPAUKEN
UNDRTROMBEGEN

Soundkarten und CD-ROMer gibt es bekanntlich
nicht eben wenige, doch erreichte uns dieser Tage
ein besonders interessantes Mix-Angebot aus dem
Hause Creative Labs.

Dort hat man sich namlich den ,Soundblaster 16 PnP”
geschnappt, ihn mit einer ,Creative 8X"-Silberschleu-
der aufgepeppt, zwei Lautsprecher und zum guten
SchluB noch drei interaktive Softwaretitel rund um
Walt Disneys ,Kénig der Léwen” draufgelegt — das
Paket nennt sich nun passenderweise Sound Blaster —
Der Kénig der Léwen und wird zum heiflen Sparpreis
von 499 — Mérkern im Fachhandel offeriert. Auf daf3
der Kunde Kénig sei...

VOLLYGEBUGHT,
_F B B B B

Zwei neve Folianten in aller Kiirze: Das ultimative Ad-
venture-Buch von Carsten Borgmeier (NBG-Verlag,
39,80 DM) I6st fir Euch auf knapp 300 Seiten exakt
16 neuere Abenteuer von ,11th Hour” bis ,Vollgas”,
withrend vom selben Autor aus demselben Verlag (al-
lerdings fur nur 14,80 DM) nun auch ein 70seitiges
Cluebook zu Schatten des Imperators — Battle Isle 3
erhdiltlich ist.
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Der Welt groBte Messe fir Computer-Entertainment brachte
Mitte Mai im Convention Center von Los Angeles 400 Aussteller
mit 40.000 Besuchern zusammen - was die Hotels restlos iiber-
lastete und den Veranstalter der E3 genannten Show veranlaB-
te, ndchstes Jahr in das olympiagestéhlte Atlanta umzuziehen.
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Auch die Wohltatigkeit kommt nicht zu kurz:
Flotte Madels bieten Tombolalose feil

Die amerikanische Computer- und Vi-
deospielindustrie klagt derzeit iiber
Umsatzeinbriiche von bis zu 20 Pro-
zent, und das Engagement der Hol-
lywood-Studios im Bereich
Multimedia hat laut ,Daily
Variety”, dem fihrenden
Showbiz-Blatt der USA,
auch einzig DISNEY Ge-
winne eingebracht — jetzt
soll ein never Datentrager
die abgekihlte Begeiste-
rung fir das Medium CD-
ROM wieder anheizen:
Die von PHILIPS entwickel-
te Digital Video Disk
(DVD) kann die achtfache
Datenmenge einer her-
kémmlichen CD spei-
chern, arbeitet in den er-
sten dafir tauglichen
Laufwerken im Quadro-

Tempo und soll néchstes Jahr um diese
Zeit bereits im Handel sein. Namhafte
Hersteller wie INTEL, MICROSOFT,
TIME WARNER, TOSHIBA, COMPAQ
oder ACTIVISION produzieren jeden-
falls bereits fir diesen Standard von
morgen.

Ab 1997 im Handel:
das DVD-Laufwerk




PIPPIN/ @ WORLD

SONY/PSYGNOSIS

Neue Hardware ist auch vom krisenge-
beutelten Mac-Produzenten APPLE zu
vermelden: Die seit Ewigkeiten an-
gekiindigte Multimedia-Konsole Pippin
soll nun endlich von BANDAI verdffent-
licht werden, und zwar unter dem Na-
men @World. Das Konzept sieht dabei
eine Art Internet-Computer zum Dis-
countpreis von etwa 600 Dollar vor,
was ja angesichts der aktuellen Begei-
sterung fur das Surfen im Datenmeer
durchaus vielversprechend scheint -
auch wenn sich die Ausstattung des
Geriits auf einen mit 66 MHz getakteten
PowerPC-Chip, ein Modem und ein
Quadro-CD-ROM beschrénkt. Mangels
Festplatte ist der Nutzwert natirlich
stark eingeschréankt, doch dank simplem
Anschluf3 an das heimische TV-Set
kénnten zumindest neue Internetter un-
ter den bislang weniger computerbegei-
sterten Kunden rekrutiert werden.

Psygnosis auf der E3

Neues aus der Geriichtekiiche: Bei SONY
denkt man derzeit wohl dariiber nach, die
erst kirrzlich adoptierte Software-Tochter aus
England wieder abzustof3en - falls sich ein
Kaufer findet, der bereit ist, zwischen 200
und 400 Millionen Dollar fiir PSYGNOSIS
hinzubléttern. ..

SOFTWARETRENDS

In Sachen Software schliefBlich waren im
groflen und ganzen drei Trends zu beobach-
ten: In sind Multiplayer-Versionen bzw. regel-
rechte Online-Spiele wie beispielsweise ORI-
GINS Netzwerk-,,Ultima”, Sport an jedem
Ort (wie gehabt mit ELECTRONIC ARTS als
Vorreiter) sowie last not least Sequels. Gera-
de letzteres nimmt nicht wunder, wenn man
die explosionsartig gestiegenen Produktions-
kosten fur erfolgversprechende Spiele be-

Die Netzwerk-Konsole:
Pippin/ @World von
Apple/Bandai

Orc Encampments

denkt - klar, daf3 die Hersteller da lieber auf
Nummer Sicher setzen. In diesem Sinne nun
ein alphabetisch sortierfer Rundblick auf die
Highlights im aktuellen Messeangebot der
amerikanischen Grof3veranstaltung.

7TH LEVEL

Die Komédien um den tierischen Detektiv
Ace Ventura machten Jim Carrey zum Star,
demnéchst darf auch unter ,Windows”
uber seine Grimassen gelacht werden: Ace
Ventura: The CD-ROM Game kommt. Wei-
terhin werden die Jungs vom siebten Level
ein Action-Strategical namens Dominion
veroffentlichen, das sich inhaltlich stark an
populdren Genreverfretern wie ,Command
& Conquer” oder ,Warcraft” orientiert -
auch wenn hier ein unbekanntes Sonnensy-
stem mit ebenso unbekannten Aliens erobert
bzw. kolonisiert werden soll. Dazu kommen
in fernerer Zukunft die Konfliktsimulation

Tracer und das Adventure Cold Blooded.

(=}
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Batman Forever: The Arcade Game

ACCLAIM

Der bunte Reigen beginnt hier mit Space
Jam, dem Spiel zum kommenden Kino-
film mit Bugs Bunny und Basketball-King
Michael Jordan. Aus der Schublade Ac-
tionadventure steht uns Dragonheart:
Fire & Steel ins Haus, und mit The Crow:
City of Angels wird noch ein zweiter Er-
folgsstreifen spielemaBig aufbereitet.
Den Dritten im Zelluloid-Bunde macht
Batman Forever: The Arcade Game, ehe
dann ab September der Sport in den Mit-
telpunkt riickt. Da hatten wir zundchst
den NFL Quarterback Club ‘97 fir die
Freunde des American Football,
wahrend Striker ‘96 europdisches Fuf3-
ball auf den Monitor bringt. Dazu gesel-
len sich der futuristische BattleSport und
eine Comic-Klopperei mit schier unaus-
sprechlichem Namen: Iron Man/X-O
Manowar: Heavy Metal. Wer sich mehr
fir Plattformen interessiert, darf sich
schon mal auf die PC-Version des Ar-
cade-Klassikers Bubble Bobble freven, und
dank Iron & Blood wird auch im 3D-Bal-
lerdungeon bald wieder die Post abge-
hen. Damit bliebe nur noch das Adventure
Night of the Monsters zu erwdhnen.

PL-JOKER

ELECTRONIC
ARTS/ORIGIN

Neben der in dieser Ausgabe bereits ge-
testeten Heli-Simulation AH-64D Long-
bow soll hier weiterhin auf dem Sport-
platz Umsatz gemacht werden; etwa mit
dem von MLB und MLBPA lizenzierten
Baseball-Game Triple Play ‘97. Weil das
hierzulande freilich wenig Begeisterung
hervorrufen diirfte, gibt es mit TPC at
Sawgrass auch noch den obligaten Zu-
satzkurs fir den populdren Golfer ,PGA
Tour ‘96", der als Bonus noch ein Update
fir die Spielerdatenbank enthalten wird.
Tja, und die beiden von uns schon frisher
getesteten Toptitel NBA Live ‘96 bzw.
FIFA Soccer ‘96 kommen nun auch end-
lich offiziell in die deutschen Laden.

ORIGIN will dann im Winter den Rollen-
spielern einheizen, und zwar in Form von
Ultima Online, wo via Internet Tausende
von Avataren interaktive Abenteuer erle-
ben kénnen. Darauf dirfte sich die Tele-
kom schon ganz besonders freuen, denn
schliefBlich gehdren Rollenspiel-Sessions
erfahrungsgemdB nicht eben zu den kiir-
zesten Vergniigungen. Schon im Sommer

geht es allerdings mit Privateer: The Dar-
kening in den Weltraum, was wiederum
alle Fans von ,Wing Commander” freuen
dirfte, kdnnen sie so doch die Wartezeit

is zum ndchsten Fligelkommandanten
stilvoll iberbriicken.

NOVALOGIC

Die Company war mit einem beeindruckend
grof3en Messestand vertreten, um die Ver-
besserungen der Voxelspace-Technologie
gebihrend présentieren zu kénnen. Und,
daf} die Einsatzgebiete dank des general-
iberholten Programmiertools nun in der
Tat auch aus néchster Néhe noch toll aus-
sehen, kénnt lhr in wenigen Seiten anhand
eines eigenen Previews zu den kommen-
den Simulationen Comanche 3 und Ar-
moured Fist 2 ja personlich Gberpriifen.

SEGA

Hier wére zundchst einmal der Weg-
gang des deutschen Spitzenmanns und
ehemaligen ASM-Redakteurs TORSTEN




OPPERMANN zu vermelden - dafiir ge-
ben die Mannen um den Turbo-Igel So-
nic wegen des kollabierenden Konso-
lenmarkts nun auch am PC machtig
Gas: Der von 3D-Fans kultisch verehrte
Arcade-Priigler Virtua Fighter wird
konvertiert, dito sein schuf3starker Able-
ger Virtua City P.D. Ebenfalls direkt vom
Saturn kommen demndchst die Top-Ra-
cer Daytona USA, Sega Rally Champi-
onship und Manx TT Super Bike. Dazu
werden sich noch der 3D-Plattformer
Vectorman, die Sportsim World Series
Baseball ‘96 sowie natirlich Sonic PC
gesellen.

Mit dem Longbow iiber den StraBen

Comanche 3:
Der geht in

TOPWARE

Den Mannheimern ist es ja bekanntlich
gelungen, sich die Rechte an ATTICs
Schatten iiber Riva zu sichern, dem Ab-
schluBB der DSA-Rollenspieltrilogie. Die
,D-Info”-Macher planen hier eine Ver-
offentlichung zum Kampfpreis von 49,
DM, wenn auch ohne ,Beiwerk” wie
Handbuch, Karten und dergleichen.
Diese natiirlich nicht ganz billigen
Dreingaben wird man statt dessen als
ausdruckbare Files auf der CD finden.
Ob das der richtige Weg ist, bleibt ab-
zuwarten, doch ist sich Geschaftsfishrer
SIEGFRIED SORG sicher, mit 50-Mark-
Spielen den Markt auf lange Sicht er-
obern zu kénnen.

WARNER INTER-
ACTIVE

Mit satten neun neuen Titeln im Gepéck
reiste der traditionsreiche Medienriese
an: ein Rollenspiel mit Adventure-Ele-
menten (The Egyptian Jukebox), ein
weiteres Rollenspiel namens Drowned
God, zwei Actionadventures (Ravage
sowie Assassin 2015), zwei Grafikad-
ventures (Star Control 3 und Safe-
cracker), die Strategicals Global Chaos
bzw. Deadlock sowie last not least der
Bullerdungeon Squeezils. Die beiden
Grafikabentever werden wir hoffentlich
schon im néchsten Heft testen kénnen,
der Rest vom Fest ist erst fir die Vor-
weihnachtszeit avisiert... (Carsten
Borgmeier/|n)

Star Control 3: alles
unter Konftrolle

Ein Blick hinter
die Kulissen




Im Frishling und im Herbst pilgert die Fachwelt tradi-
tionell zur ECTS nach London, doch dieses Jahr fehl-
ten einige namhafte Hersteller - weshalb auch unsere
Messenachlese etwas bescheidener als sonst ausfdllt.

So hatte weder Virgin noch Electronic
Arts einen Stand gebucht, Ocean be-
gnigte sich mit einem winzigen Ver-
schlag, und auch sonst herrschte nicht
eben Hochbetrieb in Londons Olym-
pia-Messehalle. Was es an interessan-
ten Neuheiten zu sehen gab, stellt nun
unser Auslandskorrespondent Alan
Bunker in alphabetischer Reihenfolge
ihrer Hersteller vor.

BULLFROG

Das lange angekiindigte Rollenspiel
DUNGEON KEEPER befindet sich im

letzten Entwicklungsstadium und scheint
ein echter Hit zu werden: originelle
Story (als Monsterchef soll man plin-
dernde Abenteurer aus den Dungeons
| jagen), fein abgestimmtes Gameplay
" und beeindruckende Grafik. Und mit
" SYNDICATE WARS steht im September
der ersehnte Nachfolger zum Séldner-
Strategical ,Syndicate” an, wo man mit
| drei Trupps und 24 Waffen in 30 Levels
die unterschiedlichsten Missionen zu ab-
solvieren hat.

CORE DESIGN

Mit TOMB RAIDER hatten die Englénder

ein interessantes Arcade-Adventure im
Gepack: Der mit iber 2.000 Animati-
onsphasen gesegnete Polygon-Held
wird sich durch schick prasentierte Rui-
nen, Kerker und Pyramiden voller bril-
lanter Licht/Schatten-Effekte kéampfen
bzw. rdtseln missen. Dazu versorgen 20
schéne FM-Videos den Grabréuber vor
dem Monitor mit wichtigen Tips.

DOMARK

Hier ndhert sich DEATHTRAP DUN-
GEON der Vollendung, die Versoftung
. eines in England populéren RPG-Buchs.
' In gut 16 3D-Kerkern gilt es, mittels
Schwert und Zauberspriichen gegen die

ansdssigen Monsterhorden vorzugehen.

TSNS

Unter dem Titel DOUBLE AGENT wird

der 8-Bit-Klassiker ,Spy vs. Spy” dem-
nachst am PC wiederbelebt: Die monda-
ne Konvertierung des bekannten MAD-
Comics ,Spion gegen Spion” laBt bis zu
vier Spieler am Splitscreen mit originel-
len Fallen in einem Wettlauf um diverse
Missionsziele gegeneinander antreten.
Da die lustige Cartoon-Prasentation in-
zwischen halt, was das witzige Game-
play bereits Mitte der 80er Jahre ver-
sprach, dirfte in einigen Monaten fiir
viel (Schaden-) Freude vor dem Monitor
gesorgt sein.

GT INTERACTIVE

Der mit Fackeln und gruseligen Graffiti
geschmiickte Stand stand ganz im Zei-
chen von QUAKE, dem neuesten Streich

der 3D-Metzger von ID Software. Ein
gotisches Ambiente mit vorziiglichen
Licht/Schatten-Effekten, ultragemeine
Walffen wie eine Nagelpistole sowie vor
allem die neuen Polygon-Gegner sollen
hier frischen Wind in den Ballerdungeon
bringen - bis die BPS das Licht aus-
blést...

INTERPLAY

Die Entwickler von Shiny Entertainment
(,Earthworm Jim”) haben fir das Jahres-
ende ein 3D-Actionspektakel namens
MURDER, DEATH, KILL in der Mache -

man darf gespannt sein.




MICROPROSE

Das von uns bereits im April getestete
GRAND PRIX 2 war immer noch der Ren-
ner am Stand, doch auch die neue Iso-Si-
mulation CITIZENS: BACKWATER AFFAIRS
stie auf reges Publikumsinteresse. Kein
Wunder, denn hier fehlt es weder an lusti-
ger Comic-Grafik noch an einer originel-
len Idee: Als Schutzengel einer kleinen
Stadt soll der Spieler Verkehrsopfer und
Arbeitslose unter seine Fittiche nehmen,
ohne dabei das kosmische Gleichgewicht
aus dem Lot zu bringen.

OCEAN

Fiir den PC und Sonys Playstation entsteht
hier mit TUNNEL B1 ein rasantes Ac-
tiongame, das pinktlich zum Weihnachts-
fest die Handlerregale zieren soll. Mit ei-
nem Raumschiff wird man dabei die engen
Gange eines unterirdischen 3D-Labyrinths
erkunden, um einen teuflischen Diktator
zwecks Vernichtung ausfindig zu machen.
Die finf klaustrophobischen SF-Szenarien
werden mit Automapping sowie herumlie-
genden Waffen aufwarten, mit denen un-
terwegs storende Feindfahrzeuge aus dem
Weg zu réumen sind. Grafisch wuBten
beim gezeigten Demo insbesondere die
schimmernden Beleuchtungseffekte und
tollen Explosionen zu beeindrucken, aku-
stisch die stimmigen Musikstiicke des deut-
schen Soundmagiers Chris Hiilsbeck.

SIERRA

Die US-Abenteurer um Roberta Williams
setzen weiterhin auf Schocker: Nach

Wit aund
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,Phantasmagoria” und ,The Beast With-
in” will uns demnéchst das Adventure

_LIGHTHOUSE in eine morbide Parallel-

welt entfihren, wo ein Mdadel aus den
Klauen einer mysteriésen Schattenkrea-
tur zu befreien ist. Neu dabei: Erstmals
sind samtliche Bilder und Charaktere
komplett dreidimensional!

TEAM 17

Mit dem EURO MANAGER ‘96 présen-

tierte Team 17 seine erste Ful3ballsimu-
lation, die piinktlich zum Start der EM
rund 12.000 aktive Spieler aus 400 eu-
ropdischen Clubs sowie massig Optio-
nen ins PC-Stadion bringen wird.

U.S. GOLD

Mit der von Silicon Dreams entwickelten
FuBballsim OLYMPIC SOCCER hatte man
zweifellos eines der Messe-Higlights

vorzuweisen; spatestens im Herbst soll
das Spektakel dann den aktuellen
Kicker-King ,FIFA Soccer 96” vom Thron
stirzen. So darf man sich bei den im
Motion-Capture-Verfahren erstellten
Animationen der 3D-Spieler auf 30 Fra-
mes pro Sekunde, in Echtzeit program-
mierte 3D-Umgebungen und zahlreiche
Spezialschiisse vom Hackentrick bis zum
Volley freuen. Weil zudem die CPU-
Teams lernfdhig sind, sollten diese Ra-
senschlachten auch fiir Amateure und
Profis gleichermaBBen interessant wer-

den. (Alan Bunker)




Einst galt das franzésische Label Cryo als reiner
Adventure-Spezialist, doch dann kamen Actionspiele
wie ,MegaRace” und ,Raven Project” - als nach-
stes kommt eine Verbindung der beiden Genres.

SSSa
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Wer mit ,Dune” fir Begeisterung, mit ,Lost
Eden” fir Aufsehen und mit der (Comic-) Li-
zenz ,Aliens” fir einen mittleren Flop ge-
sorgt hat, der ist seinem Ruf natiirlich mehr
als nur ein x-beliebiges Ballerspiel schuldig:
Hinter Hardline stehen immerhin drei Jah-
re harter Arbeit sowie rund zwei Millionen
harter Dollar!

Ein Grof3teil dieses Aufwands flof in die
Dreharbeiten fir die Filmsequenzen des
Spiels, wo iiber 50 Darsteller zum Einsatz
kamen. So werden denn zwei Video-Stun-
den von einer geheimnisvollen Sekte er-
zdihlen, deren fanatische Anhdnger die Welt
des Jahres 1998 an den Rand des Ab-
grunds treiben. Im Auftrag eines mysteris-
sen Gottes haben sie in einem Kreuzzug der
Gewalt bereits das Militar in die Knie ge-
zwungen, allein der Hubschrauberpilot Ted
(und mit ihm der Spieler) steht noch zwi-
schen den Sektierern und der Weltherr-
schaft. Als sein geliebter Chopper némlich

bei einem Einsatz zerstdrt wird und die Fin-
sterlinge auch noch das Feuer auf unseren
Helden erdffnen, bricht der seinerseits einen
Guerillakrieg vom Zaun - in dessen Verlauf
er nicht nur Verbiindete und Gegner, son-
dern auch die Details seiner eigenen dun-
klen Vergangenheit kennenlernt.

Diese diistere Zukunftsvision wird am Screen
stets aus Teds Perspektive gezeigt, egal, ob
dieser gerade in ein hektisches Feuergefecht
verwickelt ist oder ganz friedlich versucht,
eine der vielen kleinen Rétselnisse bzw. ver-
schlossene Tiren zu knacken. Auch die in-
tuitive Maussteuerung soll jederzeit die glei-
che bleiben, so daf} die Ubergénge zwi-
schen Adventure und Action hier ebenso
verschwimmen wie die zu den Filmsequen-
zen. Um das zu gewdhrleisten, wurden alle
Réumlichkeiten entweder gefilmt und digi-
talisiert oder aufwendig gerendert, weshalb
hier bestes Heimkino der interaktiven Art zu
erwarten steht.

Nach unserem Vorabmuster zu urteilen, gilt
das fir die Kampfsequenzen zwar nur mit
Einschrankungen, doch werten 15 mitein-
ander kombinierbare Waffensysteme (was
ist schon ein Sturmgewehr ohne Granat-
werfer?) die klassischen Fadenkreuz-Balle-
reien wieder auf. Zudem entdeckt der Held
im Lauf der Geschichte seine bislang schlum-
mernden Psi-Krdfte, die sich als Waffe ge-
nauso eignen wie zum Levitieren von Ge-
genstdnden. Frei nach dem Manga-Epos
Akira” verfigen auch manche Endgegner
iber dhnliche Fahigkeiten, auBerdem wol-
len noch Verfolgungsjagden per Helikopter
iberstanden sein.

Fest steht jedenfalls schon heute, daf3 ins-
besondere die hohe Qualitét der Digi-Film-
chen (sie sollen bereits ab einem 486er flijs-
sig und in 16-Bit-Stereo Uber den Fullscreen
flimmern) die harte Linie vom Durchschnitt
abhebt - alles weitere muf3 der Test in einer
unserer ndchsten Ausgaben zeigen. (mz)




Track Attack.
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| everything.




a3 man in Gitersloh etwas von

komplexen Wirtschaftssimulationen

versteht, hat Ascon ja bereits anno
1992 mit dem ,Patrizier” bewiesen. Als
Kind dieser historischen Genrelinie will Lis-
sy nun erneut MaB3stébe setzen — nicht zu-
letzt durch knapp eine Stunde bildschirm-
fillende Videos, die im hauseigenen Stu-
dio mit professionellen Akteuren einge-
spielt wurden, um das England des Jahres
1558 akkurat in Szene zu setzen:
Im spatmittelalterlichen London werden bis
zvu vier Handelsherren (bzw. -damen) ihre
Karrieren starten, deren Zielpunkt ein Po-
sten als oberster Berater bei Hofe ist. Han-
del und Wandel entwickeln sich fortan im
Rundentakt, bis das Game im Jahre 1588
mit der berilhmten Seeschlacht zwischen
England und Spanien endet. Die Hauptrol-

| len spielen dabei ganz wie im richtigen Le-
| ben gute Beziehungen und das leidige
I| Geld, welches man sich entweder mit dem

Warenhandel in zwslf mitteleuropaischen

o . Y

Pinktlichkeit mag die Hoflichkeit der Konige
sein, nicht aber die der Koniginnen: Seit 1993 kindi-
gen die Hoflinge von Ascon die historisch korrekte
Wirtschaftssim zur Queen an - diesen Sommer soll sie

endgultig regieren.

Hafenstéidten wie Hamburg und Barcelona
oder aber als Pirat verdient. Insgesamt 30
Giiter wie Wolle, Salz etc. dirfen da per
Maus/Menisteverung zu schwankenden
Marktpreisen verschifft (bzw. gekapert)
werden, wobei sich insbesondere Waren-
termingeschéfte als lukrativ erweisen. Zu-
dem kénnen in jeder Stadt nicht nur Lager-
héuser, sondern auch Manufakturen er-
richtet werden, um sechs zusétzliche Giter
selbst produzieren zu kénnen. In Werften
lassen sich auch insgesamt sieben Schiffs-
typen von der Galeone bis zur Fregatte
herstellen, reparieren und umbauen — mit
etwas Gliick kann man dariber hinaus bei
Versteigerungen ein Schnéppchen ma-
chen.

Neben dem Transport, Handel und di-
versen Zufallsereignissen warten aber
noch 15 weitere Aufgaben auf den Spie-
ler und seinen Flottenverband (in der
Praxis werden stets samtliche Schiffe als
Konvoi gefihrt). So wird man es im Auf-

trag der Krone etwa mit Freibeutern auf-
nehmen, unbekannte Gewdsser erfor-
schen oder bestimmte Waren schmug-
geln missen, um die Gunst seiner Kéni-
gin zu erringen — welche diese in einem
Kaperbrief oder gar einer Gesandtschaft
zum Ausdruck bringt. Da somit auch Ge-
fechte (die Echtzeitschlachten kénnen in
einem separaten Tutorial trainiert wer-
den) anstehen, diirfen schlieBlich auch
Kanonen an Bord nicht fehlen; geziindet
werden die Béller wahlweise von Hand
oder dem Rechner.

An Tiefgang dirfte es dem akribisch re-
cherchierten Spiel um Handel, Kampf und
Diplomatie also nicht mangeln, und fiir
schicke Présentation biirgen hier nicht al-
lein die locker eingestreuten Videos: Wenn
Elisabeth I. in wenigen Wochen die Segel
setzt, geht in den Shops eine maritime
SVGA-Simulation mit wunderschénen
Rendersequenzen und reichlich deutscher
Sprachausgabe vor Anker. (md)
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Pegasus Vol.3
Der Dauerbrenner und
Publikumsliebling om
Shareware-Himmel

DM 39,95
unverbindliche Preisempfehlung

Pegasus Online
"Surfige” Shareware

fir olle Onliner, mit
"Schnupper”-Zugdngen von
AOL, CompuServe, Europe
Online und T-Online

DM 39,95
unverbindliche Preisempfehlung

Goggomobil & Co.
Mit den deutschen Klein-
wagen der Nachkriegszeit
auf Multimediareise

DM 49,95
unverbindliche Preisempfehlung

$ic wundern sich dber Unmengen an ,Wer weifl
was drin steckt”-Angeboten auf dem (D-Markt,
wir wundern uns iber Produkte, die eigentlich gar
nicht verkauft werden dirften, und Herr Miller
wundert sich warum jetzt schon wieder dieser
blou-grave Pfeil in seiner (D-Sammlung auf-
taucht.

Wundern Sie sich nicht mehr, sondern achten Sie
auf den Pfeil </, der lhnen die Richtung fiir einen

guten Kouf zeigt.

Comix
Clip-Arts nicht nur zum ein-
maligen Verzehr

DM 29,95
unverbindliche Preisempfehlung

Pegasus WIN 95
Aktuelles zum Thema
WINDOWS 95 in der
zweiten Version jefz!
brandaktuell

DM 39,95

unverbindliche Preisempfehlung

EU-Atlas

Das StraBenverzeichnis fir
Europa auf (D-ROM, jetzt
ganz einfach

DM 39,95

unverbindliche Preisempfehlung

NATURKATASTROPHEN

.

%
e —

<

5.1.0.

THINGS ARE DIFFERENT ON A (D

Deutschland:
S.A.D. GmbH
Schulze-Delitzsch-Weg 12
D-89079 Ulm
Fon: 0731/94666-31
Fax: 0731/94666-33

Osterreich:
S.A.D. GmbH
Bahnhofstrafie 180
A-8783 Gaishorn am See
Fon; 0043 (0)3617/2566-0
Fax: 0043(0)3617/2566-4

Der Mensch

Eine multimediale Reise
durch den menschlichen
Korper

DM 49,95
unverbindliche Preisempfehlung

Naturkatastrophen
Ursachen, Verlouf, Wirkung,
Simulation und Vorsorge

DM 89,95
unverbindliche Preisempfehlung

Ubrigens sind wir auch
Vertriebspartner der

DeTeMedien

REAKTION B. Dietz, Elchingen
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Bis auf das Multiplayer-Update , Werewolf vs. Comanche” hat man lan-
ge nichts mehr von den Kaliforniern gehért, jetzt setzen die Erfinder der

An Truppenstdrke mangelt es der US-Company schon mal nicht, denn quasi ilber Nacht wurde kiirzlich der Personalstamm
von 27 Mitarbeitern auf 50 Novalogiker erweitert. Im Zuge dieser Expansion wuchs das Firmengelénde gleich auf das Drei-
fache der bisherigen GréBe, und mit Pushpop Production stampfte man noch ein neues Label aus dem Boden: Profifilmer
und Animateure, die schon fir Disney, Paramount und Lorimar arbeiteten, sollen hier die zukiinftigen Produktionen mit erst-
klassigen Videoaufnahmen versorgen. So zum Beispiel...

Nachdem der echte RAH-66 Comanche-Hubschrauber seinen Jungfern-
flug im Januar dieses Jahres absolviert hat, haben Novalogics Program-
~aa| mierer eng mit dem Hersteller Boeing Sikorsky zusammengearbeitet, um
{ wirklich jedes Feature des Stealth-Copters zu beriicksichtigen. Und damit
das Sequel zum Bestseller kein schierer Aufguf3 wird, feiert hier das na-
gelneve Voxel Space 2 System seine Premiere. Es basiert zwar noch auf
der legendéren Grafikengine, die anno 1992 den ersten Flugindianer
ermdglichte, doch wih- ‘
8| rend man einst auf Bit- [
{ map-Objekte be-
schrankt war, sind da-
mit nun auch echte und B
3 L nahezu beliebig textu-
rierbare 3D-Polygone machbar. Zukiinftig kénnen also in jeder Lage phy-
sikalisch korrekte Perspektiven garantiert werden. Weil zudem die Land-
schaftsgrafik gehdrig iberarbeitet wurde, darf dariiber hinaus mit besse-
rer Fernsicht und mehr Bewegungsfreiheit im Gelande gerechnet werden.
Verstandlich, daf3 im Gegenzug nun aber auch zumindest ein 486er, bes-
ser gleich ein Pentium mit 16 MB RAM im Hangar stehen muf3, um in den
vollen Genuf3 aller Optikfinessen zu kommen — welche diesmal ibrigens vom
Start weg auch in einem Multiplayer-Modus zur Verfiigung stehen werden!

va

So ziemlich dasselbe in Panzerstahl gilt fir das bodenstandige Briiderchen der
Flugsimulation, dessen Vorgénger seinerzeit ja nicht so recht in die Génge kom-
men wollte. Denn das alte Voxel Space System wuBBte zwar am weiten Himmel
zu beeindrucken, geriet jedoch zu Lande so grobpixelig, daB Freund, Feind und
Gelénde haufig nicht mehr voneinander zu unterscheiden waren. Doch auch hier

soll Voxel Space 2 fiir Abhilfe sorgen, withrend die Entwickler des Spiels es ihren
| Heli-Kollegen nachtun und eng mit denen des M1A2-Panzers zusammenarbei-
ten, um gréBtméglichen
Realismus auf den Screen
zu bringen. Ob und wie es
— geklappt hat, werden wir [
= | allerdings erst im Herbst
| genau wissen — dann wird
- auch schon mehr iber die
Rennsimulation ,Dirty Ra-
cing” und den High-Tech- E&
§ Flugi ,F-22 Lightning II” zu §
erfahren sein, die beiden §
nédchsten Projekte von No-
S4B valogic. (mic)
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In letzter Zeit ist es ja etwas still geworden um das kalifornische Dreamteam
von Starregisseur George Lucas, doch bald schldgt sein Software-Imperi-

AFTERLIFE

Bei dieser vielversprechenden Weltensi-
mulation ist der liebe Gott in Urlaub ge-
fahren und hat dem Spieler voriiberge-
hend die Aufsicht iberlassen. Der muf3 nun
Himmel und Holle managen, fromme
Schaflein belohnen, bése bestrafen und
ganz allgemein das Gleichgewicht der Din-
ge erhalten — sonst gibt's von den vier Sur-
fern der Apokalypse was auf die Mitze.
Wahrend da in schicker Iso-Grafik rund
300 verschiedene Gebdude und Land-
schaftsteile zu betreuen sind, darf man die
Schmutzarbeit zwei Hilfsdémonen aufhal-
sen. Und das bereits in wenigen Wochen,
wahrend mit den Ubrigen Titeln erst um
Weihnachten zu rechnen ist.

X-WING VS.
TIE-FIGHTER
A STAR WARS
MULTIPLAYER
EXPERIENCE

Ebenfalls im Szenario um Luke Skywalker &
Co. angesiedelt ist dieser SF-Flugi, der zu-
sammenbringt, was zusammengehért: End-
lich darf man wahlweise in das Cockpit eines
imperialen Tie-Fighters oder rebellischen X-
Wings klettern, endlich kann man via Modem
oder Netzwerk gegen einen Haufen Misireiter
bzw. Konirahenten antreten. Ehrensache, daf3
die Optik der beiden Vorgénger dafiir auf-
gebohrt wird — die voll texturierte Polygon-
grafik sieht bereits jetzt phantastisch aus!

OUTLAWS

Zum guten SchluB hat Lucas Arts auch wieder ein neues Adventure in der Mache; dies-
mal wird der klassische Italo-Western thematisiert: Wie weiland Clint Eastwood in den
beriihmten Streifen eines Sergio Leone kommt hier ein einsamer Fremder in ein gott-
verlassenes Nest, inspiziert zundchst einmal den Sa-

JEDI KNIGHT: DARK
FORCES 2

Bevor George Lucas im ndchsten Jahr mit einer neu geschnittenen Fassung vom
,Krieg der Sterne” wieder fir volle Kinokassen sorgen will, treten die Jedi-Rit-
ter erst mal auf dem PC an. Dabei macht sich der riide Séldner Kyle Kartan
auf die Suche nach der dunklen Seite seiner Vergangenheit, wird zum Jedi
und setzt seine frisch erworbenen Talente fortan im Kampf gegen sieben Schlin-
gel ein, die gleich das Ende des Universums heraufbeschwéren wollen. Prak-
tisch hat man sich das natiirlich wieder als 3D-Ballerdungeon voller Feuer-
gefechte und Laserschwertduelle im Stil des indizierten Vorgéingers vorzustellen.

loon und gerdt auch schon in einen Clinch mit dem an-
sassigen Eisenbahnbaron, der den Bau seiner Linie
ohne Riicksicht auf Verluste vorantreiben will. Optisch
scheint dabei unverkennbar das gute alte ,,Vo||gas"
Pate gestanden zu haben, inhaltlich sollen drei ver-
schiedene Spielmodi samt Multiplayeroption fiir Ab-
wechslung sorgen. Ansonsten gibt's viel Wildwest-At-
mosphdre, jede Menge good und bad Guys sowie si-
cherlich mehr als nur ein paar blaue Bohnen fiir eine
Handvoll Dollar... (mic)
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¥In geheimer Flugmission

/

Die militartechnischen
Handbiicher der Jane’s
Information Group gelten
seit knapp 100 Jahren als
Standardnachschlagewer-
ke — gemeinsam mit den
Spiele-Profis von EA will
man sich nun auch am
Markt fir Flugsimulationen

Geltung verschaffen.

Das Programm der ,kommerziellen Ge-
heimdienstler” gliedert sich in einen Lexi-
konteil mit Informationen iiber alle im Spiel
enthaltenen Flieger, Vehikel und Waffen,
Datenblatter, Fotos und deutschsprachige
Fullscreen-Videos zu den ATF-Maschinen
und die eigentliche Simulation. Hier war-
ten dann 20 Einzelmissionen ber Frank-
reich, Agypten und RuBland sowie 14
Stahlvégel von der F-14 iber die SU-33
bis hin zur F-22 oder dem B-2-Bomber. Fiir
die USA sind dabei Patrouillenflige, Ge-
leiteinsdtze oder Bombardements zu ab-
solvieren, was auch in den Kampagnen im
biirgerkriegbedrohten Agypten oder dem
von China unter Druck gesetzten RuB3land
gilt. Zudem lassen sich weitere Einsitze
entweder vom Computer generieren oder
aber manuell per Hand erstellen.

Zur Praxis: Nach Textbriefing, Flugzeug-

wahl und Bewaffnung geht's ins Cock-
pit, wo man die jeweils bendtigten In-
strumente per Tastendruck auf den
Screen holt. Dort sind zudem alle obliga-
ten Blickwinkel und AuBenansichten zu-
génglich, genau wie ein Autopilot, der in
jeder Lage eine gute Figur macht. Wer ver-
netzt ist, kann in zehn Spezialeinsdtzen
auch jedes Flugzeug durch menschliche
Gegner steuern lassen. Zu sehen gibt es
teilweise texturierte VGA/SVGA-Grafik in
einer Auflésung bis zu 1024 x 768 Pixel,
zu héren deutsche, im Cockpit englische
Sprachausgabe (mit deutschen Untertiteln)
und eher nichtssagende Musik. Wichtiger
diirfte aber ohnehin sein, daf3 die Steve-
rung via Keyboard, Maus oder Stick or-
dentlich von der Hand geht, auch wenn
man sich in ihre komplexe Belegung erst
einmal einarbeiten muf3.

Die B-2 unterwegs

Im Senkrechtstarter X-32

Eines der lehrreichen Videos

Kurzum, A.TF. ist ein Flugsimulator der
klassischen Art — wer ,U.S. Navy Fighters”
kennt, wird sich hier auf Anhieb heimisch
fuhlen. Das gilt freilich auch fiir das action-
lastige Gameplay, das eingefleischten PC-
Piloten wenig und vor allem wenig Neues
zu bieten hat. Als Gelegenheitsflieger und
ohne den arg &hnlichen Vorgénger im
Software-Hangar ist man hier schon we-
gen des gelungenen Nachschlageparts
recht gut aufgehoben. (mic)

A T.F

(Electronic Arts)

Solider Flugsimulator mit integriertem Multimedia-

Nachschlagewerk.

GRAFIK 79%
SOUND 62%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 74%

ab 16 Jah
vari
ca. 119-DM

1(D
Ab einem 486 DX2/66 unter VGA,
SVGA ab einem P60
SPEICHER: 8 MB RAM, 30 bis 60 MB uf der HD
VGA, SVGA
m SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio/16,
General MIDI

Tastatur, Maus, Joystick, CH Flightstick,
CH Combatstick, Thrustmaster FCS
) Bis auf die englischen Funkspriiche
komplett deutsch




Ein Film-Produzent, der es in Hollywood
an die Spitze schaffen will, muB eiserne
Nerven, gediegene Finanzen und ein gutes
Handchen fiir die aktuellen Filmtrends
haben, um in der harten Konkurrenz
bestehen zu konnen. Kaufen Sie interessante §
Filmkonzepte, sorgen Sie fiir eine rationelle, ¢
dabei aber hochprofessionelle Umsetzung '
des Stoffs und die passende Werbekampagne.
Verlustreiche Flops kdnnen Sie sich nicht
erlauben. Nur mit auBBerordentlichen
Managementfahigkeiten werden Sie in diesem
riskanten Geschaft Geld verdienen!

Sie mogen Wirtschaftssimulationen?
Testen Sie!

Erhaltlich fiir PC CD-ROM, PC 3,5, Amiga ECS, Amiga AGA

FEATURES: CD-ROM-Version:
Spielb
- liber 6.000 - Werbekampagnen und - iiber 20 Tonstudio-Tracks und ple are
Filmkonzepte Zweitvermarktung Gerauschcollagen
- 30 Drehbuchautoren - Talkshows und - Umfangreiche Sprachausgabe D- M-Demo
- Verschiedene Film- und Preisverleihungen
Tonstudios - Problemlésung am Drehort : .
- 5 Filmcrews, 40 Musiker - 200 mogliche Zusatz- erhiltlich gegen DM 10, Vorkasse
: ;2}? Regjsiwure und grgis}lﬂiqose_ dlix (bar, Scheck oder in Briefmarken) bei
chauspieler - 5 Schwierigkeitsstufen
- Filme vorbereiten und - Statistiken fiir 200 Spielrunden Selllng Points GmbH
produzieren - 1 bis 5 Spieler Kennwort: Produzent-Demo
- Finanzmanagement - Komplett in Deutsch

Postfach 2863, 33258 Giitersloh.
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Wie ,, Advanced Tactical Fighters” entstand auch diese Simulation in Zusammenar-
beit mit den Militdrtechnikexperten von Jane’s — doch kommt der Kampfhub-
schrauber deren Anspruch deutlich naher: Origin hat hier im Auftrag von Electro-
nic Arts die aktuelle Referenz des Genres an den Start gebracht!

Zunachst lernt der Pilot in sieben Trainings-
missionen unter fachkundiger Anleitung
seinen Apache-Helikopter naher kennen,
dann wird er in zwélf historische Missio-
nen entlassen, die sich zu gleichen Teilen
aus den Operationen ,Just Cause” (Pana-
ma 1989) und ,Desert Storm” (Kuwait
bzw. Irak 1991) rekrutieren. Dazu gibt es
rund 250 Zufallseinsétze, die nach eige-
nem Gusto zusammenstellt werden kon-
nen, und eine groBangelegte Kampagne,
die gut 30 Aufirége in naher Zukunft um-
faf3t: Ende 1996 wird demnach Schirinow-
ski die Macht in der GUS ibernehmen und
an der polnisch-ukrainischen Grenze die
westliche Welt bedrohen.

Ob man sich nun auf die Jagd nach Me-
daillen und Befsrderungen oder nur einen
kurzen Schnelleinsatz begibt, stets lockt das
Cockpit des namengebenden AH-64 Apa-
che Longbow in der D-Variante mit einem
verbesserten Radar und neven, radarge-
steverten Hellfire-Raketen. Dazu kommen
die Ubliche 30mm-Bordkanone, starre
FFAR-Raketen und Stinger-Luftabwehrge-
schosse, wobei sich die Anzahl der FFARs
pro Salve genau wie die Peilungsmodi des
Radars je nach Lage einstellen lassen. Wie
in der Realitat kénnen damit am Screen
mehrere Ziele gleichzeitig attackiert wer-
den, indem man sie per Maus aus dem
Multifunktionsdisplay anwahlt.

Das Cockpit laBt sich auch ausblenden

Vorher wird man jedoch durch Textbrie-
fings eingewiesen: Aufklarungs- und
Eskortaufgaben, gezielte Schlage gegen
Panzereinheiten oder das Saubern be-
stimmter Zonen stehen auf dem Dienstplan.
Dazu werden der Heli ausgeriistet, die Kar-
te gecheckt und die Wegpunkte festgelegt,
wozu der Computer auch optionale Vor-
schlége unterbreitet. Genauso ibernimmt
die CPU auf Wunsch die Aufgaben des Ko-
Piloten, also das Erkennen und Anvisieren
von Bedrohungen. Wer hier jedoch ver-
sucht, den Feind auf dem einfachsten, weil
direkten Wege anzugreifen, wird fiir ge-
wohnlich bald auf dem Boden (der Tatsa-
chen) enden — auf Strategie und Taktik wur-
de némlich besonderer Wert gelegt. So
sollte man z.B. in manchen Missionen sei-
nen Fligelm@nnern genaue Aufgaben bzw.
Fluggebiete zuweisen. Dank des ungemein
variablen Schwierigkeitsgrades stellt die
Einsatzplanung aber bereits nach ange-
nehm kurzer Eingewdhnungszeit keine
grofBBeren Probleme mehr dar.

~

Kurzum, Ahnlichkeiten mit dem Klassiker
,Gunship” sind kaum zu ibersehen. Wie
auch, schlieBlich zeichnete der hiesige
Projektleiter Andy Hollis auch fir den be-
tagten MicroProse-Heli verantwortlich.
Spdtestens bei der Prasentation enden al-
lerdings die Gemeinsamkeiten, denn die
ist hier Origin-typisch opulent: Auf den
beiden CDs warten interessante und hoch-
wertig gemachte Videos im Zwei-Zeilen-
Format, einige Originalfilme des Herstel-
lers iiber den Apache sowie seine beson-
deren Eigenschaften, ein Missionsrecorder

Das Hauptmenii

Tod aus den Wolken

Anflug auf das feindliche Lager




und natiirlich das (am Boden jederzeit ein-
sehbare) Buch von Jane’s mit den aktuell-
sten Infos tber die militarische Hardware.
Vor allem aber setzt die Spielgrafik aus
texturierten Polygonen MaB3stibe, denn ab
einem Pentium sorgt SVGA-Auflosung fir
einen optischen Genuf3, den auch Kenner
nicht so schnell vergessen werden. Auch
der Sound aus fetzigem Hardrock, knacki-
gen Effekten und mit bekannten Stimmen
synchronisierter Sprachausgabe in Profi-

Mag das Missionsdesign also auch nicht
ganz so ausgefallen sein wie bei ,Apache
Longbow”, dem Gegenstiick von Digital In-
tegrations, die Aufgabenstellungen wissen
doch zu begeistern — nicht zuletzt wegen
der iberragenden Présentation und des
gegliickten Handlings. Schade nur, daf3 an
Netzwerk-Piloten nicht gedacht wurde,
denn ansonsten werden im AH-64D Long-
bow Neulinge und alte Simulationshasen
gleichermaflen gliicklich. (mash)

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

qualitat kann sich bestens héren lassen.
Steuerungstechnisch ist wie so oft im Gen-
re der Mix aus Tastatur, Flightstick und Ru-
derpedalen am besten dazu geeignet, ech-
tes Fluggefihl aufkommen zu lassen.

Auf 486ern nur in VGA

fe

AH-64D Longbow
(Origin/Electronic Arts)

Ganz klar die derzeit beste Heli-Simulation!

GRAFIK 87%
Auf der SOUND 84%
Laver... STEUERUNG 88%
MOTIVATION 89%

DER HELI-EXPERTE: (& :
ANDY HOLLIS a3

Erfolg korpmr nicht von ung.efij.i-lr, denn dfar hiesige Pr‘t.:niek_liei- USK-Freiaabe: micht ge_prﬁﬂ
ter war einst Grindungsmitglied von MicroProse. Fiir diese Schwigﬁgkeif: variabel
Profi-Simulanten hat er u.a. an so namhaften Titeln wie ,Ken- Preis: ca. 99,-DM

nedy Approach” (noch zu seligen Cé4-Tagen), ,F-19 Stealth
Fighter”, den zweiten und dritten Teil von ,F-15 Strike Eagle”
sowie an , Lightspeed” und ,Hyperspeed” mitgearbeitet. Andy
Hollis' groBter Er- |

L folg war freilich
,Gunship”, die klassische Heli-Sim schlecht-
. hin. 1993 verlief3 er dann MicroProse, um
an der Jane's-Reihe fir Origin zu arbeiten —
und wie man sieht, hatte man dafir keinen S
geeigneteren Mann finden kénnen. "

DATENTRAGER: A0S

— ;;h e‘tnem 486 DX/2 66, fiir SVGA ein
enfium

8 MB RAM, 77 MB auf der HD
[ GrAFIK:  NIYAA

SB/Pro/16/AWE 32, Spectrum,
Soundscape
Maus, Tastatur, Joystick, CH Flight-
stick/F-16, Thrustmaster FCS/F-16
FLCS, Suncom F-15, Pedale

A

Komplett deutsch




Jetzt ist der Sommer endgiiltig da und mit ihm die endgiiltig letzte Doppelausgabe
dieses Jahres — schade eigentlich, zumal Thr ja weiter vorne im Heft nachlesen konn-
tet, dab wir die Zeit gut’genutzt haben. Doch jetzt ist es an der Zeit fiir Eure endgiil-
tig giiltige Leserpost!

PRO & CONTRA

Zu Eurem letzten ,,Pro & Con-
tra”-Thema (,,Zukunft des Rol-
lenspiels”) mdochte ich sagen,
daB fiir mich in diesem Genre
das Draufhauen genauso dazu-
gehort wie das Lisen von knif-
feligen Riitseln. Deshalb ist es
auch so schwer zu entscheiden,
wer denn nun bei diesem Streit-
gesprich recht hat. Mir perstn-
lich gefiel da ,Might & Magic
4 bzw. 5” sehr gut, wo man die
Wahl zwischen Abenteurer-
und Kiimpfermodus hatte. Aber
anscheinend reichte das Feed-
back der Spieler nicht aus, um
die Hersteller langfristig zu ei-
nem solchen Filtersystem zu
bewegen — schade.

meint Robert Becker
Schwalbach,

aus

Falls es Dich tristet: Kinig
Salomon hatte es mit seinen
Entscheidungen auch nicht im-
mer ganz leicht — wie er mir
erst  kiirzlich  bei  einem
Tifichen Ektoplasma anver-
traut hat.

Stets fiir Wahl statt Qual, Dein
Ghost

PRO UND
CONTRA 11

Ich frage mich, warum es ei-
gentlich nicht moglich sein
soll, einen Hack & Slay-Titel
mit Tiefgang zu programmie-
ren. Mir personlich wire bei-
spielsweise ein Spiel a la ,Al-
bion” mit der Steuerung von
»The Elder Scrolls” plus Netz-
werkmodus am liebsten. Damit
meine ich, daB ein Spieler ei-
nen Helden verkorpert,
withrend die anderen Charakte-
re der Gruppe vom Computer
generiert bzw. im Netzwerk-
modus von Freunden gesteuert
werden.

schwirmt Bruno Bucker aus
Bludenz in Osterreich.

Hdrt sich gar nicht iibel an,
Dein Konzept. Hoffentlich hat

Jetzt ein innovationsfreudiger
Hersteller mitgelesen!
Dein Elder-Albi-Ghost

PRO UND
CONTRA III
Rollenspiele brauchen eindeu-
tig eine gute (und lange) Story;
Echtzeit-Kdmpfe im Stile von
»Ultima VIII” sind hingegen
unndtig. DaB entgegen Micks
Aussagen auch komplexe Rol-
lenspiele nach wie vor gefragt
sind, beweisen doch die Ver-
kaufszahlen und die internatio-
nalen Preise von bzw. fiir
»wDSA 27, Selbst der grafisch
nicht mehr (berragende Vor-
gidnger verkauft sich laut Attic
immer noch gut. Fazit: Papa
Joe hat sogar sehr weise ge-

sprochen!
versichert Michael Scheyda aus
Bochum,

Eine klare Meinung. Und nicht
die schlechteste, zumal auch
ich der Ansicht bin, daff die
Weisheit im Alter liegt. Aller-
dings ist Little Joe gegen mich
natiirlich ein junger Hiipfer...

Dein  Mit-dem-Tod-fiingt-das-
Leben-erst-richtig-an-Ghost

166 PS SIND
ZUVIEL?

Ich traute meinen Augen
kaum, als ich Eure Anmerkun-
gen zur Hardware-Ausstattung
von ,Formula One Grand Prix
2”7 las: Pentium 166 empfoh-
len? Das kann doch nicht Euer
Ernst sein! Wenn wir heute
schon bei 166 MHz sind, wo
sind wir denn dann in einem
Jahr?! Davon abgesehen hatte
Papa Joe im letzten ,,Pro und
Contra” vollig recht: Es gibt
mittlerweile fast keine Rollen-
spiele mit langanhaltendem
SpielspaB8 und knackigen Riit-
seln mehr, welche nichtelang
die grauen Zellen beanspru-
chen. Abgesehen von ,,Albion”
herrscht die groBe Flaute. Da
bleibt einem wohl nur die Erin-

nerung an die guten alten Zei-
ten...
fiirchtet André Teusianu,

Wihrend sich Papa Joe noch in

Deinem Zuspruch sonnt, darf

ich Dir versichern, daff die
P166-Empfehlung fiir , Formu-
la One G.P. 2" durchaus unser
bzw. der Ernst von MicroProse
war und ist. Wir werden des-
halb aber in einem Jahr trotz-
dem noch hier sein, vermutlich
blof vor wieder schnelleren
Rechnern: Es eilt die Zeit im
Sauseschritt, und Intels Inge-
nieure eilen hurtig mit — wenn
nicht sogar voraus...

Stets taktvoll, Dein Ghost

DAS BUNDNIS FUR
ARBEIT

Ich hore immer wieder in den
Medien, daB es laufend mehr
Heimarbeitsplitze am PC via
Modem geben soll. Wo kann
ich als Datenverarbeitungs-
kaufmann einen solchen Job
finden? Kénnt Thr mir helfen?

fragt Joachim Eggert, Garten-
str. 7, 84072 Au.

Es ist nicht alles Gold, was in
der Medienlandschaft glénzi,
zumindest noch nicht: Allein
die Tatsache, daf} du mit dieser
Frage zu uns kommen mufit
(und wir ebenfalls keine Ah-
nung haben), zeigt wohl deutli-
cher als tausend Worte, daf} die
schéne neue Zukunft der Heim-
arbeit am PC vorléufig noch
eine Utopie ist. Aber wir haben
deine Bitte um Hilfe einfach
mal als Einverstindnis zum Ab-
druck deiner Adresse interpre-
tiert, auf daf} sich vielleicht ein
paar zukunftsorientierte Arbeit-
geber bei Dir melden mégen.
Dein ABM-Ghost

_KEIN .
TOUCHDOWN FUR
DEN JOKER

Voller Freude stellte ich im In-
haltsverzeichnis des letzten

Heftes fest, dall drei neue Foot-
ball-Spiele getestet wiirden.
Sogleich schlug ich begierig
die angegebene Seite auf und
mubte sehen, daB alle drei Pro-
gramme tatséchlich auf einer
Seite  abgehandelt  wurden.
Selbst wenn American Football
hierzulande nicht gerade po-
puldr ist, miiBt Ihr doch zuge-
ben, daB das ein Witz ist! Da
ist ein Testbericht ja nicht viel
linger als ein Text von irgend-
welchen Technosongs -
schlieBlich wird die Hiilfte der
Seite bereits von Bildern und
Bewertungsboxen  gefressen.
Diese SparmaBnahmen schlu-
gen sich aber auch in der Be-
wertung nieder, denn der Te-
ster meinte doch tatsiichlich,
daB alle Spiele gleich gut seien:
Wie soll man sich da fiir eines
der Programme entscheiden?
So bleibt einem nur der Griff
zu den US-Magazinen, in de-
nen (schau an, schau an...)
,,FPS Football Pro ‘96" mit Ab-
stand als das beste Programm
bewertet wurde. DaB dieser
Test zwei Seiten umfalit und
viel genauer auf die diversen
Verbesserungen bei Optionen
und Grafik eingeht, bedarf
wohl keiner weiteren Erwiih-
nung. Da dringt sich einem der
Verdacht auf, dal Eure Redak-
tion wohl nicht besonders viel
Ahnung von Football hat, denn
wie sonst kann man sich hier
eine Motivationsnote von diirf-
tigen 62 Prozent erkliren? Ihr
werdet jetzt sicherlich sagen,
daB Football nicht jedermanns
Sache ist, aber das sind Grafik-
adventures doch schlieBlich
auch nicht, oder? Die bekom-
men aber in schéner Regel-
méBigkeit Motivations-Bewer-
tungen von 80 Prozent und
mehr! Ich meine jedenfalls:
Wenn selbst absolute Flops
noch eine halbe Seite bekom-
men, dann kann man doch
wohl zwei Seiten fiir drei
Spiele opfern. So teuer kann
der Druck einer zusitzlichen
Extraseite doch nicht kom-
men!




Die letzthin im Ghostwriter
verdffentlichte Anregung, An-
gaben zur Einarbeitungszeit zu
machen, finde ich im Prinzip
tibrigens nicht schlecht, aber
man sollte das allgemeiner for-
mulieren. EinL konkrete Anga-
be (wie z.B. ,,2 Stunden”) wiir-
de sicherlich zu oft bei zu vie-
len Spielern danebengehen...

kritisiert und fiirchtet Mirco
StrauB aus Norddeutschland.

Was es zu Deiner Kritik an der
Football-Seite zu sagen gibt,
hast Du eigentlich selbst schon
gesagt: Nach den hierzulande
allgemein iiblichen Mafstiben
miissen bei einem solchen
Game eben Abstriche hinsichi-
lich Testumfang und Motivati-
on gemacht werden. Nicht um-
sonst gehen in Deutschland von
einem solchen Spiel gerade mal
ein paar hundert Stiick iiber
den Tresen, wdihrend es von ei-
nem Adventure oft Zigtausende
sind. In Amerika ist das gewif}
anders, doch dort wirst Du
dann beispielsweise auch nur
sehr knappe (wenn iiberhaupt)
Berichte iiber einheimische
Fufball-Megaseller wie z.B.
den ,,Bundi Hattrick” lesen —
jedem das Seine. Aber um Dich
zu trésten: Im Zuge der jiing-
sten Heft-Renovierung denken
wir gerade und weiterhin ange-
strengt iiber eine Ldsung der
Einarbeitungsfrage nach.

Dein Super-Bowl-Ghost

MEHR HOC

HPRO-
ZENTIGES

1) Wann kommt jetzt eigentlich
,Command & Conquer 2" her-
aus? Ein Fachhindler sagte
mir, daB es nach CeBIT er-
scheinen solle, ein anderer sag-
te was von ,Ende des Jahres”.
Konnt Ihr da bitte Klarheit
schaffen?

2) Wenn ich mir so den Joker-
Index anschaue, stelle ich fest,
daB auBer ,Discworld CD",
-FIFA Soccer 96” und ,NHL
96" kein einziges Spiel die 90-
Prozent-Marke  iiberschritten
hat — und das seit Dezember
94! Woran liegt das?

3) In der Werbung fiir Euer
Abo schreibt Ihr, daB man neun
Hefte zum Preis von zehn be-
kommt. Ich habe nun ein Abo
und mubBte feststellen, daB die
Hefte fiinf und sechs eine Dop-
pelnummer sind. HeiBt das
nun, daB Ihr leere Verspre-
chungen verbreitet?

grummelt Stephan Zindel aus
Mainz.

1) Realistischerweise wiirden
wir fiir Westwoods nichsten
Eroberungsfeldzug  mal  auf
Weihnachten tippen.

2) Woran es liegt, dafy nicht je-
des zweite Game eine Traum-
note bekommt? Na, an der Pro-
duktqualitit des Angebots und
unseren strengen Anforderun-
gen an diese natiirlich!

3) Nein, es heifit, daf} Du da
gewaltig was durcheinander-
bringst: Erstens ist's umge-
kehrt (zehn Hefte zum Preis
von neun), und zweitens ma-
chen acht normale und zwei
Doppelausgaben pro Jahr nach
Adam, dem Riesen, nun mal ex-
akt zehn Mags — im Abo zum
Preis von exakt neun, also
schlappen 63 Miirkern.
Nachhilfe in Mathe empfiehlt
Dein Ghost

95 FENSTER ZUR
BPS

Ich muB schon sagen, daB mir
dieses Getue um ,,Win 95" und
dessen ganze Halbwahrheiten
langsam auf den Keks geht.
Wenn etwas gut ist, setzt es
sich auch ohne aufdringliches
Geschrei durch, oder? Den
Querverweis von Lothar Mol-
lers Brief aus der letzten Aus-
gabe (,Ein Requiem fiir Rol-
lis”) verstehe ich hingegen
sehr gut, lieber Ghost: Wenn
ndmlich Spiele, in denen es
nur darum geht, alles abzubal-
lern, was sich bewegt oder
auch nicht bewegt, den Segen
der BPS bekommen, dann muB
ich diese Organisation doch in
Frage stellen!

argumentiert Thomas Schwab
aus Althiitte.

In der Tat scheint sich (trotz
oder gerade wegen des Ge-
schreis darum?) das neue Be-
triebssystem von Microsoft ja
langsam durchzusetzen, zu-
mindest, was die Softwarepro-
duktion angeht. Und von ei-
nem Segen der BPS fiir tumbe
Ballerspiele kann ja nun ei-
gentlich nie die Rede sein:
Zum einen kann diese Instituti-
on nun mal nicht aus eigenem
Antrieb, sondern nur nach er-
folgter Anzeige bei einem Ju-
gendamt aktiv werden (nicht
indizierte Progis haben daher
noch lange keinen Segen!),
zum anderen platzt der Index

UI(H‘ 0 Zlehf

|
3D Uttra Pinball DV
A4 Networks DV
Abaron Dv
Action Soccer Dv
ADA&D Collection 2:Master EV
Advanced Civilization EV
Air Havok Controller DV
Al-Qadim EV
Aladdin DA
Albion oV
Alien Legacy DA
Aliens DA
Alone in the Dark 3 DV
Amerika 1861 - 1865 DV
Apache Longbow Dv
Archibald Applebrook DV
Around Hollywood DV
Ascendancy DV
Asterix DV
Atari 2600 Action Pack DV
Atlas DV
Aufschwung Ost Deluxe DV
Battle Cruiser 3000 AD DV
Battle Isle 3 DV
Beneath a steel Sky DA
Bermuda Syndrom DA
Bestseller Games4: Indy 4 DV
Biing DV
Bleifult (Screamer) ov
BMH Supporter DV
Bundesligamanager 3.0 Ha DV
Buming Steel + Data 1-3 DV
Buzz Aladrin's Race DA
CB4-Actionpack EV
Céasar 2 DV
Capitalism DV
Carrier Strike Force DV
Chewy-Esc von F5 DV
Comanche vs Werewolf ov
Command + Conquer Mis DV
Command: Aces of the DeepDV
Conquerer AD 1086 DV
Crusader: No Remorse DV
Daedalus Encounter Dv
Dark Universe - Hiter des DV
Das Amt oV
Delta V EV
Der Druidenzirkel DV
Der Seelenturm DV
Descent 2 DA
Desert + Jungle Strike DA
Destruction Derby DA
Die Box DV
Die Fugger 2 ov
Die Siedler 2 DV
Die Siedler DV
Die total verriickte Rallye DV
Dime City bDv
Discworld bv
Dragonsphere DA
DSAZ - Stemenschweif ov
Earth Worm Jim DA
Evasive Action Dv
Fade to Black Dv
Fields of Glory DV
Fifa Soccer 968 bV
Flight of the Amazon Queen DV
Frankenstein Dv
Fulball Total DV
Grand Prix 2 ov
Grand Prix Manager Dv
Hand of Fade DV
Hanse - Die Expedition bV
Hardball § EV
Heimdall 2 DA
Hi Octane DA
History Line 1914-18 Clas DV
Hugo 3 DV
Indy Car 2 DA

Lisferung per Postnachname:

zzg|

PC3,5

85.77

65.97
B65.97

79.17

85.77

32.34
B5.77

85.77
78.17

46.17

78.17

65.97

72.57

65.97

39.57

12 DM, Vorrauskasse{Scheck): 9 DM, Versandkostenfrei ab 250 DM
5 DM Mindermengenzuschlag bei butallungun unter 50 DM. For Druckfehler und Irrtumer keine Gewdhr.

ROM

59,37
85.77
5837
72.57
72.57
B5.77
7917

B5.77
72.57
72.57
82.37
82.37
72.57
79.17
46,17
B85.77
65.87
65.97
52.77
79.17
"85,77
B5.77
26.37
B5.77
9.99
58.37
59.37
48.17
72.57
85.77
19.77
46.17
79.17
79.17
79.17
72.57
7817
52.97
B5.77
85,77
79.17
92.37
B5.77
98.97

72.57
78.17
85,77
48.17
92.37
46.17
7917
79.17
32.97
3297
79.17
79,17
32.97

65.97

B5.77
38.37
79.17
78.17
92.37
79.17
*92.37
B5.77
36.27

*B5.77
78.17
92.37
29.95
79.17
7917

[ | AN

Euch wnfm an I‘

Inferno - Epic 2 (B)
Kingdoms of Germany
Klick'n Play

Klick'n Play Game Pack
Kénig der Lowen

Kyrandia 3 - Malcom's Re
Lands of Lore (B)

Lands of Lore 2

Last Dynasty

Leisure Suit Larry Coll. 1-6
Little Big Adventure

Lode Runner online

Lost Eden

Lucas Arts Classic Advent
Lucas Arts Top Adventures
Maabus

Made in Germany
Mechwarrior 2 (w95)
Monkey Island 2
Monapoly (w)

Myst

Mascar Racing

Mascar Racing Track Pac
NBA Jam T. E. Ltd. Edition
NBA Live 88

Need for Speed

NHL Hockey 96

Oldtimer

Panzer General 2

Perfect General 2 Scenario
PGA Tour Golf 96

PGA Tour Golf 86 Data CD
Phantasmagoria

Pinball lllousions

Pinball Wizard 2000
Pirates Gold (B)

Pitfall: The Mayan Adv.
Pole Position Formel 1
Police Quest Swat

Prince of Persia Collection
Prisoner of Ice

Privateer

Pro Pinball - The Web
Raven Project

Rebel Assault 2

Ring der Nibelungen
Rise 2 Resurrection
Shannara

Simon the Sorcerer 2
Skat-As

Space Marines

Space Quest 6 (WIN)

Star Crusader

Star Trek: TNG -Final Unity
Steel Panthers

Strike Commander
System Shock enhanced
T.F.X EF 2000

Talismann

Teamchef

Terranova

The 11th Hour

The Dig

Thunderhawk 2
Thunderscape

Time Gate - Knight's Chase
Top Gun - Fire at will
Touche - 5th Musketeer
Turrican 2

Ufo: Enemy unknown
Virtual Pool

Warcraft 2

Warhammer

Willi Lemkes Fullballman
William Shatner's Tek War
Wing Commander 4
X-Wing enhanced

Zorro

B@stelltﬁlﬂ‘vfon: o771 64440

/

DV
DV
DV
EV

DV
DV
DVv
DV
DA
oV
DV
DV
bv
DV
DA
DV

DV
DV
DV
DA
DA

oV
EV
bv
Dv
pv

PC,5

85.97
85.77

58.37

46.17

85.77
32.97

58,37

B5.77

79.17
52.77

79.17

38.57

Mo-Fr

Bcstcllonmhm

'Fon: 0771 6
10-18h  Fax: 0771

f

ROM

3297
85.97
85.77
B65.77

9237
36.27
*B5.77
85.77
85.77
85.77
78,17
78.17
85.77
92.37
85.77
65.97
85.77

85.97
65.97
79.17
38.57
B5.77
85.77
79.17
79,17
65.97
72.57
38.37
85.77
39,57
92.37
59,37
72,57
3297
78.17
82.37
79.17
50.37
85.77
26.37
58.37
B85.77
85,77
72.57
8577
79,17
78.17

78.17
B85.77

98.97
72.57
39.57
26.37
85,77
85.77
85,77
79,47
92.37
79,17
79.17
72.77
92.37
85,77
72,57
50.37
39.57
82.37
79.17
65,87
72.57
*72.57
98,97
72.57
65.97




mittlerweile schier aus allen
Ndéihten.
Dein

Ghost

jugendlich-geschiitzter

1) Beginnen méchte ich mit
Michaels Editorial: Wiihrend in
anderen Zeitschriften weiterhin
an der Konkurrenz herumgenér-
gelt wird (was den ernsthaften
Leser ohnehin kaltldBt), wollt
Ihr nun ins andere Extrem ver-
fallen — normalerweise spornt
Kritik aber doch auch an! Klar,
nur dann, wenn sie konstruktiv
ist, aber dazu scheint Ihr (wie
die anderen Verlage auch)
schon nicht mehr in der Lage zu
sein.

2) Interessant fand ich die
~Windows 95"-Leserbriefe von
Steffen Geiger und Oliver Wan-
ders: Natiirlich seid Ihr nicht am
Ergebnis der Umfrage schuld,
doch schreibt auch Ihr in Eurer
Antwort, daB man sich keinem
System verweigern solle, schon
gar nicht, wenn es ,auf so brei-
ter Basis akzeptiert wird”. Aber
von Akzeptanz kann hier doch
wohl keine Rede sein. Gelder,
die in die Entwicklung von
~Win 95" flossen, hitte man
auch zur Verbesserung von
DOS verwenden kénnen. Aber
im Gegenteil: DOS verkiim-
mert, ,,Win 957 bleibt iibrig. Ich
will ja nicht als konservativ
oder eingebildet erscheinen,
aber die neue ,,Win 95”-Genera-
tion ist ja schon iiberfordert,
wenn mal schnell die CON-
FIG.SYS geindert werden soll.
Demnichst muB noch der Vo-
bis-Mann konsultiert werden,
wenn’s ums Ein- oder Aus-
schalten geht! Die Entwicklung
geht hier immer weiter ausein-
ander: Immer mehr Menschen
haben einen Computer (mit dem
ach so tollen ,Win 95”), doch
immer weniger verstehen ihn.

3) Zum ,,Optics Storage”-Test:
Einerseits stellt Thr Euch (an-
geblich) auf die Seite der User,
indem auch lhr die rasante Ent-
wicklung der Hardware etwas
skeptisch beurteilt, andererseits
schreibt Mick: ,Wer weil}
schon, was Wing Commander 5
fiir Anspriiche an die Hardware
stellen wird.” So nach dem Mot-
to: Kauft's Euch lieber heute
schon, damit es morgen wieder
out ist. Vor zehn Jahren bekam

ich meinen ersten C64, heute
besitze ich einen PC und werde
schon schrig angeguckt, weil
ich kein Modem, keinen Strea-
mer und kein ,,Windows 957
habe. Tolle Entwicklung...

4) Auch Thr seid gegen Grafik-
blender, die keine Spieltiefe
aufweisen, auch Thr wollt wie-
der innovative Spiele? Alle wol-
len das? Komisch, daB dann
C64, Amiga und ST untergehen,
wiihrend gleichzeitig der PC im-
mer schneller und bunter wird
und solch ,innovative” Soft-
ware wie ,Ultima 8" oder der
jeweils neueste ,Wing Com-
mander” an der Spitze der
Charts steht. ,Windows 95"
reiht sich da so richtig schén
ein. Immer schneller, immer
leichter...

5) Noch ein Wort in eigener Sa-
che: Seit der Erstausgabe lese
ich nun schon AJ, PCJ und an-
dere Hefte, war sogar mal ver-
riickt genug, mir den Amiga Jo-
ker nach Saudi-Arabien nach-
schicken zu lassen (Michael
miiBte sich noch daran erinnern:
ich habe von ihm und Brigitta
folgendes Autogramm bekom-
men: ,,Hallo Ole, alter Saudi!
Was macht die Wiiste?”). In ein
paar Monaten muf ich nun zum
Bund - wiire schén, wenn Ihr
Euch bis dahin wieder auf Eure
Stirken besinnt, damit ich
wihrend dieser Zeit meinen
Computer nicht villig vergesse.
resiimiert Ole Brandenburg aus
Berlin.

1) Blof3 weil wir nicht mehr an
den Kollegen herumndrgeln
wollen, heifit das doch noch
lange nicht, daft wir nicht mehr
an konstruktiver Kritik interes-
siert wdren! Nur kommt und
kam die halt noch nie von der
Konkurrenz, sondern stets von
Lesern wie Dir.

2) Daf3 die Arbeitserleichterun-
gen von ,Win 95" ratsiichlich
auf breiter Basis Akzeptanz fin-
den, schreibst Du doch selber —
denn es ist nun mal die ,neue
Generation”, die den Herstel-
lern die Butter aufs Brot bringt.
Und mal ehrlich: So schén ist
das Ummodeln der Systemdatei-
en auch wieder nicht, dafy nicht
ein Schritt in Richtung mehr Be-
dienungskomfort  wiinschens-
wert wiire. In der Tar wiirden
auch wir es begriifien, wenn der
Computer endlich von jeder-
mann auch ohne tieferes Ver-
stindnis der Materie zu bedie-

nen wére. Etwa so wie ein Fern-
seher, ein Videorecorder oder
Muttis Mikrowelle; alles Gerii-
te, die selbst ein Crack wie Du
wohl kaum von A bis Z versteht.
Den Vorwurf des Elitedenkens
konnen wir Dir somit nicht ganz
ersparen, doch darum geht's
doch eigentlich gar nicht. Es
geht vielmehr darum, daf} eine
Verweigerung nix mehr bringt,
wenn der Zug lingst abgefahren
und die Gelder nun mal in die
Entwicklung von ,,Win 95" und
eben nicht in die Verbesserun-
gen des (iibrigens so oder so to-
tal antiquierten) DOS geflossen
sind.

3) Deine |Interpretation von
Micks Worten in allen Ehren,
aber es stimmt eben: Wer weifl
schon, was ,,Wing Commander
5" fiir Anspriiche an die Hard-
ware stellen wird? Mit weniger
als sein Vorflieger wird er sich

Jedenfalls bestimmt nicht be-

gniigen...

4) Hier hast Du allerdings un-
eingeschrdnkt recht: Manchmal
haben auch wir den seltsamen
Eindruck, mit unserer Forde-
rung nach mehr Spieltiefe in-
zwischen ziemlich allein auf
weiter Flur zu stehen. Willkom-
men in der Twilight Zone der
von Dir bereits zitierten ,,neuen
Generation"!

5) Wiéihrend fiir uns also die Zeit
der Besinnlichkeit anbricht,
geht's mit Dir ab in die Kaserne
— unser Beileid. Anders gesagt:
Hallo Ole, alter Bundi! Was
machen die Haubitzen?

Dein inzwischen ziemlich er-
schépfter Ghost

FEUERALARM

Konntet Thr nicht mal ein
bichen Licht in die CD-Bren-
ner-Branche bringen? Das Wort
ist ja zur Zeit in aller Munde,
vielleicht wird es mal der Nach-
folger von ,Multimedia”. Zwar
sind diese Eigenbau-Scheiben
derzeit nur einmal beschreibbar,
kosten aber auch nicht soviel
wie die Phase Drive-Cartridges
von Panasonic...
rechnet Michael
Sinntal-Sterbfritz.

Berger aus

Puh, auch hier mufl ich mal et-
was weiter ausholen: Gebrannt
werden  sogenannte , Gold-
CDs", also nicht die gewdhnli-
chen Silberlinge, welche zudem
nicht von allen Standard-Lauf-

werken problemlos gelesen wer-
den konnen. Wenn nun auch
noch die Brennqualitéit durch
die heute erhdltlichen Billig-
Modelle zuriickgeschraubt wird,
kann man getrost davon ausge-
hen, dafi vielen Usern der
selbstgebrannte CD-Toast nicht
oder nur teilweise munden diirf-
te. Das Phase Drive anderer-
seits lohnt sich im Vergleich zu
zweiten Festplatte nur
dann, wenn man oft grofie Men-
gen von Daten zu bewegen hat —
etwa bei Sound- oder Grafikan-
wendungen. Vorldufig ist Otto
Normal-User also mit der her-
kommlichen Technik noch bes-
ser bedient.

Villig ausgebrannt, Dein Ghost

einer

KAFKA ANTE
PORTAS

1) Thr Pseudo-Literaturwissen-
schaftler, tut doch nicht so, als
ob Thr Euch mit Kafka oder sei-
nem Werk auskennen wiirdet!
Nur weil irgendein Adventure
namens ,,.Bad Mojo” zum Thema
hat, wie sich ein Mensch in eine
Kakerlake verwandelt, und das
auch zufillig (und oberflichlich
betrachtet) Inhalt eines Buches
von Kafka ist, mufl dieses Spiel
noch nicht gleich kafkaesk sein.
Nicht daB ich besonders gut iiber
Kafka oder dieses Spiel Be-
scheid wiiBte, aber die Formulie-
rung ,Wenn Kafka ein Adven-
ture geschrieben hiitte, das wiire
wohl dabei herausgekommen™
scheint mir doch etwas weit her-
geholt.

2) Was sollte denn der dritte
(bzw. unterste) Ghost-Cartoon
im letzten Heft bedeuten? Ich
bin ja kein Fan des Papstes, aber
ich finde, das geht doch ein
biichen zu weit!

3) Es kann ja wohl nur mit viel
gutem Willen als Versehen ge-
deutet werden, wenn Ihr in ei-
nem Snooker-Test eine ,halbe”
Kugel vom Pool-Billard abbil-
det! Na, na, na!

4) Was soll mir eigentlich das re-
tuschierte Foto von Mick im
letzten ,.Uberhaupt & AuBer-
dem” sagen? Brrr, es schiittelt
mich...

weiB Jonas Rumpf aus Berlin.

1) Erstens muf3 man ja nun nicht
Jjedes Wort auf die Goldwaage

legen, zweitens war Marcel
Reich-Ranicki als Tester (fiir
»Bad Mojo” gerade nicht greif-




bar, und drittens bleiben wir
jetzt einfach mal dabei: Als kaf-
kaesk wird man ein Adventure
mit dieser Thematik getrost be-
zeichnen diirfen. Was die bean-
standete Formulierung angeht,
sind wir indessen zu einer Ein-
schriinkung  bereit, sie hditte
+Wenn Kafka HEUTE ein Ad-
venture geschrieben |hiitre...”
lauten miissen. Ziifrieden?
Wahrscheinlich nichi, oder?

2) Nun, der Comic sollte bedeu-
ten, dafi manche Staatsanwiilte
gelegentlich womdglich etwas
iiberreagieren. Mit dem Papst an
sicht hatte mein Ausflug auf die
Homepage des Vatikan indessen
herzlich wenig zu tun. So was
nennt man librigens Satire oder
auch Humor. Oder war's doch
kafkaesk?

3) Schon gut, hast ja recht. Un-
ser Lavouter hatte es zwar gut
gemeint, ist aber selbst wohl
iiber Taschenbillard nie hinaus-
gekommen.

4) Was Dir die Zukunftsvision
von Mick sagen wollte? Na, viel-
leicht daff alle Schinheit ver-
géinglich ist! Oder auch nur, dafl
man heutzutage mit 32 Jahren
am besten schon ein Bettchen in
der Alzheimer-Klinik reserviert.
Dein schiitterer, dh, schiitteln-
der Ghost

SOMMER, SONNE,
LESERBRIEFF

Mal ehrlich: Wer will sich
schon am Strand die Haut ver-
kohlen lassen? Nein, da biegt
man doch lieber kurz vor dem
Ozon-Kollaps in einen gemiit-
lich-diisteren  Dungeon  ab,
schnappt sich den Compi und
hackt ein paar schone Briefe
voller Anregungen und Fragen

an den netten Onkel Ghost in
die Tasten! Als Lohn der Miihe
verspreche ich auch wieder fiir
die niichste Ausgabe seitenwei-
sen Abdruck der interessante-
sten Zuschriften — sowie an-
dernfalls einen personlichen
.Kettenbrief” meinerseits, wenn
Ihr das RUCKPORTO (Auslin-
der verwenden bitte Internatio-
nale Antwortscheine) nicht ver-
gessen und Euren Absender
hiibsch leserlich gemalt habt.
Grundsitzlich gilt all das in
dhnlicher Form auch fiir E-Mail,
wobei auf der Datenautobahn
allerdings leider keine Abo-
oder Shop-Wiinsche, Teilnah-
men an Preisausschreiben etc.
bearbeitet werden konnen. Hier
nun die Adressen fiir Heimar-
beit zur Sommerszeit:

JOKER VERLAG
JGHOSTWRITER”
BRETONISCHER
RING 2
D-85630)
GRASBRUNN

E-MAIL INTERNET:
dcompu
serve.com

ODER
joker mags@aol.com

E-MAIL AOL.:

joker mags

E-MAIL
COMPUSERVE:

E-MAII
089463700

I-ONLINE:

3 brandneuve Audio-CDs
aus der Demoszene jetzt
exklusiv im Joker Shoy

oo @
Hort sich glli @2 eine Longplay-Schei-
be aus TRSI-Produktion (jeweils 60 bis 75 Minuten
Musik der verschiedensten Stilrichtungen)

- gibt es schon fiir 29 7= DM

- alle 3 gar fir nur © . .~ DM!

Bcistellu resse: WA
Joker Verlag e , Joker Shop” ® Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland maglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck
liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,— DM fiir Auslands-
bestellungen dazurechnen.




DER WETTBEWERB UM PUNKTE, PREISE UND PLATTFORMEN

Da das diesem Wettbe-
werb zugrunde liegende
Game (TAILCHASER
wird ein grafisch schickes
JUMP & RUN mit sieben
actionreichen Missionen,
27 Walffen, jeder Menge
Gegner, Charaktere und
Puzzles fir ein bis zwei
Spieler) trotz bereits iber
drei Jahren Entwick-
lungszeit erst in einigen
Wochen erscheinen wird,
BENOTIGT IHR zur Teil-
nahme entweder DIE AK-
TUELLE BEGLEIT-CD DES
PC JOKER TOTAL ODER
EINEN AN DEN HER-
STELLER (Defcom, Tiroler-
str. 64, 45659 Reckling-

hqusen) ADRESSIERTEN
UMSCHLAG MIT 5- DM
IN BRIEFMARKEN - 50

Keine dummen Fragen,
keine klugen Anworten,
hier konnen nur die besten
Zocker gewinnen: Wer bei
Defcoms neuem Plattfor-
mer ,Tailchaser” den
Highscore aufstellt, wird
mit einem voll ausgestatte-
ten Pentium 133 belohnt!

oder so erhdlt man ném-
lich ein SPIELBARES
DEMO. Damit legt lhr
dann bis zum EINSEN-
DESCHLUSS AM 12.
AUGUST 1996 so viele
Punkte wie méglich vor
bzw. mit dem integrierten
Tool auf einer 3,5”-Disk
ab, und schickt diese un-
ter Ausschluf3 des Rechts-
wegs an unsere nachste-
hende Adresse. Die Mit-
arbeiter des Sponsors
Defcom diirfen freilich
ebensowenig mitmachen
wie die des Joker Ver-
lags, doch fir den Rest
der Menschheit gilt:
Mége der Beste gewin-
nen, denn nur bei Punk-
tegleichstand entscheidet
das Los!

Ein Pentium 133 mit 16 MB RAM,
Hexspeed-CD-Laufwerk, 16-Bit-
Soundkarte samt Boxen und Joystick

DIE TROSTPREISE

Unter allen Teilnehmern verlosen wir dar-

Uber hinaus 20 bunt bedruckte T-Shirts
mit , Tailchaser”-Motiv

DIE ZIELADRESSE

Joker Verlag
,Tailchaser”

Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




Jetztan en-ﬁn;l bestellen: (‘0 24 03) 211 88

Ladentffn

Versand 99 GmbH - Bergrather Strale 16 a -
IBM/PC CD-ROM

szeitén; Mo -

30 Uhra Pinbiall A 6999
30 Lemmings vV 8999
3D Game Elchnm\r E 6799
5th Musketeer (Touche) V 6999
Absolute Zero A 5389
Abuse vV 6999
Access Air Areas in Vorb
Aces Collection A G599
\Aces over Europe,A.o.t. Pacific und Red Baron)
Aces of the Deep v
Aces over Europe V 2499
Across the Rhine ( 1944 ) vV 31999
Action Soccer Deluxe (incl Gamepad] V71,99
A Gent vV 2999
AH 64D Longhow vV B499*
Air Bucks A 2589°
Air Power V. 6393
Albion vV 49
Alien Logic A 3999
Alien Odyssey A G993
Alien Olympics V 5993
Aliens vV 6999
Alone in the Dark 1 vV 2999
Alone in the Dark Trilogie vV 6199
Ancient Empires A 7999°
America 1861 - 1865 YV B4.93
Angel Devoid A 5999
Anvil of Dawn NEU vV 1499
Apache Langbow V 7498
Arcade America A 7999
Arcade Classic A 6799
Archibald Applebrook Vo 7499
Ascendancy V 5599
Assault Rigs A 5799
Asterix V 6599
Atan Action Pack Vol 2 E 5399
ATF US (X Fighters) Neu V 7999
Aufschwung Ost Vo 3199
Bad Day on Midway NEU A 7499
Bad Moyo A 7399
Baldies A 7199
Baryon A 5499
Batman Forever vV 7999
Battle Beast WIN vV 7999
Battle Bugs vV 3899
Battlecruiser 3000 AD vV 64,99

Komrlle‘ttl:'.)‘.“:-tl“@]e:I

in riesiger Auswa

ab DM 12,99

Battledrome vV 3999
Battles in Time A 7999
Battle Isle 3 WIN vV 6999
Battle Race A 7999°
Beavis & Butthead WIN 85 A 7439
Baneath a Steel Sky Vo 2489
Bermuda Syndrom vV B499
Betrayal at Krondor A 2599
Big Red Racing vV 5999
Biing! V 6599
Bioforge vV 399
Bitmap Brothers Compilation A 2499
|ua Cadaver,Chaos Enging.Gods.Speedball
2 Xenon)
Bleiful A 5189
Blind Date WIN vV 2999
Blown Away NEU vV 8999
Braindead 13 V 64,99
Bundesliga Manager 3 V 6999
Bundashga Manager 3 Supporter V49,99
Bureau 13 vV 1999
Burried in time WIN vV 7499
Burn.Cycle Vo 7489
Burning Stee! 4 A 3989
Buzz fi‘]{drm Race into Space A 2499
Cadillac & Dinos A 8999
Caesar 1 vV 2499
Caesar 2 vV 7199
Capitalism A 7799
Carrier Strike Forces Yy 7999
Caribbean Disaster vV 8499
Champion Chip Manger 2 vV 5393
Chaos Control Y 7593
Chessmaster 4000 Turbo A 3599
Chewy - Flucht von F5 Vv u%
Chronicles of the Sword vV 7599°
Chronomaster A 7499°
Civilization vV 3989
Civilization 2 NEU vV 71899
Civ Net V 5499
Civil War General vV 7999
Claim to Power WINSS vV B399
Colony Wars (Echtzeitstrategie) V 89,99
Comanche Compilation (incl. Missions) V39,89
Comix Zone vV 5199
Command:Aces of the Deep WINSS V79,99
Command & Conquer vV 199
Command & Conquer E 8899
Command & Conguer Mission DiskV 29,99
Conguest of the New World vV 71999
Conguest of the New World E 108,99
Conquerer A.D. 1086 vV 7789
Creature Shock V 2499
Crusade vV 4899
Crusader - No Remorse V 6999

P 10.-

® Uhr, Sa: 10.% M3.% Uhr

52249 Eschweiler
Cyberia vV 3799
Cyberia 2 v 7599
Cyberia 2 US NEU E 107,99

Cybermage - Darklight Awnkanmg\l’ 59,99

Cyberspeed WINSS 69.99*

Cyberwar ﬂ. 3899

Cyril - Cyber Punk A 49499

D - Der Horrorthnller fir WINGS V79,94

[‘dcdaluﬂ Encounter v
ignrlnll v

Darke A

Das Amt v

Das schwarze Auge 3 v

Dawn Patral v

Day of the Tentacle V

Deep Sea (X-COM.Subwar 2050) WV

Defeon 5

Der Bauldwe

Der Clou incl. Profidisk
Der Druidenzirkel

Der Planer + Extra

Der Planer 2 79.99*
Der Reeder 47,9
Der Talismann 7499
Descent 37.99
Descent 2 NEU

Dasert Strike + Jungle Strike

Destruction Derby 89,99
Die FuEgnr I NEU 79,99
Die grolie Schiacht n den Ardennen 7199

Die groRe Schiacht um Gettysburg 71.99*

Die Hahlenwelt Saga 89,99
Die Siedler um
Die Siedler 2 NEU 69,99
Die total verriickte Rallye 39,99
Dime City 7999
Dreamweb 2899
Duke Nukem 3D  NEU 7999
Dune 2 11,99
Dungeon Keeper (DOS u.WIN 95} V  79,99°
EA Sports Rugby 9,99

Earthsiege 2 WIN9S - Skyforce

Earthsiege 2 WINS - Skyforce 79.99*
Earthworm Jim WIN95 65,99
Earthworm Jim 182 7999
Empire 2 g¢
Endarfun 6499

Entomorph: Plague o.1.0
Erben der Erde
Extreme Games

EuroAction Soccer 54,99
Evocation 1393
Evolution 29,99

Extreme Pinball

F1 Manager 96 73,93*
Fade to Black 2999
Falcon 3.0 39.99
Fantasy General 69,99
Famasy General inVorb
Fast Attack 64,99

Fatal Racing

Fifa 95 Classics 29.99
Fifa Soccer 96 7999
Flight of the Amazon Queen 3999
Flight Unlimited 54,99
Flip Out 36.99°

Formula One Grand Prix
Formula One Grand Prix 2
Forrest Gump

FPS Baseball 96

FPS Football 96

CeMmMr e e P M P M E b EMEd<MbC o< <Moo o<
t o i a -
-1
o
[7-]

Frankenstein g

Fritz3 4399
Friz4 Ving
Fun & Games A 5499
Fussballhits 96 A 7999

|Goal,Striker, Champ Manager, Sens.Soccer
FIFA, Anstoss, Kick off 3,)
Future Dimension

FX Fighter

Gabriel Knight

Gabriel Knight 2
Gobliins 1

Gobliins 3

Grand Prix Manager WIN
(unship 2000

Hand of Fate - Kyrandia 2
Hardball 5

Harpoan 2 Daluxe Multimedia Edition
Hattrick

Hell

Hereos of Might & Magic

Hi - Octane

High Sea Traders

Historyline

Hollywaood Picturas

Hugo

Ice & Fire

Imperium Romanum

Inca 1

Inca Collection (Inca 182&Audio CO)
Indiano Jones 4

Indy Car Racing

Indy Car 2 - Enhanced Version
Inferno

International Tennis Open

In the first Degree

Island Casino

Jagged Alliance

Jewels of the Orakel

.lu!mnl Bazookatone

Judge Dredd

Jurassic Park

Kaiser Deluxe

64,99

NEU
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Kingdom of Magic

Kid s Kid (Incredible Machine, Woodmnutf)
King's Quest 6

King's Quest 7

King s Quest Callection (1-6)

Klik n Play Hi}umululfr.m'unl WIN
Klik'n Play Gamepack WIN
Knight's Chase (Time Gate)
Knights of Xentar

Kryptan Egg
Kyrandia 3 Malcolm's Revenge
Latyrinth of Time

Lands of Lore

Lands of Lore 2

Larry Collection Teul 1,235

Last Dynasty

Lemmings 1&2

Links 386 Fro & Harbour Town & Belfry
Links 386 Data CD's je

Lion

Little Big Adventure

Little Big Adventure 2

Live Action Football

Locus

Lode Runner On-Line WIN95
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Lords of Midnight 29,99
Lost Eden 7499
Lost in Time Vo 2499
Lucas Ants Classic Adventures V 39,99

(Loom, ZakMcKracken, Mariac Mansion
Monkey Island und Indiana Jones 3)

Lucas Arts Top Adventures VvV 399
| Day of the Tentacle Indiano Jones 4 und
Maonkey Island 2)

Mad News incl Extrablatt V 6799
Mad TV 2 v 7999
Made in Germany Collection vV 539
[Anstoss, Battle Isie 2 und Das schwarze Auge 2)

MAG! vV 7499
Magic Carpet Classics vV 2999*
Magic Carpet 2 V 4599
Manic Karts A 3599
Marco Polo A 5999
Master of Magic Vv 2999
Master of Orion 2 - Battle for Antares V in Vorb

Mechwarrior 2 Vv 7999
Mechwarrior 2 Special Edition V 7999
| inclusive Mission)

Mechwarrior 2 WINS5 Pentium Ed.V 79,99
| inclusive Netwerkiunktion)
Mechwarrior 2 Mission
Mega Pack 3 A 7999
[Vortex Novastorm, Lemmings, Chronicles, Cyclon
es,Megarace, Dragons Lair, Reunion, TFX
Journeyman Project)

Megapack 4 A B9
|Panzer General, Tornado + Mission, Dragon
Lore, Dawn Patrol Space Ace Black Knight
Empire Soccer 94, Savage warriors, Aegis,
fJnun Conspiracy)

vV 449

?arnc 5 A B299
(Fhight Unlimeted,FX- F]jhter_ Jagged
Alliance, Primal Rage, Terminal Velocity und
Warlords 2 Deluxe)

Megatripack A 3599
(Thunderscape, USS Ticonderoga und Cyclemanial
Menzoberranzan A 6999
Metal Marines E B6989°
Micro Machines 2 Special Edition A 49,99
Millenia 59.99
Mission Critical ﬁ 7499
Manopaly V 5999
Myst Special Edition 2 V 6599
Nascar Racing A 2999

Nascar Track Pack

NBA JAM Tournement Edition
NBA Live 95

NBA Live 96

Need for Speed

Network

NFL Quarterback Club
NHL Hockey 95 Classic
NHL Hockey 96
Noctropolis

Oldtimer

Olympic Games

Olympic Soccer

Organic Art

Panzer General

Panzer General 2 WIN
Paws of Fury

PBA Bowling

Perfect General 2

PGA 486 Classic

PGA Tour Galf fiir Windows
PGA European Tour

PGA Tour Golf 36

PGA Tour Golf Data
Phantasmagoria (7 CD's)
Pinball 30 VCR

Pinball 85 WIN35

Pinball Fantasies Deluxe
Finball llusions

Pinball Mania WIN
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Pinball Wizard 2000 vV 6199
Pinball World A 6399
Pirates Gold vV 3999
Pitfall WINGS V. 7999
Pole Position vV 89,99
Pole Position 3,5" vV 499
Police (Quest 4 A 2589
Police Quest Collection Tail 1-4 A 799
Police Quest SWAT A 7199
Police Quest SWAT v 7999*
Pool Champion WINS5 A 61,99
Popolous 2 + Powermonger VvV 2999
A 6399

Tw:-rfhr!nrlFﬁ F117, Gunship2000)
Power, Lorruption & Lies

{ Baneth a Steel Sky, F-14 Fleet Defender, Umj
Collection A 4799

zer Llassic
Pro Finball - The

Web v 5399
Psycho Pinball AT
Ouarterback Attack WINSS E 6799°
Quest for Fame A 10499
Quest for Glory Collection 64,99
Radix 51.99
Railroad Tycoon Deluxe 3999

Ran Fun Special

Ran Soccer 17.99
Ran Trainer 29,99
Ran Trainer 2 nm.s

Raven Project
Ravenloft 2 - Stoneprophet
RayMan
Rebel Assault
Rebell Assault 2
Rebell Assault 2
Subwar 2050
Super Bubsy WINSS
Super Karts
Supar Star Wars
Super Street Fighter 2 Turbo
Syndicate Wars
Syndicate Plus Classic
MEK 74,99

Task Force 1942 19,99
Teamchef 85.99
TekWar 74,99
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Temptation \ 3399
{The 7th Guest Lands of Lore, Hand of Fate Indy
Car Racing)

Terminator Future Shock vV 7599
Terra Nova - Strike Force Centauri A
74,99

TEX 33,99
TFX EF2000 84,99
The 7th Guest 2499
The Dig 59,99
The Dig 798
The Hidden Below 2499
The Hive 65,99
The Incredible Machine 2593
The Scroll 59,99*
Theme Hospital

in Vorb.
29,99

B1.99
84,99

Theme Park Classic
Thexdar WINSS
This Means War WIN35

Thunder in Paradise 51499*
Thunderhawk 2 74,99
Thunderscape 69,99
Tie Fighter 71.99
Tie Fighter B4,99*
Tilt 51,99

Time Gate:Night's Chase

Tiny Troops

TNN 96 Fishing

Tom & Jerry

Tomcat Alley

Torin's Passage

Tarmado incl. Desert Storm Mission
Tower Assault [Allen Breed 3)
Tower

Transport Tycoon Deluxe

Trivial Persuit

Trophy Bass Fishing

Turrican 2

UEFA Champion League

Ultima Underworld 182
Unnecessary Roughness 95
Unnecessary Roughness 96
Urban Runner (ehemaligesLost in Town)
US Navy Fighter Gold incl. Data
1S Navy Enfhrm Data: Marine Fighter
USS Ticonderog

USS Ticonderoga WINSS

Virtual Karts

Virtual Pool 79.99
Virtual Snooker 89,99
\rullgr as (Full Throttle) 55,99
War College 4,99
Warcraft 2 79,99
Warcraft 2 Expansion 27.99*
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Wargame Bundle
| American Civil War 1-3, Gold of America,
Reach for Stars und Warlords )
arhammer - Im Schatten.. WINS5 V 69,99
Warhammer - Dark Crusader A 69,99*
Warlords 2 Deluxe 1
Warnors
Wayne Gretzky All Stars
Werewolf vs, Comanche
Westwood Compilation
| Kyrandia 1-3, Dune 2, Lands of Lore
Wetlands
Wing Commander Armada Classic
Wing Commander 2 Classic
Wing Commander 3

Wing Commander 4 99,99
Witchaven 79,99
Witchaven 2 US NEU 81,99
Walf - The Simulation 67.99
Wolfpack 2499

Woodruff and the Schnibble of...
Waorld Cup Golf

Worms

Worms Data:Reinforcements
Wrath of Earth

WWF Wrestlemania 89,99
X - Com Terror From the Deep 49,99
X - Wing Collection enhanced 38,99
Z - Das Echtzeitstrategiespiel 74,99*
Zephyr 79.99

Zombie Dinos
Zone Raider
Zoop

Zork - Nemesis
Zork - Nemesis
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Nach Drucklegung indizierte Spigle werden von uns selbstverstindlich micht mehr vertrieben

SCHNELL BESTELLEN!

ANGEBOTE NUR SOLANGE VORRAT REICHT.

(D SUPERSONDERANGEBUTE

Fade 1o Black
Grand Prix Manoger

Time Gate
Top Gun

JOYSTICKS & SOUNDKARTEN

Alpha TWIN NEU 39,99
(elektronischar Joystickumschalter)
Advanced Gravis PC

Analog Pro 49499
Analog Clear 57,99
Game Pad 3499
Eliminator Game-Card 37,94
Gravis Grip NEU nss
Gravis Ultrasound ACE 152,99
Gravis Upgrade Kit fur ACE TMB 69,99
Gravis PP 259,89
Microsoft

Microsoft Sidewinder 30 Pro 99,98
Microsoft Sidewinder + Fury 3 119,99
Thrustmaster

Flight Control 119.99

Flight Control Pro (Metallausfiihrung) 219,99

Formular T2 Lenkrad komplett 249,99
F 16 Flight 23899
F 16 Weapan Control 269 99
Game Card 62.99
Rudder Fedals 25899
Thrustmaster XL 59,99
Weapon Control Mark 2 189,99
Wizard Pinball Controller NEU 69,99

Creative Labs Soundkarten
SoundBlaster 32 PnP 269.99
SoundBlaster AWE 32 PnP 389,99
Phone Blaster 549,
|Soundkarte, 28800er-Modem, Faxgerat und
Anrufbeantworter]

Wavetables

Maxi KORG Wave 189,99
Yamaha DB 50 XG 209,99
CD ROM Mitsumi FX 400 99,99

| KOMPLETTLOSUNGEN
VON
MAGIC LINE,
HINT SHOP
UND GLUEBOOK
IN REICHER
AUSWAHL !

-

”

\Versand\l'nl t aussc\heﬂlu:h

er Nachnahme. Dra Varsandkosten
etra mc!uswq‘NachnuhmD

DM 999 zzgl. Zahlkartapgebiihr
I‘DM3 =} Scﬁhsfzr:best:ﬂ&:n ab
,- oh rsandk
Bni hmuhnmmawu
hnen wir eing.~

Knstsﬁpau hale von -~

‘Wrtum und Prgisanderu
varbehatten. Dlese Prmsh
ersetzt alle vorherigen. Stand siehg
diese Zeitungsaufiage. >
Achtung: Ladenpreise ichefl ab!
\ E

Bestellanniiahme;

Mo - Fr: 8.00- 18.30 Uhr

Fnrdm Sie nul:h hetrte unter -

gaben Ihtes ornputamrpan

mnlu ui ummrhil

unsere neue Prelsllst

Darin enthalten ist auch ein reu:h-

haltiges Angebot an Joysticks und

ardwarezubehor. \m

Tel.: (024 03) 2
Fax:(02403)35351
F > /

\ Y \
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Business Charts: CD-ROM

COLONIZATION

BIING!

WORMS

X-WING

TIE-FIGHTER

SIM CITY 2000
BUNDESL. MAN. HATTR.
CIVILIZATION

PSYCHO PINBALL
PANZER GENERAL

COBNOULIAWN—

r—l

(Trolz der Doppﬁsgube sind kaum
Neuzugdnge in den Charts zu verzeich-
nen, auf den vorderen Rangen Eurer Li-
sten tummeln sich lauter alte Bekannte
- so was nennt

merlethargie, oder?

tion” eben mal wieder den ersten Platz Eu-
‘ryer Diskcharts, gefolgt von Quasi-Klassikern:
ie ,Biing!” und , Worms" — tberraschend,

daB bei dieser Besetzung der ,Bundi Hat-
trick” von der Tabellenspitze auf Rang sie-

ben absackte. In der schillernden Leserliste

& Conquer” den vordersten Schitzengra-
ben zuriickefobert und verdréngte Blizzards
Stratego- K&ﬂ‘(urrenfenl- ’_acn'craFI 2 auf

e

dann wohl Som- _¢chen: \

Und so kolonisiert Sid Meiers ,,Colonuzo

hat sich Westwoods Megaseller ,Command!

Vergleichsweise hoch her ging es unter-
dessen in den Softwareléden, denn dort
muBte Origins CD-Spehokel Wing Com

Conquer” auf der Top-Position installiert.

\ Auch der monatelange Spitzenreiter der

Disk-Verkaufslisten, also ,Das Dschun-
gelbuch” von Virgin/Disney, konnte sich
nicht langer auf&am Thron halten, son-
dern wurde von Kénig Hugo dem Drit-

\ ten gestiirzt. Tja, der hat halt das Fern-
Usehen auf semer Seite...

1 x Magic of Endoria
1 x Christoph Kolumbus
1 x Top Gun - Fir_q at Will

kann gewinnen, wer Fortuna auf seine
Seite zieht, indem er uns seine derzeiti-
gen Lieblingsspiele nach CD- und Disk-
versionen sortiert auf einer korrekt fran-
kierten Postkarte kundtut. Die Anzahl der
nungen ist schnuppe, und ein
hchgewinn darf notiert werden, dann
ehlen nur noch ein leserlicher Absender
und folgende Zieladresse:

Joker Verlag
«Top Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

S
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BEIGABEN WIE ANLEITUNG
UND HINTE ,A
TEST UND KOMPLETTLOSUNG!




Knapp zwei Jahre nach dem iberragen-
den Erfolg des Vorgdngers kehren ,Die
Siedler” nun auf den PC-Screen zuriick -
um im Auftrag von Blue Byte neue Lander
zu kolonisieren, neue Strategien zu ent-
wickeln und den Spieler mit neu gestalte-
ter Prdsentation zu erfreuen.

L), . Varteiling
‘.‘;: )
s

A

Lads H'.r H‘.l H'a

Tanz auf dem Vulkan

Die Wiiste lebt

Eine prachti-
ge Ansied-
lung, was?

Am zeitlos genialen Grundprinzip des in-
zwischen zum Budgetpreis erhaltlichen
Klassikers wollten die Milheimer versténd-
licherweise nur sehr dezent riitteln: Nach
wie vor geht es darum, einem Digi-Vélk-
chen in Echtzeit bei der Ausbreitung unter
die mannigfaltigen Arme zu greifen - und
zwar in direkter Konkurrenz zu bis zu
sechs feindlichen Rechner-Stammen.
Kolonisiert werden aus einer schragen
Draufsicht gezeigte, rundum scroll- und
zweifach zoombare SVGA-Karten, von
denen es sechs Typen wie Wiiste, Vulkan-
oder Eiswelt gibt. Als Neuverung sind die
Léndereien nun zundchst abgedunkelt und
geben sich wie in ,Civilization” dem Spie-
ler erst bei Erkundung nach und nach zu
erkennen. Auch kénnen wieder zwei
Stammesfiirsten am vertikal geteilten Bild-
schirm an den insgesamt 18 (teils editier-
baren, teils 16 MB RAM erfordernden)
Einzelmissionen teilnehmen, wozu ledig-
lich eine zweite Maus am Rechner erfor-
derlich ist. Die in zehn Kapitel unterteilte
Kampagne bleibt dagegen den Solo-Sied-
lern vorbehalten. Und wihrend bei den
Einzelauftrégen stets die gesamte Konkur-
renz von der Landkarte zu fegen ist, geht
es hier auch mal darum, ein Ausgangstor
zu entdecken oder eine bestimmte Erfin-
dung zu machen.

In jedem Spielmodus steht zu Beginn nur
ein Hauptquartier zur Verfigung, von dem
aus expandiert wird. Uber frei verschieb-
bare Fenster kénnen dazu beliebig viele
der in 31 Sorten vorrdtigen Gebéaude (S&-
gewerke, Bavernhéfe, Werften etc.) in
Auftrag gegeben und mit einem Wegenetz
verbunden werden. Auf diesem transpor-
tieren dann die Fischer, Holzfaller, Schmie-
de oder welchen der 31 méglichen Berufe
die Wuselménnchen sonst haben magen,
selbstandig ihre Waren. Jedes errichtete
Gebdude hat einen bestimmten Bedarf an
Rohstoffen, Geld und Nahrung, weshalb
sich die kluge Routenplanung hier schnell
als spielentscheidend erweist: Die einzel-
nen Bauten miissen sinnvoll gruppiert
(Mihle/Backstube, Erzbergwerk/Schlos-
serei usw.), die Strecken dazwischen tun-
lichst kurz sein. Als niitzlich erweist es sich
dabei, in den jeweils richtigen Abstinden




Fahnlein aufzustellen, an denen dann ein
Untertan darauf wartet, seine Giiter zum
weiteren Transport abgeben zu kénnen.
Das Tempo dieses ,Staffellaufs” kann noch
beschleunigt werden, indem man extra
dafir geziichtete Lastesel einsetzt. Lauft
der Wirtschaftskreislauf dann, wie er soll,
werden die jederzeit einblendbaren Stati-
stiken alsbald eine erkleckliche Volksver-
mehrung ausweisen.

Der Pferdeful3 der Expansion liegt im ge-
steigerten Raumbedarf: Da das von
Pfahlen umfriedete Heimatland irgend-
wann nicht mehr geniigend Platz zur Aus-
breitung bietet, mu3 man an den Grenzen
militérische Stationen wie Baracken oder
Wachtiirme errichten — nach deren Fertig-
stellung vergrofert sich das Reich automa-
tisch. Dariber hinaus darf man neverdings
sogar in zuvor errichteten Werften Trans-
portschiffe baven, denn damit gelangen
die Siedler selbst zu fernsten Inseln. Frei-
lich fihrt all das eines Tages ganz unwei-
gerlich zu Konflikten mit den konkurrieren-
den Nationen. Da frifft es sich gut, daf3 die
eingangs aufgestellten und mittlerweile
hoffentlich erweiterten Bastionen in
Grenznahe sich mit der Zeit von ganz al-
leine mit sechs Sorten von Militérpersonal
und -equipment (Veteranen, Katapulte...)
fillen. Im Falle eines Uberfalles gentigt
jetzt ein simpler Mausklick auf eine Ein-
richtung des Feindes, und schon wird ohne
weiteres Zutun zum Sturm geblasen. Der
Feldherr selbst darf sich indessen zuriick-
lehnen und schéne Animationen von ab-
brennenden Hausern
bewundern bzw. sich
an erweiterten Landes-
grenzen erfreven.
Fassen wir zusammen:
Gegeniiber den Sied-
lern der ersten Genera-
tion hat die Komplexitéit
ein wenig und die Pré-
sentation deutlich zuge-
legt, wdhrend das
Gameplay nach wie vor
Suchtcharakter auf-
weist. So tummeln sich
nunmehr bis zu 65.000
mit Gouraud-Shading

Uberfall auf ein
Grenzlager

veredelte Ménnchen in
vielfach animierten SVGA-
Landschaften, zudem ent-
wickelt jeder der vier ent-
haltenen Volksstamme sei-
nen eigenen Baustil. Dazu
kommen ebenso passende
wie abwechslungsreiche
Musikstiicke und etwas Sprachausgabe.
Noch entscheidender wirkt sich freilich aus,
daB die im Vorganger etwas umstandliche
Maussteuerung griindlich renoviert wurde
und jetzt mit viel Komfort (Hotkeys, Fenster-
technik im Stil von ,Windows” etc.) und
grundsolider Funktionalitét aufwartet. Daf3
der Zwei-Spieler-Modus wegen des geteil-
ten Bildschirms und der fehlenden Modem-
Option nach wie vor etwas uniibersichtlich
ist, [&Bt sich damit durchaus verschmerzen
— die Zweitsiedler sind fraglos eines der,
wenn nicht sogar das Spieleereignis des

Jahres! (md)

Ein Wachturm aus der Nahe betrachtet

Die Siedler Il
(Blue Byte)

Gelungener Nachfolger der strategischen Welten-

simulation mit Suchtchorokter.

PROZESSOR:

Ab einem 486 DX/2, besser ein Penti-

um
Ab 8 MB RAM, 23 MB auf der HD

"\ [T 5VGA (bis v 1024 x 768 Pixel)

MIDI, Soundscape

SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio, Ad-
lib/Gold, Roland MT-32, General

EINGABE: Maus

AUSGABE: Komplett deutsch




ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

OF AN

Mit ,Civilization II” setzte Micro-
Prose jingst neve MaBstabe fiir
Vélkersimulationen — an denen
sich dieses Spiel von Impressions
nun messen lassen muB3. Das Er-
gebnis ist kaum befriedigend...
Mit einer von sechs Kulturen wie
den Griechen, Agyptern oder
Kelten ist eine zu Beginn noch
unerschlossene Landkarte zu be-
siedeln: Stidte werden gegriin-

F

Wenn hinter einer Wirt-
schaftssim die Dresdner Bank
Investmentgruppe steht,
kann man davon ausgehen,
daB die Hochfinanz von ihrer
seriosesten und zugleich
trockensten Seite prdsentiert
wird - hier der Beweis.

NCENT

ONDSMANAGER

P

det und mit Bichereien, Tem-
peln, Schmieden oder Lager-
héusern beglickt; man erntet
Getreide, baut Erze ab und fif-
telt an Erfindungen. Auch Kolo-
nien und ein Heer sollten errich-
tet werden, da bis zu drei
menschliche (via Modem oder
Netzwerk) oder CPU-Konkur-
renten ebenfalls die Expansion
ihres Reichs im Sinne haben.

Hibsche Schale,
fader Kern

il 6de Schlachten,
odes Spiel

Ein kleiner Jungmanager soll
es zum Chef des gesamten In-
vestmentfonds bringen, in-
dem er das verwaltete Ver-
mégen durch kluge Kauf- und
Verkaufsenlscheidungen
mehrt. Dafir stehen dem in
Echtzeit agierenden Spieler
die Aktien von
rund 50 fiktiven

T S e [ o |

Unternehmen

S o vesintsmga v [T ou

as— T oo 4 zur Verfugu?g,
s o mn imn hn e f| Welche er mdg-
Bl e oa on o 2S W lichst zum rich-
P mowma ma o us ll tigen Zeitpunkt
E_UFIMAG 2000 61.21 :Iﬂ%n 118 1610 o erwerben bzw

abstof3en sollte.

Der Arbeitsplatz eines
Fondsmanagers

An  Entschei-

Wahrend des Spielverlaufs
stofBt man auf Zufallsereignis-
se, Seefahrt, schéne SVGA-
Stadtemenis, aber eine popeli-
ge 2D-Karte sowie satten Klas-
siksound - trotzdem fehlen
zum offensichtlichen Vorbild
Welten. Denn echte Entwick-
lungen gibt es hier kaum, die
acht (dreifach ausbaubaren)
Gebaudetypen kennt man bald
auswendig, und elf Militarein-
heiten machen auch noch kei-
nen Hit. Daher regiert schnell
die Langeweile, nur unterbro-
chen von etwas Diplomatie und
ab und an mal einer kleinen
Schlacht.

Fazit: Gegen einen Klassiker
wie ,Civ II” hat Rise & Rule
trotz solider Ansétze nicht den
Hauch einer Chance. (mic)

dungshilfen bietet ihm das
Programm die fundamentalen
Daten der einzelnen Firmen,
Zeitungs- und TV-Berichte so-
wie per Telefon oder Fax her-
einstromende Tips und eine
Online-Hilfe an.

Von den digitalisierten Stand-
fotos als Menis und kleinen
Videos abgesehen, be-
schrénkt sich die Prasentation
dabei weitgehend auf Tabel-
len. Akustisch ist auch nicht
viel mehr los, dafir werden
Realismus und Bediener-
freundlichkeit grof3 geschrie-
ben. Womit die Zielgruppe
quasi wie von selbst auf an-
gehende Banker oder Borsen-
spekulanten  zusammen-
schrumpft, die sich mit
Trockenibungen den Feier-
abend versiiflen wollen.
Fazit: Ein sehr rea-

litatsnahes Game,
allerdings keines
for Leute, die ihr
gesamtes Kapital
auf dem Postbank-
konto versauern
lassen. (mash)

The Rise & Rule of
Ancient Empires
(Sierra/Impressions)

Kraft- und saftloser Ableger von ,Gi-
vilization I1”,

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: Pil?lot geprift

Schwierigkeit: f. r.

Preis: ca. 109,—- DM
l 10

{074 330]:E0 Ab einem 486 DX/33

_—

8 MB RAM, 10 MB auf

SVGA
M Alle zu , Windows” kom-

patiblen Soundkarten

ENGABE: [T

Komplett englisch, deut-
AUSGABE: sche Version in Vorberei-
fung

e —

Der Fondsmanager

(Dresdner Bank Investmentgruppe/M.LT)
Knochentrockene Wirtschaftssim fiir
Banker vor ,Windows”.

GRAFIK 38%
SOUND 42%
STEUERUNG 74%
MOTIVfAI%ON 52%

USK-FreigIt:::: nicht gepriift
i i i - F.

gcnh:lw ca. 25- DM
10D
Ab einem 386/33

8 MB RAM, 12,5 MB auf

SVGA

Alle zu ,Windows" kom-
patiblen Soundkarten

IETTTY I Hous, Tostatur
AUSGABE: Komplett deutsch




( "~ Bisher waren die Kaufleute unter den Filmfans allein \\

| auf die eher méBige Starbyte-Sim , Hollywood Pictures” an- '11
gew:esen aber jetzt kommt auch am PC mehr Leben ins Ge- |

N

schaft mit den bunten Zelluloudblldern' )

Wie in jeder anderen Branche
auch, wollen die bis zu finf
Produzenten hier in erster Linie
viel Geld verdienen: Im Ideal-
fall haben sie in den maximal
20 Jahren Spielzeit bis zur
endgiiltigen Abblende anno
2005 eine satte Milliarde
Mark auf dem Konto. Dafir
beklickt der Filmtycoon (im
Rundentakt) entweder eine frei
verschiebbare Iconleiste oder
das Mobiliar seines Biros, wo-
bei jede Aktion eine bestimmte
Zeit in Anspruch nimmt.

Bevor die Kinokassen klingeln,
wird das Geld aber erst mal
kraftig ausgegeben. So kann
man zu unterschiedlichen Prei-
sen Skripts aus 15 Genres von
Horror bis Western kaufen
oder bei einem der 30 Dreh-
buchautoren in Auftrag geben.

Als nachstes werden Regisseu-

Am Drehort reien die Probleme nicht ab

re und Schauspieler verpflich-
tet sowie Film- und Tonstudios
angemietet — einschlieBlich der
anwdhlbaren Angestellten fiir
Moske Kulissen, Sound etc.
“ 3 Als Neu|mg ohne

8 Kontakte und Kredit-
| wirdigkeit muf3 man
| dabei meist neh-
j| men, was man eben

IEE>16 0

ren Verlauf und nach vielen Te-
lefongespréchen sind auch die
Stars der Branche zu haben.

Immerhin produziert sich der
Film quasi von selbst; kleinere
(Brand-) Katastrophen am
Drehort kénnen zwischen-
durch allerdings auch das per-
sonliche Eingreifen erfordern.
AnschlieBend startet man den
Streifen mit der entsprechen-

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

den Werbekampagne im Kino.
Sollten bei der Testvorfihrung
die Kritikerdaumen jedoch ge-
schlossen nach unten gezeigt
haben, bringt man sein Mach-
werk besser im TV, in der Vi-
deothek oder gar beim Raub-
kopierer unter. Publikumserfol-
ge ziehen dagegen Filmpreise
und Einladungen zu Talkshows
nach sich, wo man mit den iib-
lichen (und das ganze Spiel
bevslkernden) Anklicksatzen
seinen guten Ruf kraftigen
oder auch véllig ruinieren
kann.

Ein Render-Intro (in der CD-
Version) und das gute Dutzend
kaum animierter SVGA-
Locations machen zwar trotz
ansprechender Begleitmusik
plus Sprachausgabe noch kei-
ne filmreife Prasentation, doch
der Langzeitmotivation tut das
dank viel Komplexitdt und gu-
ter Bedienbarkeit gottlob kei-
nen Abbruch. Kurzum, auch
ein Spielberg muf3 klein anfan-
gen — vielleicht mit diesem
Game? (md)

Der Produzent
(Silver Style/Games 4 Europe)

Inhaltlich sehr solide Wirtschaftssim

fiir Cineasten, wenn auch ohne Gla-
mour.

GRAFIK 64%
SOUND 72%
STEUERUNG 83%
MOT! VAT!ON 78%
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USK-Freigabe: nicht it
Schwiorigheir " S Shion
Preis: ca. 99,- DM (CD)

bzw.89,~ DM (Disk)

| NNLT S0 1 (D bzw. 6 Disketten

Ab einem 486 SX

8 MB RAM, 9 bis 76 MB
auf der HD

| GRAFIK: )

Soundblaster und Kom-
patible

ENGABE:  [LTTE

AUSGABE: Komplett deutsch
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Spatestens seit Sid Maiers Geniestreich
»Civilization 1I” sind Weltenbaukésten
wieder groB in Mode: Wahrend etwa
Sierra/Impressions da zu ,Rise & Rule of
Ancient Empires” rufen, wandelt man
bei Interplay nun auf Kolumbus’ Spuren.

Die Aufgabenstellung kennt
man von MicroProse aus ,Co-
lonization”: Ein bislang unbe-
kannter Kontinent soll besie-
delt werden, wozu ein Schiff
erst mal ein paar Kundschafter
und Soldaten an Land bringt,
die die bis dahin schwarze
Karte der Terra incognita ein
wenig aufhellen. In der Folge
sind  Wohnh&guser, Sa-
gemihlen oder Bauernhafe fir
die eintreffenden Siedler zu
errichten, man grabt nach
Gold oder Erz, baut Kirchen
und heuert im Saloon weitere
Waldlaufer an. Diese er-
schlieBen nicht nur Land, son-
dern entdecken zudem India-
nerdérfer, mit denen Handels-
beziehungen geknipft wer-
den. Und schon kann man
einen Hafen anlegen, um die
Geschafte mit der Heimat an-
zukurbeln.

Sobald die Sache mal richtig
lauft, werden noch mehr Sied-
ler ausgesandt, Handelsposten
und ein Heer aufgestellt, da
die Kolonisten schlieBlich nicht
allein auf weiter Flur sind — bis
zu finf europdische Grof3-
machte und die Ureinwohner
haben teils eigene Interessen.
Kommt es deshalb zum
Kampf, wird zwecks strategi-
scher Truppenbetreuung auf
einen Extrascreen im Stil eines
Schachbretts umgeblendet. All
das zieht sich durch sechs

gL

Szenarien (bei grundsatzlich
gleichem Spielablauf dirfen
v.a. auch mal die Eingebore-
nen unterstiitzt werden), dazu
kommen eine frei konfigurier-
bare Zufallskarte und bis zu
finf menschliche Kontrahenten
via Modem/Netzwerk.

Grafisch warten eine ansehn-
liche und vielfach zoombare
Iso-Karte, niedlich animierte
Gebdude samt Siedlern
und ordentlich prasentierte
Schlachten; die Soundbeglei-
tung aus eher schlichter Musik
und kargen Effekten fallt da
deutlich ab. Die Kolonisation
ist gut zu stevern und vermag
wegen der stindig neuen Ent-
deckungen und des originel-
len Kampfsystems auch zu

Jlunds beenden_Elnhelenllste _ Diplamatio __Splelstand |
. ._ =

" Trankreich (Angyeiter)

Aller Anfang ist bescheiden

fesseln, doch die einge-
schrénkten Maglichkeiten in
Sachen Ausbau und Handel
wahren doch einen erkennba-
ren Abstand zur Komplexitat
von ,Colonization”. Diese
ibersichtliche und anspre-
chend prasentierte Weltensi-
mulation dirfte damit wohl
eher fir Genreneulinge und
Gelegenheitsentdecker von
Interesse sein, wahrend sie
versierten ,Kolumbianern”
nur wenig Neues zu bieten
hat. (mic)

Runds beenden_Einheltenllste  Diplomatie  Zpielstand __ Nichsie _+ - Monll |

Lederstrumpf & Co.

Conquest of the new

World

(Interplay /Quicksilver Software)

Solide und ansehnlich prisentierte

Digi-Kolonisation.

GRAFIK 70%
SOUND 62%
STEUERUNG 70%
MOTIVATION 73%

T
W ca. 99,—[?&2

10D
Ab einem 486 DX2/66

I st 8 MB RAM, 60 MB auf

der HD

Grarik: R

$8/Pro/16/AWE 32, Pro
Audio/16, Gravis Ultra-

sound, Ensonig Sound-
scape, Roland RAP 10
ENcase: [T

AUSGABE: Komplett deutsch
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Das Drehbuch hat Muriel Tramis verfaf3t,
deren Feder bereits so unterschiedliche
Werke wie das schwiile Erotikal ,Emmanu-
elle” und die knobelige ,Goblins”-Trilogie
entflossen. Regie fihrte Boris Schmidt
(,The Last Dynasty”), der wahrend viermo-
natiger Dreharbeiten immerhin 25 franzs-
sische TV-Mimen zu koordinieren hatte -
und dazu Filmtricks, wie man sie bisher
noch nicht oft am PC-Monitor zu sehen be-
kam: Der Digi-Krimi wurde iber weite
Strecken mit der Steadicam (einer tragba-
ren Kamera) gedreht, der Einsatz zahlrei-
cher Spezialeffekte und Farbfilter macht
ihn zu einem rund dreistindigen Video-
Genuf3 von dichter Atmosphare und hoher
Bildqualitét. Daf3 dabei stets mehr als der
halbe Screen ausgenutzt wird, muf3 zudem
lobend erwdhnt werden.

Hauptakteur und vom Spieler zu betreuen-
der Protagonist ist der Polizeireporter Max
Gardner, der bereits im Intro tber die Lei-
che eines Dealers stolpert. In der Folge in-
teressieren sich nun Ganoven und Geset-
zeshiter gleichermaflen fir ihn, wodurch
sich ein packendes Szenario entspinnt:
Weil beide Seiten unseren Helden fir den
Mord verantwortlich machen, kann nur
noch dessen Aufklérung sein Leben retten.
Bis zum Finale wird der Jager und Gejagte

in Personalunion zudem
das Geheimnis eines gi-
gantischen Industrieskan-
dals gelisftet haben, wo-
bei ihn seine Freundin Adda unterstitzt —
wahlweise auch tatkréftig, da sie an eini-
gen Stellen direkt gestevert werden kann.
Dann macht sich eben das hilbsche Madel
auf die genretypische Suche nach hilfrei-
chen Gegenstanden und befragt in auto-
matisch ablaufenden Gesprachen ver-
déchtige Personen. Spater missen die
Fundstiicke oftmals in Echtzeit eingesetzt
werden, um dem allenthalben drohenden
Bildschirmtod in Gestalt finsterer Mordbu-
ben zu entrinnen.

In der Praxis bleibt man daher am besten
mittels Mausklicks standig in schrittweiser
Bewegung. Die Stadtflucht fishrt durch teils
gezeichnete, teils gefilmte 3D-Ortlichkei-
ten wie etwa distere Lagerhallen, ver-

Seit ,Phantasmagoria” und ,Gabri-
el Knight II” gilt Sierra als Spezialist
in Sachen abenteuverliche Spiel-Fil-
me - und auch dieser zusammen mit
Coktel entwickelte , Windows”-Thril-
ler unterstreicht den Anspruch recht
eindrucksvoll.

rauchte Billard-Salons oder dubiose Hotel-
zimmer. Nach jedem Schritt und nach je-
der gelungenen Aktion kommen dann
(hautig auch langere) Videos zur Auf-
fihrung, in denen man dem Geschehen
aus der Perspektive einer dritten Person
beiwohnt — im Wiederholungsfall kénnen
diese Sequenzen mit einem simplen Klick
abgebrochen werden. Dazu kommentiert
der Hauptdarsteller seine Fortschritte recht
ausfishrlich aus dem Off, was ihn atmo-
sphérisch in eine Reihe mit Heroen wie
Sam Spade oder Mike Hammer stellt.
Demgegeniiber fallen die Plaudereien mit
unterwegs angetroffenen Taschendieben,
Professoren oder Ex-Bullen angenehm kurz
und informativ aus.

In besonders kritischen Augen-

Max und Adda, ein unzertrennliches Paar

Ein besonders dicker Schurke

sISgEm

blicken wird auch ein kleines
Bild im Bild eingeblendet;
wihrend der Held sich etwa ge-
rade verzweifelt abmiht, eine
Tir zu &ffnen, sieht der Spieler
da bereits voller Panik den na-
henden Killer. Ein standiges
Katz-und-Maus-Spiel also, das
nur Uberleben kann, wer die er-
forderlichen und erfreulich groB
gezeichneten Gegenstdande
schnell findet und sinnvoll ein-
setzt. Da kénnen einzelne Aktio-
nen nach der enervierenden

Methode von Versuch und Irr-
tum natiirlich nicht ganz ausblei-
ben (z.B. wenn unter Zeitdruck
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GriiB Gott, ich bin der Tod

ein Leitungssystem in-
standzusetzen ist), doch
im allgemeinen tut das
der Spannung keinen Ab-
bruch. Zumal man nach
dem eventuellen Ableben
vom Programm zuver-
lassig zu Beginn der frag-
lichen Sequenz wieder-
belebt wird und fir kniff-
lige Falle ein integrierter
Tipgeber bereitsteht.

Nicht minder komfortabel

In der Hotellobby

fir Einsteiger |&sbar
macht, den Fortge-
schrittenen  aber
mangels Varianten
im Gameplay etwas
unterfordert.

ist das Inventory-Hand-

ling, da unbegrenzt viele

Items mitgefihrt und unter einer Lupe be-
trachtet werden dirfen; nicht mehr
benstigte Gegenstinde verschwinden von
ganz alleine.

Einen bleibenden Eindruck hinterlafBt in-
dessen die vorziigliche Prasentation dieses
Adventures: Erstaunlich scharfe und

Der Lauscher an der Wand...

ruckelfreie Videos in TV-Qualitat wechseln
sich mit tadellos gerenderten 3D-Locations
ab, dazwischen sorgen Fade-Outs fiir die
gewinschte Kinoatmosphare. Abgesehen
von ein, zwei reichlich unbegabten Syn-
chronsprechern gilt das auch fir die kom-
plett deutsche Sprachausgabe, die von ei-
nem leicht jazzig angehauch-

ten Big Band-Sound begleitet
wird, der sich jederzeit der
Handlung anpaBt. Auch die
hochst simple Bedienung klappt
bestens, Schwachstellen findet
man allenfalls in der doch arg
25 B stringenten Story selbst. So
muf} stets ein Problem nach
dem anderen schén der Reihe
nach abgearbeitet werden,
was die Ratselnisse zwar selbst

Das praktikable Inventory

LafBt mal die Fraven ran...

Viel Video und etwas

weniger Spiel firs
Geld also, dennoch ist Urban Runner ein
multimediales Highlight fir Cineasten mit
Hang zum Film Noir. (md)

Urban Runner
(Sierra/Coktel)

Interaktiver Film unter ,Windows”, fiir CGineasten
ein Leckerbissen.

GRAFIK 86%
SOUND 80%
STEUERUNG 85%
MOTIVATION 77%
C4d
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USK-Freigabe: rucht ?gpruﬁ
Schwierigkeit:

Preis: ccn 129

DATENTRAGER: JEJUH
Ab einem 486 DX/2, besser ein P90

8 MB RAM (besser 16 MB), 8 MB auf

SVGA (wahlweise 256 oder 32.000
Farben)

Alle zu ,Windows” kompatiblen Kar-
fen

EINGABE: UL
AUSGABE: Komplett deutsch
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In Diensten des CIA wird der Spieler auf ei-
nen besonders kniffeligen Fall angesetzt: In
RuBland wurde einer der aussichtsreichsten
Kandidaten fir die néchste Prasidentschaft
ermordet, wobei die Téter aus dem Umfeld
der hiesigen Mafia vom Westen unterstijtzt
wurden. Nun wird aus dieser Ecke auch mit
dem Tod des amerikanischen Staatsober-
hauptes gedroht...

Nach einem Crashkurs in Feindeliminierung
via Fadenkreuz und elektronischer Foto-
identifikation arbeitet man sich auf der einem
Internet-Browser nachempfundenen Ober-
flache selbsténdig voran. Und wihrend da
Akten studiert, Telefone abgehért, Phan-
tombilder erstellt und nordkoreanische Agen-
tinnen enttarnt werden, sté3t man bald auf

: 4

=[] 7

GlosePOAN  Home Back

Wkl Ying Chungwang

AIEEES Marie Cho: Janice Kewah
Recruited Agent Details in Intelligence Repornt

EZH] Unknown. Estimated at 1966,

Eillled] Former operative, N. Korean Intelligence

Unknawn,

et
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In diesem High-Tech-Thriller entfishrt Activision ‘
willige Hobby-Agenten in die abenteuerliche
Welt der Spionage und Geheimdienste — wobei
es hier am Bildschirm ebenso unterhaltsam wie

realitdtsnah zugeht.
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mysteridse Morde und einen Maul-
wurt in den eigenen Reihen. Kurz- §
um, der Spieler wird nach Moskau
beordert, wo Verhére oder nécht-
liche ,Ausflige” in dunkle Gassen auf dem
Besuchsprogramm stehen. Bis zum grof3en
Showdown hat er dann noch weitere Reisen
unternommen, allerlei Dokumente dechiffriert
und sogar das eine oder andere Spielchen
,Shanghai 1I” (von dem eine abgespeckte
Version eingebaut wurde) eingelegt.
Mag die ,Infellink” genannte Spieloberfliche
auch grafisch nicht sonderlich ergiebig sein,
so lockern doch zahlreiche und professionell
gemachte FM-Videos in Highcolor das Ge-
schehen auf. Dazu gesellen sich ein erst-
klassiger Sound, solides Maushandling und
jede Menge Spannung,
wobei neben den vielen In-
fos vor allem Aufgaben wie
das Falschen von Fotos fiir
Atmosphére sorgen. Und
als besonderer Gag wartet
die ,Win 95"-Fassung
- (eine DOS-Version liegt der
< Packung ebenfalls bei) mit
der Méglichkeit auf, iiber
das Internet auf die Web-
sites von CIA und FBI zu-
zugreifen oder mit anderen
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Nachrichten aus dem Netz
Shanghai ist mit dabei

Mit Liebes-
gruBen aus

Moskau?

PC-Spionen zu chatten. Allerdings ist nicht
nur hierbei ein sattelfestes Angloamerikanisch
von Vorteil.

Fazit: Wer die Filme mit James Bond und
die Romane von Tom C|oncy liebt, wird an
Spycraft gewil3 seine Freude haben — unter
der Mitarbeit des ehemaligen CIA-Chefs
William Colby und seines KGB-Gegen-
spielers Oleg Kalunin entstand hier ein
héchst lebensnaher Fall mit der Lizenz zum
Spielen. (mic)

Spycraft

(Activision)
Interaktiver Agententhriller aus dem Leben echter
Spione.
GRAFIK 80%
SOUND 79%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 81%

USK-Freigabe: icht uft
Schwierigksit:  fur Forigescheilene
Preis: ca. 99— DM

3 (s
[TV Ab einem 486 DX2/66
EIICTIT © M8 RAM, 30 MB auf der HD

SVGA

SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio, Enso-
niq Soundscape, General MIDI bzw.
alle zv ,Win 95" kompatiblen Karten

| ENGABE: [

LK rom
OFE MGR

Der Profi hat
das Wort

AUSGABE: Komplett englisch

|



Tisch.

Neues aus Camelot:
Nach zahllosen Roma-
nen, Verfilmungen und
Versoftungen meldet
sich die Artus-Legende
nun mit einem neuen
Adventure zurick

diesmal bittet Psygno-
sis an den runden

Wir befinden uns im mittelalter-
lichen England, wo der weise
Monarch mit klugem Kopf und
starkem Schwert regiert. Hier
mimt man den jungen Gawain,
der bereits im schdnen Intro den
sehnlichen Wunsch verspiirt, in
die illustre Runde der Tafelritter
aufgenommen zu werden. Kein
Problem, er braucht lediglich erst
mal ein von Artus’ ruchloser
Schwester Morgana angezettel-
tes Mordkomplott aufzudecken. ..
Der Weg zum getafelten Ehren-
platz fihrt den hibsch animier-
ten Gawain mausgestevert (Point
& Click) durch tber 100 bild-
weise umschaltende und mit
zahlreichen Teilanimationen ver-
sehene 3D-Lokalititen: Kénigs-
burg Camelot, ein Drachenhort,
die Feenwelt oder Merlins Zau-
berturm harren der Besichtigung.
Allerorten sind komplett in Sprach-
ausgabe gefihrte Anklicksatz-
Gespriiche mit Leibeigenen, Zau-
berern, Blaubliitern und natiidich

| Das soll Merlin sein?! |

den ritterlichen Kollegen in spe
zu fihren. Und weil neve Aus-
kiinfte zuvor leere Gemécher auf
wundersame Weise mit Gegen-
stinden fillen, missen die ein-
zelnen Ortlichkeiten auch mehr-
mals besucht werden — was wie-
derholte und recht langatmige
Wanderungen zu den einzelnen
Schaupldtzen zur Folge hat.
In Sachen Gameplay ist von
Schwertkémpfen (gut getimte
Mausklicks in Echtzeit) gegen
schaurige Skelettkrieger und
mehr oder minder logischen
Knobeleien zu berichten. Allzu
schwierig gestalten sich die Auf-
e gaben jedoch
nlcht Es mis-
sen etwa ver-
A schlossene
 Tiren aufge-

; hebelt und

besorgt werden, um an Infor-
mationen oder wieder andere
Items zu gelangen. Und auch
wenn diese oft arg klein geraten
sind, gibt es an der Présentation
insgesamt doch wenig auszu-
setzen. So ist die durchgehend
gerenderte Grafik in atmo-
spharisch disteren Farben ge-
halten, es gibt viele Zwischen-
sequenzen zu sehen und sehr or-
dentliche Sprachausgabe zu
horen. Allein die zeitgendssi-
schen Flotentdne konnten etwas
abwechslungsreicher sein.

Waren da nicht die unprézise
Steverung und ein paar iber-
flussige Wege, Chronicles of the
Sword wiirde einen Heidenspal3
machen. So reicht es aber nur zu
einem ganz neften Adventure,
das PC-Ritter demndéchst auch
komplett in deutscher Sprache er-

werben kénnen. (md)

| Kampf dem Skelettkrieger ]

Chronicles of the Sword
(Psygnosis)

Die gerenderte Tafelrunde lidt zu Kno-
belei mit Actioneinlagen ein, bietet aber
keinen optimalen Komfort.

GRAFIK 78%
SOUND 71%
STEUERUNG 63%
MOTIVATION 69%

Uﬂ(hguhlrubu]uﬁm

ca. 109,- DM

2 (s
(XT3 Ab cinem 486 DX

B MB RAM
SVGA

SB/Pro/16/AWE 32, Ro-
ko MT-32, Generd MID
IETTT T Movs

Komplett englsch, deutsche
Version in Vorbereitung

AUSGABE:




Dieser Spiel-Film von Philips
Media handelt im Amerika
der 40er Jahre und will offen-
bar an die Erfolge der
»schwarzen Serie” ankniipfen
- doch Philip Marlowe und
Mike Hammer kénnen da nur
mude lacheln.

Zwischen Bogard-Movies
nach Romanen von Hammet,
Spillane oder Chandler und
diesem interaktiven Streifen
liegen Welten, wie schon die
uninspirierte Story zeigt: Im
Trenchcoat des Privatschniiff-

lers Scott Anger soll man bin-
nen drei Tagen den verschwun-
denen Bruder einer schénen
Frau wiederfinden.
Um den Mann aufzu-
spuren, fahrt man im
Auto von Location zu
Location und quetscht ==
rund 30 Charaktere %
aus. Da Bares dabei
so manche Zunge
lockert, darf dazwi-
schen der Kontostand
beim Pokern aufge-
bessert werden. Wer

ltems findet, sollte sie auch be-
nutzen, um zu einer der neun
méglichen Lésungen des Falles
zu gelangen. Diese Vielfalt ist
léblich, genau wie die
grundsatzlich solide Machart
der in 320 x 240 Pixeln abge-
spulten Fullscreen-Videos — das
Talent der Darsteller laBt indes-
sen zu wiinschen ibrig, die
Sprachausgabe ist laienhaft,
und die Musik didelt nicht nur,
sie rauscht auch noch.

Was das Spiel aber letzten En-
des zum Flop macht, ist sein
stinklangweiliger Plot: Bald
nagt die Maus am Quit-Button
und der Arger am Kaufer -
uber 90 verschwendete Mark.

(mash)

Gelangweilte Miene zum Iangwe|||gen Splel

The Dame was loaded
(Beam Software /Philips Media)

MiBratener Versuch eines interakti-
ven Film Noir.

GRAFIK 74%
SOUND 68%
STEUERUNG 66%
MOTIVATION 42%

2(Ds
(074331 P Ab einem 486 DX/33

8 MB RAM, 3,5 MB auf

[GRAFIK: [

SB/Pro/16/AWE 32, Ul-
trosound, Soundscape,
Spectrum 16

LTS Mous, Tostatur

Komplett englisch, deut-
AUSGABE: sche Version in Vorberei-
fung

MAGIC-te JOKER-BOX

DIE STARKE DESIGNER-BOX
FiR TRADING CHHI]S 1STDA!

BESTELLADRESSE:

JOKER UERLAG o ,,JOKER SHOP” © BRETONISCHER RING 2 ¢ 85630 GRASBRUNN

NACHNAHMESENDUNG IST NUR IM INLAND MOGLICH, BEI UORKASSE (GELD ODER SCHECK LIEGT BEI) BITTE 6,56 DM POSTGEBUHREN IM INLAND
BZLU. 18,- DM FUR AUSLANDBESTELLUNGEN DAZURECHNEN.

SIEHT SUPER Aus,
FASST SHMMELKHRTEN OHNE ENDE
uND KosTETNUR 11,88 DM




...und zwar von:

- CD-ROM amcarcmac  60,~ DM

—— Externer SCSI-Festplatte rcmac 90,-DM
— SyQuest-Medien (max. 3)* ecmac 130,-DM

e ——

Abschnitt ausschneiden
und einsenden an:

Prolit Studio GmbH
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Tel: 089/4606106
Fax: 089/4603215

-DAT-Band* rcmac 100,-DM

Hiermit beauftrage ich die Prolit-Studio GmbH, die auf folgendem Datentrager enthaltenen Daten O Ext. SCSI-Hard-
disk O SyQuest-Wechsel-HD* O DAT-Band* O CD-ROM O anderes Medium™*:
auf eine Gold-CD (WORM mit 640 MB) zu sichern und versichere, daB ich rechtmaBiger Nutzer/Eigentimer der ein-
gesandten Daten/Programme bin und die CD nur zu Sicherungszwecken verwenden werde.

Die Riicksendung erfolgt per Nachnahme zzgl. NN-Gebiihr oder Verrechnungsscheck, plus Versandkosten 9,50 DM

Name;
Strafle:
PLZ und Ort:

Ort/Datum/Unterschrift

Die Prolit Studio GmbH kann keine Gewahr fir die 100% Kompatibilitat aller angelieferten Datentrager mit un-
serem Duplikationssystem tibernehmen und folglich eine erfolgreiche Kopie nicht garantieren.

*in diesem Fall sowie bei nicht IBM-PC- oder MAC-Formaten bitten wir vorab um telefonische Ricksprache



WiR TRUSGHEN BKTUELLE HIT-SPIELE
bEGEN NEURBONNENTEN!
GREBRIEL KE\IJ(;HT i oder TEAMGHEF

Im Abo gibt’s den PC JOKER schnel-
ler und preiswerter — und wer jeman-
den kennt, der diese Vorteile mitsamt
der rrrandvollen Begleit-CD niitzen
will, erhilt dafiir gratis die Vollversi-

on eines Top-Spiels seiner Wahl! Teamchef

Als Abonnent bekommt man alle 10 Ausgaben eines Jahres zum Preis von 9, also fiir nur 63,— DM (bei Lieferung ins
Ausland: 75,— DM). Der Versand erfolgt eine Woche vor Auslieferung an den Kiosk, wobei das Porto selbstverstindlich
auf unsere Kosten geht und die Magazine fortan in wettersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung
vom Brieftriger geliefert werden. Das gilt sowohl fiir die regulire Ausgabe von PC JOKER als auch fiir den PC JOKER
TOTAL, wobei hier die Ersparnis sogar noch groBer ist: Mit der schicken Scheibe voller aktueller Demos, Patches, Tools.
Shareware und noch mehr kostet das Heft im Abo fiir ein Jahr nur runde 130,— DM (Ausland: 145 — DM) gegeniiber den
hierzulande kioskiiblichen 148 Mark! Vor Ablauf werdet Thr rechtzeitig von uns informiert, so daB eine termingerechte
Kiindigung kein Problem darstellt — andernfalls verlingert sich das Abonnement zu Eurer Bequemlichkeit automatisch.
Zudem gibt es bei jeder Verlingerung eine attraktive Treue-Primie!

Wer uns einen neuen Abonnenten fiir den PC JOKER TOTAL be-
nennt, unabhiingig davon, ob er selbst bereits ein Abo hat oder
nicht, erhilt von uns gratis und geschenkt die deutschsprachige
Verkaufsversion (auf PC CD-ROM mit separater Anleitung und
Begleitmaterial in der Originalverpackung) von Sierras genialem
Adventure GABRIEL KNIGHT II - oder wahlweise die von
TEAMCHEF, dem starken FuBballmanager aus dem Hause Micro-
Prose. Fiir ein neues Abo des PC JOKER ohne Begleit-CD be-
kommt man eine der beiden Vollversionen gegen einen Auf-
preis von nur 20,—- DM!

Joyowoay

Wer sich fiir Sierras komplett deutsches Multimedia-Abenteuer GABRIEL KNIGHT I1 entscheidet, bekommt es mit Wer-
wolfen, dem bayerischen Mirchenkonig, einer komfortablen Maussteuerung, kniffligen Ritseln und vor allem todschicker
Prdsentation zu tun: Dieses packende Adventure bietet durchgehend Videoanimationen und deutsche Sprachausgabe -
nicht umsonst erhielt es erst im Februar dieses Jahres stolze 86 Prozent in der Gesamtwertung nebst einem Hit im Joker-
Test!

FuBball-Fans greifen hingegen zum TEAMCHEF von MicroProse, einer ebenfalls durchgehend deutschsprachigen Ma-
nagersimulation mit Hitqualitit (85 Prozent im Test der Mirz-Ausgabe). Insbesondere die zahlreichen innovativen Fea-
tures wie etwa ein ausbaufihiges Profil des Spielercharakters und Wirtschaftselemente bis hin zur Umwandlung des be-
treuten Vereins in eine AG machen dieses hochkomplexe, aber dennoch komfortabel zu bedienende Programm zu dem
digitalen Sportereignis im EM-Jahr!
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PL-JOKER



Spielsystem

Splnler im

i

il

Thirw g TP T mm Inmgen w1
0 Sandom b s -8 ]
= R it n, L]

rainine im Trainineslager

ACHTUNG: GESCHENKEMPFANGER UND ABONNENT DURFEN ZWAR
NICHT EIN- UND DIESELBE PERSON SEIN, DOCH KONNEN AUCH NICHT-
ABONNENTEN (FREUNDE, VERWANDTE ETC.) NEUE LESER WERBEN!!

Als Dank fiir meine Empfehlung senden Sie mir bitte Gabriel Knight Il oder Teamchef. Geschenkempfénger und Abonnent diirfen nicht ein und die-
selbe Person sein. Bei einem Abo fiir DM 63,- erhalte ich die Prémie gegen Aufpreis von DM 20,—. Pramie und Rechnung erhalte ich nach Eingang
der Abogehiihr. Die Auslieferung erfolgt sofort, wenn das Abonnement bezahlt ist, an folgende Adresse:

Name, Vorname J Gabriel Knight I
Stralte, Nr. J Teamchef

PLZ, Ort

Schicken Sie bitte

fir nur 130,- DM den . far nur 63,- DM den

inkl. Total-CD (Ausland 145,- DM) (Ausland 75,- DM)

oben angekreuztes Abo ab der néchsterreichbaren Ausgabe fiir mindestens 1 Jahr regelmaBig per Post frei Haus an untenstehende Adresse:

Name, Vorname

Stralle,Nr.

PLZ, Ort
Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen)
O Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung Kontonummer Bankleitzahl

Geldinstitut

0 Durch Qberwelsung nach Erhalt der Rechnung R R L G L CLC T LI CLrAT S | Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von
auf Postgirokonto: Nr.. 444 714-806 BLZ 700 100 80 mer Ihre Kundennummer an! acht Tagen bei PC-Joker, Joker Verlag, Bre-
7 Per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei) tonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen.

; Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Datum, 1. Unterschrift des neuen Abonnenten Absendung des Widerrufs. Ich bestatige die

Datum, 2. Unterschrift des neuen Abonnenten Kenntnisnahme des Widerrufsrechtes durch
(bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) meine zweite Unterschrift:

PC Joker

Joker Verlag Abo-Service

Bretonischer Ring 2 85630 Grasbrunn
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Teil I: Die Anfange

Als wir mit der Idee eines grofien Rollenspiel-Specials schwan-

ger gingen, schwebte uns so etwas wie eine historische Riickschau
von den Anféngen bis in die Gegenwart vor - also ein umfangreiches
Abenteuer-Meni, das nur in mehreren Gangen serviert werden kann.

BN B BN BN BN B BN B NN OB OB B W

AM ANFANG WAR...

...die Phantasie. Oder die Fantasy, wie
langst nicht mehr nur der Englénder sagt.
In den Griinderjahren ging es im Genre
der Rollenspiele ja nahezu ausschlieBlich
um Dungeons, Magier und Monster, wie

unser Riickblick bis zum Jahr 1988 zeigen .
wird — im nachsten Heft wollen wir dann *
die neveren Programme beleuchten und |

schlieBlich auch auf die Beitrage der deut-

schen Spieleschmieden gesondert einge- *

hen. Doch nun kehren wir erst mal zur Blis-

tezeit der 8-Bit-Rechner im allgemeinen *

und des Cé4 im speziellen zuriick, als die

Rollenspiele ihren Siegeszug iiber Deutsch-

lands Computermonitore antraten.

L BN BN BN BE BN BN BN BN BN OB B OB N N O P ® @

ULTIMA

Selbst das Rollenspiel an sich wurde ja erst
anno 1974 von Gary Gygax erfunden
(sein ,Dungeons & Dragons” kennt heute
noch jedes Kind), bereits vier Jahre spater
importierte ein junger Amerikaner namens
Richard Garriott das Genre erstmals nach
Digitalien: ,Akalabeth” fand immerhin
stolze 25.000 Abnehmer. Weitere zwei
Jahre spéter brachte Mr. Garriott mit dem
(Rollen-) Spiel ,Ultima” dann auf einem
Apple Il so richtig Bewegung in die Sache:
Der Ahnherr der wohl beriihmtesten Rolli-
Saga iberhaupt entfihrte die Fans in die
mittelalterliche Fantasywelt Britannia, de-
ren Stadte, Verliese und Wildnis aus stets
gleich grof3en Grafikblacken (Tiles) zusam-
mengesetzt waren und aus der Draufsicht
gezeigt wurden — erst die 1986 erschiene-
nen Umsetzungen fiir PC und Cé4 enthiel-
ten auch simple 3D-Strichdungeons. Das
blieb auch beim Nachfolger so, wihrend
der 1983 verdffentlichte Abschlu3 der er-
sten Trilogie schon zwei Schritte weiter
ging: Statt eines Einzelhelden war hier eine
ganze Truppe zu kommandieren, aufer-
dem wurde nun bei Kampfen auf einen Ex-
trascreen umgeschaltet. Ein groferer
Sprung ergab sich zwei Jahre spater mit
,Ultima IV”, wo weniger gekampft und

L BN BN B AR BN OB B BN DN B BN OB NN 20 & " am

L

» mehr gerdtselt sowie geplaudert wurde.
+ Die nun dominante Story entfaltete sich zu-
o dem in einer gegeniber dem Vorgénger
: glatt zehnmal so groen Abenteuerwelt,
» die grafisch allerdings kaum Fortschritte
» gemacht hatte. Die lieen auch 1988 im
* finften Teil der Serie noch auf sich warten
(statt dessen war die ohnehin bereits stattli-

_____ PR KT
A T
o TR AT
j IR
Ultima 1ll (Amiga)

Ultima V (VGA)

che Menge an Tastaturbefehlen noch wei-
ter angewachsen), doch mit dem Abschluf} «
» der zweiten Ulrima-Tri[ogie war es dann
soweit — wie im ndchsten Heft nachzulesen.

L ]

(B BN BN BN BN BN NN

@

WIZARDRY

Neben Richard Garriott alias dem ultimati-
ven Britannia-Monarchen Lord British
zdhlen Andrew Greenberg und Robert
Woodhead zu den Genrevétern. lhr 1981
unter dem Sir-Tech-Label erschienenes
Wizardry” sefzte allerdings von vornher-
ein auf reine Dungeon-Abenteuer, wenn es
auch ebenfalls 3D-Strichgewslbe waren.
Auf diesem Konzept beharrte man finf

» Jahre und Folgen lang, bis das 1991 er-

s @

e ®

A A ]

®

* schienene ,Wizardry VI” endlich Optik in
- EGA-Qualitat auf den Screen brachte.
» Hierzulande war Teil sechs aber der erste
® Streich; erst nach dessen Achtungserfolg

reichte man die Vorgédnger offiziell

3% nach. Zudem iiberzeugte die traditio-

4% nell knackig schwere Serie sowieso
. mehr durch Originalitat und Atmo-
! sphdre denn durch ihre eher beschei-
* dene Technik. Man denke dabei nur
an ,Wizardry IV”, wo der geneigte
Spieler den Bosewicht aus Teil eins
verkdrperte und wahre Horden von
widerlich wohltétigen Helden zu erschla-
gen hatte, die seinen Dungeon stirmten —
sooo neu ist das Konzept von Bullfrogs
kommendem ,Dungeon Keeper” also gar
nicht...

F SITATUS 1 INSPECT OIFF

I Wizardry V

Wizardry VI EGA
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Tale” fihrte das erste 3D-Grafikfenster ein,
das diesen Namen auch nach heutigen
MaBstében noch verdient, und arbeitete mit
optionsreichen, rundenweise durchgezoge-
nen Kampfen. Innovationen innerhalb der
Serie gab es kaum zu verzeichnen, nur daf3
,Bard’s Tale IV” dann wegen eines Streits
zwischen Hersteller Interplay und Vertrieb
Electronic Arts nicht mehr erschien — dafiir
aber 1991 der inoffizielle Nachfolger ,Dra-
gon Wars”, welcher ebenfalls kaum Neues
zu bieten hatte.

BARD’S TALE
. Wer vom Amiga auf den PC gewechselt ist,
wird sich gewil3 noch mit Wonne an die da-
* mals sensationelle Hack & Slay-Trilogie ent-
sinnen, zumal ihr Anfang bereits Ende
1985 vom Cé4 auf den einstigen 16-Bit-
* Wunderrechner umgesetzt wurde. Dort
. machte die Bardensaga auch die mit Ab-
stand beste Figur, was abgesehen von der
. Optik nicht zuletzt dem gréBlichen Larm der
PC-Soundchips zu verdanken war. ,Bard’s

You have Jjust
attraoted some

attention.

Giant Spider

the party:
tght

akly Fiaght —
}Itu‘k A

Advance ahead
&
% '

., Dragon Wars (Ega)

Bard's Tale Il (Ega)

~ Bard’s Tale il (Amiga)

atioisbs!hﬂﬂétlt.;moeam

STARFLIGHT MIGHT & MAGIC

Inhaltlich hatte man es jedenfalls mit

: einem Ableger von ,Bard’s Tale” zu *

. Etwa zeitgleich mit dem Barden verdffent- » Von der méachtig magischen Saga aus  tun, der erstin den Fortsetzungen nach
lichte Electronic Arts aber auch eine * dem Hause New World Computing muBB  und nach seinen eigenen Weg fand. =

* neuartige, weil futuristische Mischung aus . hier wohl zumindest die erste Folge er-  (jn) :
Rollenspiel, Wirtschaftssim und Strategie, » wihnt werden. Sie er- s

* deren abenteuverliche Ziige freilich stets die * schien 1987/88 (nur) . . °
. Oberhand behielten. Hier ging es im 47. 4 fir PC und Cé4, 8 S8 OH s
» Jahrhundert darum, gleich eine ganze Ga- * konnte jedoch in kei- B SBE :‘ ¢
' |axis aus 270 Sonnensystemen zu reften, , ner der beiden Ver- 2 ' e
« was seinerzeit (wiederum vor allem am ¢ sionen an die zu der S 2 :
Amiga) einen unbéndigen Spal3 machte * Zeit bereits etablier- . I l @

" und dem Game einen Ehrenplatz im Soft- « ten Prasentationsstan- : x
« ware-Olymp sicherte. Die um 1990 er- * dards anknipfen - .
* schienene Fortsetzung konnte diesen Er- , was sich freilich be- .
folg nicht mehr wiederholen, obwohl sie ¢ reits mit dem Nach- - N
» erstmals auch am PC recht ansehnlich pra- * folger &ndern sollte. ! 2LUY : : § B0SS B
* sentiert wurde und vor allem ohne Tasta- « : o splrie s s
« turgefummel zu bedienen war. ' : ' : 31 RRENDER °
* Might & Magic | (CGA) -
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Starflight Il (VGA)
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/In dieser Ausgabe findet sich nur eine Sei-)
te mit aktuellen Updates, der Rest ist ins
Sommerloch gefallen. Kein Grund fiir
Triibsal, denn besonders die rein deut-
schen Spieler kommen trotzdem voll zu

\ihrem Recht.

P

Sierras Werwolf-Adventure Gabriel
Knight Il wurde ebenso gut wie in-
novativ lokalisiert: Wo in der engli-

schen  Originalversion  deutsche
Sprengsel fiir Kopfzerbrechen sorg-
ten, wird nun in bestem Deutsch ge-
abentevert und im bzw. um den
bayerischen Dialekt geknobelt — im
Laden sind fiir dieses kultige Vergnis-
gen rund 100 Mark zu entrichten, auf
der aktuellen Abo-Seite gibt's das tol-
le Multimedia-Game umsonst!
Auch Legends Fantasy-Abenteuver
Shannara lockt derzeit fiir 100 Mark
mit rund 200.000 deutschen Woér-
tern, die binnen zwei Wochen von
20 Profi-Sprechern (darunter auch
Gerd Giinther Hoffmann und Rolf
Schult, die Synchronstimmen von
Sean Connery und Robert Redford)
el ngespie!i wurden. Mehr noch, der
Parser wude fiir diese Version sogar
eigens von Faktor 5 komplett neu
programmiert!

Nicht ganz soviel Aufwand hat Sanc-
tuary Woods bei The Riddle of Ma-
ster Lu betrieben, doch ist auch die-
ses Adventure nun zum Preis von
99, DM gut in heimischer Zunge zu
l5sen. Fiir denselben Betrag gibt's
derzeit auch Sierras Space Bucks,
nur daf3 in diesem Space-Strategical
jetzt lediglich deutsche Untertitel in
den Videos eingeblendet werden.
Und zehn Marker weniger kostet
schlieBlich Acclaims relativ schwach
eingedeutschtes Render-Adventure D.

Microsoft Golf 2.0 ist nun in einer
leicht verbesserten Playernet-Ver-

sion fir Netzwerke unter ,Win-
dows 3.1” und ,Win 95" verfiig-
bar. Fir je 89,- DM kénnen daher
bis zu vier Golfer gegeneinander
antreten oder den neven Skins-Mo-
dus spielen. Wer lieber flippert,
war bisher bei 21st Century stets
gut aufgehoben, doch das neue
Pinball 3D VCR treibt selbst ein-
geschworene Fans in die Kneipe:
Fir 62,- DM warten lieblose 3D-
Versionen der vier Tische aus Spi-
der Softs ,Pinball Mania”, dazu
eine unndtige Videofunktion und
einschléfernde Replays. Na, immer-
hin kann man die Kugeln in Auf-
I6sungen bis zu 800 x 600 Pixel
rollen lassen und dabei Audio-
tracks direkt von der CD lauschen.
Zum gleichen Betrag gibt es aber
dennoch Besseres, etwa Gameteks
Nostalgo-Ballerei Super Stardust
mit mehr gerenderten Animationen
auf CD oder Warners Sensible
World of Soccer - European
Champions Edition, wo die Knud-
delfuBballer anlaBlich der aktuel-
len WM nun dezent verbessert auf-
laufen.

Fir Sparefrohs hétten wir Airbucks
V 1.2, eine fehlerbereinigte Bud-
getversion des Impressions-Strate-
gicals anzubieten: als Sierra-Ori-
ginal fir 29— DM. Alternativ dazu
kommt Virgins StraBBenfeger ,Blei-
fuB” jetzt als Martini Racing
nochmals in den Handel - die
VGA-Variante zum 25jéhrigen Ju-
bildum bietet zwei neu gestaltete
Boliden auf drei der sechs Strecken
sowie den ,Martini Racing Song”
als CD-Audiotrack. Die komplette
Originalversion ist Gbrigens fir 20
Méuse mehr, also 49,- DM, er-
haltlich. (mm)
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: Virtual Corporation versetzt Sie in eine kaltblutige und rauhe Well, in der nur die Starken aberieben.
. ‘ . In dieser, night allzu fernen Zukunft, realisieren neve Gomputertechnologien visionare Dimensionen. Alles
. ‘ !

ist vernelzl.
Werden Sie Prasident von Pogodyne Systems, dem einflubreichsten und machligsten Internel-Giganten.
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und falsehe Freundschaften. Spionage und standige Uberwachung Sind eine permanente Bedrahung. Ziehen
Sie geschick! an den Faden, die sich bieten. Schliefen Sie Allianzen in dieser virtuellen Well, die Ihaen nach
aben helfen. Aber Vorsicht: Niemand ist sicher und nichts ist wie es scheint! Ihe Sehicksal hangt von Ihrem
gigenen Geschick, Finfihlungsvermogen und dem notigen Mah Skrupellosigkeit ab.
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DIE NACHSTE PROZESSOREN-
GENERATION: MMX i

Clen Y

Bald schon wieder Alimetall: Intels Pentium

Uber Intels nichste Wunderwaffe im Kampf um Marktanteile war ja geriichtewei-
se schon viel zu horen, vor allem viel Falsches: Der Pentium Pro ist nur ein Liicken-
biBer fir die kommende MMX-Technologie!

Ehe wir nun schon mal vorab einen Blick
auf die inneren Werte der néchsten
Rechnergeneration werfen, sollen gleich
alle MiBverstandnisse ausgeschlossen wer-
den: MMX steht nicht fir einen neuen Pro-
zessor im eigentlichen Sinn, sondern fir
eine auf dem Pentium basierende Erwei-
terung der Prozessorarchitektur.

Kern des Ganzen ist die sogenannte
,Single Instruction Multiple Data Technik”
kurz SIMD genannt — durch sie wird es
mdglich, daf3 mehrere Datenelemente nicht
wie bisher hintereinander, sondern paral-
lel verarbeitet werden kénnen. Zudem mis-
sen damit erheblich weniger Befehle pro
Zyklus fir die gleichen Operationen aus-
gefihrt werden, was etwa die gerade im
Bereich der bewegten 3D-Grafik sehr wich-
tigen Multiplikationen um den Faktor vier
beschleunigt. Unterstiitzend werden vier
neue Dateitypen eingefiihrt, die grob ge-
sagt die Méglichkeit bieten, z.B. gleich acht
(aus acht Bits zusammengesetzte) Grafik-
pixel am Stiick als eine grofle 64-Bit-Ein-
heit direkt ins MMX-Register zu verfrach-
ten, wo bislang jedes einzeln bearbeitet
werden muf3te. Dazu kommen 57 neue Be-
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fehle, um besonders rechenintensive Schlei-
fen in Multimedia- und Videoanwendungen
erheblich schneller und effektiver als ge-
wohnt ausfilhren zu kdnnen. Bei Nutzung
der MMX-Features werden damit auch
Digi- oder Rendermovies um den Faktor
vier beschleunigt abgespult.

Dieses Paket an Innovationen soll nun erst-
mals im neuen Intel-Chip mit dem vorléu-
figen Codenamen P55C zum Einsatz kom-
men. Der Hochleistungsprozessor wird al-
lerdings erst im letzten Quartal des
laufenden Jahres in Serie gehen, um dann
1997 den Markt zu revolutionieren. Diese
Formulierung scheint nicht zu hoch ge-
griffen, bedenkt man, daf3 der Hersteller
die MMX-Technik mit dem Sprung der 16-
Bit-Prozessoren (AT) zu 32-Bit-Systemen
(386er) vergleicht: Namhafte Soft-
warehduser haben denn auch bereits ihre
Unterstiitzung zugesagt. So wird Microsoft
die hauseigene Direct3D-Library, eine 3D-
Programmierschnittstelle fir ,Windows 95,
an den kommenden Standard anpassen,
die ActiveMovie-Video-Bibliothek wird
MMX unterstiitzen, dazu die nevesten Ver-
sionen des Visual C++-Compilers. Grafik-

kartenhersteller wie S3, ATl oder Cirrus Lo-
gic arbeiten, vor allem mit Blick auf ihre ei-
genen 3D-Beschleunigersysteme, ebenfalls
eng mit Intel zusammen. Und die Sound-
kartenpépste von Creative Labs sehen gar
Méglichkeiten der Kostenersparnis, wenn
die MMX-Technology konsequent genutzt
wird. Von den Spieleschmieden hat sich
bislang nur Epic Megagames geduB3ert, wo
man in der MMX-Technik die Méglichkeit
sieht, in Actiongames 16,7 Millionen statt
der bisher mdglichen 256 Farben zu ver-
wenden. Doch gewil3 werden alle iibrigen
bald nachziehen.

Vorléufig existiert das neue Leistungswun-
der freilich erst als Prototyp in den Intel-La-
bors, doch sollte es jetzt schnell gehen:
Wenn bis Anfang néchsten Jahres die er-
forderlichen Treiber und Tools zur Verfii-
gung stehen, diirfte auch einer schénen
neuen Softwarewelt nichts mehr im Wege
sein — jede Hardware ist ja bekanntlich im-
mer nur so gut wie die dafir verfigbaren
Programme. Wir sind jedenfalls schon ge-
spannt auf den Tag, da der P55C und die
MMX-Technologie in der Praxis Farbe be-
kennen. (mic)
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Die 50 starksten
Games, treffsicher
und unterholtsam
geteste!

Die 50 starksten
Games, trelsicher
und unterhaltsam

getestel

Als EXKLUSIVE SAMMLER-EDITION

mit einem handsignierten

VORWORT von MICHAEL LABINER
SONDERSERVICE FUR JOKER-LESER:

Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhilt die durch-
gehend farbig gedruckte, inhaltlich aktualisierte und mit
vielen Fotos ausgeschmiickte Sammlung der groBBten
Joker-Highlights mit einer personlichen Widmung von
seinem Lieblings-Redakteur!

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretoni-
scher Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei
Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM
Postgebiihren im Inland bzw. 10,- DM fir Aaslands-
bestellungen dazuschlagen.

MIT EIHGEBHUT ER
WERTSTEIGERUNG!

b Bestelladresse:

* | Joker Verlag - ., JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Gras-

|| brunn

: (Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt
| bei) bitte 6,50 DM Postgebahren im Inland bzw. 10,- DM far Auslandsbestellungen
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Trotz Sommerlethargie
habt lhr uns ja jede Men-
ge Lésungen, Tips, Tricks
und Cheats beschert, und
damit kann auch dieser
Besserwisser wieder mit
uberaus brauchbaren
Zutaten aufwarten. Ser-
vieren wird Euch diese
schmackhaften Mahlzei-
ten kiinftig Kollege Mar-
tin - wahrend ich zu neu-
en Ufern aufbreche...

Klar erwarte ich von Euch, daf3
lhr auch weiterhin viele Tips,
Tricks & Co. liefert, damit mein
Nachfolger nicht arbeitslos
wirdl Wie immer gilt, daB Ihr
uns Eure Lésungen aufgrund
ihrer Lange ou? Diskette zu-
sendet. Die Dateien sollten als

ASCII-Files abgespeichert sein,
denn die Makros aus den Tex!-
verarbeitungs-Programmen
von Hand zu entfernen ist, das
durft Ihr uns glauben, eine rich-
tige Knoc%nenorbei?! Die
ganzen Mihen sollen sich fir
Euch natiirlich auch lohnen,
denn fiur jeden abge-
druckten Beitrag gibt es
bis zu 300 Marker, je nach
Umfang und Aktualitat. Und
auch Savestdnde sind uns je-
derzeit willkommen, wir wer-
den sie auf der nachsten PC
Total-CD veréffentlichen. Kar-
ten und Zeichnungen kénnen
wir Ubrigens nur dann ge-
brauchen, wenn sie schwarz
auf weif}, also am besten mit
Tusche auf weiflem, unlinier-
tem Papier, eingesandt wer-

den. Geschickt werden soll
das Ganze an den

Joker Verlag
~Besserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Besonders Eilige konnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77
loswerden.

Solltet lhr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch je-
den Mittwoch von 16 bis
19 Uhr unsere telefonische
Hotline zur Verfiigung, wo
Ilhr Tips zu Soft- und Hard-
waretragen erhalten konnt.
All dies unter den Telefon-
nummern

089/46 38 23

und

089/460 58 22

Gelost

' Albion
Terra Nova: Strike
Force Centauri

Cheats zu

Bleiful3
FIFA Soccer 26
Rebel Assault Il
Worms:
Reinforcements

Tips und Codes zu

Mag!!!
Worms:
Reinforcements

gemischt und
stren

Bleifufl

Manuel Abraham hat ein paar
nitzliche Cheats herausge-
funden, die BleifiBen bestimmt
weiterhelfen; die folgenden
Woérter sollen im Hauptmeni
eingedqeben werden. Eine Stim-
me, die ,Wanna play dirty,
then let’s play dirty” sagt, er-
tont daraufhin und zeigt an,
daB die Cheats auch wirklich
aktiviert sind.

TAZOR: Das Bullet-Fahrzeug
ist im Automeni anwdahlbar.
ABURN: Alle Fahrer rasen im
Bullet.

CLOCK: Hiermit halt man die
Zeit an.

JOINT: Die Begrenzungshit-
chen verwandeln sich in Ge-
spenster.

MONTY: Die Hitchen werden
nun zu Kegeln.

VTELO: Alle sechs Kurse sind

im Streckenmeni direkt an-
wahlbar.

MIRRO: Die Kurse werden
spiegelverkehrt gefahren.
INVER: Die spiegelverkehrten
Kurse sind im Streckenmenii
neben den anderen vorhan-
den, insgesamt also zwalf Kur-
se.

FIFA Soccer 96

Die 96er Auflage von Elec-
tronic Arts’ Super-Soccer bie-
tet einige Zusatz-Features, die
Sebastian Kreser entdeckt hat
und uns nicht vorenthalten
wollte:

Ein Cheat-Meni ist auf fol-
gende Art und Weise aufzu-
rufen:

Zundchst geht man in das
,Friendly Team”-Meni, wahlt
aus der USA League Vancou-
ver und aus der International
Lleague Kanada aus und driickt
dann gleichzeitig die Knépfe
,Ctrl”, ,Alt" und ,Einfg”. Als-
dann lassen sich verschiede-
ne Parameter dndern.

Die geheimen Teams erhalt
man so:

Man wahlt im ,Game Select”-
Menii ,Quit to DOS” und gibt
wdhrend der Credits , XPLAY"
und ,Return” ein. Nun gelangt
man in einen Auswahlscreen,

Ein medizinisches und soziales Hilfswerk
Nahere Informationen 97067 Wirzburg

HILFE
VON MENSCH
ZU MENSCH

Spendenkonto

Stadtische Sparkassse Wirzburg

QR DAHW

Deutsches
Aussatzigen-Hilfswerk a.V.

B + E Gﬂ.lllc‘ﬂ Rhonstr. 9, 97422 Schweinfurt

Bestellannahme: Mo-Sa: 1300-2200 Uhr

Tel. 0177/24 75 910 Zentrale: 09721/189633

Tel. 0177/24 75 911 Fax: 09721/189633
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Duke Nukem 3D 69,90 Descent2 - 77.90

Wi 2 Blood Mis.27.90 Die Siedler 2 69.90
arcraltz bloc 1S.27, Star Trek: DS9 69.90

Conquest o.t.n.World 77,90 Top Gun FireAtwil 79,90

Bad Mojo 77,90 Urban Runner 79,90

Wing Commander 4 79,90 ...und viele andere mehr !!

Versandkosten:
b, - Ab 300
1
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Nachnahme 10,- DM +

ere allgemeinen Geschédftsbedingungen.
Preisdnderu
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DM versandkostenfrel
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in dem sich z.B. folgende
Teams befinden:

The Road Benders

The Gimps

As Designed

Strontium 90

All Nighters

Rebel Assault Il

Dank Georg Ludwig ist die
Macht nun mit all denen, die
trotz des ,Custom”-Schwie-
rigkeitsgrads das Imperium
nicht schlagen kénnen...

Der Force-Mode: Er wird durch
Driicken der Tasten ,Alt” und
V" (gleichzeitig, wahrend des
Spiels) und anschlieBende
Eingabe des Worts ,LETGO”
aktiviert, mit ,Esc” gelangt
man zum Spiel zuriick.

+/-: Reduziert bzw. erhoht den
Schaden.

AltE: Bringt zusdtzliche Leben.
Alt-L: Erhé?ﬂ die Anzahl der Le-
ben auf unendlich viele.

Im Force-Mode laBt sich der
Yoda-Mode durch Driicken der
Tasten ,Alt” und , V" (wieder-
um gleichzeitig) und Eingabe
von ,ISNOTRY” einschalten
und bietet folgendes:

AltJ: Uberspringt den aktuel-
len Level.

Alt-P: Der Computer iibernimmt
das Spiel.

Alt-M: Hiermit kann man sich
die Cut-Scenes ansehen.

Mag!!!

Ein paar schéne Tips zum Start

eines erfolgreichen Compu-
terspiel-Magazins hat Andreas
Scheibel parat.

Anfangs sollte man nicht mit
einer PC- oder Amiga-Zeit-
schrift starten, sondern sich
statt dessen auf Cé4 oder CPC
464 konzentrieren. Man stellt
zwei feste Redakteure und drei
bis vier freie Mitarbeiter ein.
Zwar muB ein farbiges Cover
her, doch die Innenseiten kén-
nen ruhig schwarzweiB} sein.
Auch Exklusivrechte machen
sich immer gut, nach vier bis
funf Ausgaben kann man ein
Sonderheft herausgeben, eine
Leserumfrage ab der dritten
Ausgabe bringt viele interes-
sante Informationen. Nun ist
es an der Zeit, ein zweites Heft
zu verdffentlichen, falls die fi-
nanzielle Lage es erlaubt; ein
Kredit sollte allerdings nur im
auBBersten Notfall aufgenom-
men werden.

Mit diesen Tips sollte es kein
Problem sein, nach etwa zwei
Jahren Markifihrer zu werden
- so es denn die Gottin der
Druckerzeugnisse will...

Wgrms
Reinforcements

Kaum ist die Datadisk zu den
Kampfkriechern erschienen,
hat Phillip Diederich auch
schon Cheats und Codes pa-
rat!

Zundchst einmal zu den Codes
im Challenge Mode, die da
lauten:

TERRA NOVA

STRIKE FORCE CENTAURI
KOMPLETTLOSUNG

Henry Sudhof hat den
Kampf gegen die Piraten
auf Centauri erfolgreich
bestanden - und uns gleich
verraten, wie er das ge-
macht hat!

Allgemeines

Die Schwierigkeitsgrade sind
von eins bis E’mf gestaffelt, je-
doch ist die Einteilung subijektiv
und mag von der eigenen ab-
weichen. Gelegentlich sind die
Himmelsrichtungen abgekiirzt
(z.B. N = Norden, NO = Nord-
osten, NNO = Nordnordosten).
Auch werden kaum Angaben
Uber Waffen und A.S.F.s ge-
macht, da auch hier die Ge-
schmacker verschieden sind; ich
personlich bevorzuge zundchst
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den Laser und dann das lonic
Fusion Rifle in Kombination mit
dem ParticleBeam, dem Grenade
Launcher, dem Missile Launcher
und/oder der MB-Cannon bzw.
MB-Accelerator und als A.S.F.
das Personal Shield oder (in
friheren Missionen) das Uni-
versal Backup.

Mission 1: Operation Can-
nonball

(Schwierigkeit: 1)

Einfach vom Startpunkt nach
NW laufen und die drei Wach-
ter mit dem Laser erledigen —
hier braucht man weder Taktik
noch einen schnellen Zeigefin-
ger.

Mission 2: Operation
Panama

(Schwierigkeit: 1)

VERYEASY
OHSOEASY
UNCHAINS
BJORNPOP
DODGEMAX
STARTURN
HEYGEOFF
REZDOGGY
HIGHKICK
LONG AGO
HEY JOHN
SATANICS
NEARDEAD
SCUMBAGZ
GOOD BYE
TRUTHOUT
17THKIND
GOGOGOGO

Waffe

Energy Captain
Energy Worm 1
Energy Worm 2
Energy Worm 3
Bazooka
Homing Missile
Grenade
Cluster Bomb 38809E
Shotgun 3880A2
Uzi 3880A6
Fire Punch 3880AA
Dragon Ball 3880AE
Dynamite 388082
Mine 388086
Airstrike 3880BA
Teleport 3880BE
Pneumatic Drill 3880C6
3880CA
3880CE
3880D2
3880D6
3880E6

White

3873(6
387472
38751E
3875CA
388092
388096
38809A

Bungee
Ninjo Rope
Girder
Kamikaze
Mole Bomb

Zuerst werden die beiden Aus-
sichtsstationen (lookouts) erle-
digt (ca. 200 m NNO und 200
m O), die jeweils von zwei Pi-
raten verteidigt werden und so-
mit leichte Beute sind. Dann wird
der Damm gesdubert, womit der
Landweg nach Norden frei
wdre. Achtung, im Wasser
gibt's Piraten, die einem gern
in den Rucken fallen! In der Re-
gel handelt es sich jedoch nur
um einen einzigen, der daher
keine Chance hat. Nun weiter
nach N gehen, denn in dem um-
zGunten Hof lavert die letzte Pi-
ratenansammlung. Sollte die
Mission jetzt noch nicht erfillt
sein, alles grindlich absuchen.
Mission 3: Operation
Eagle Eye

(Schwierigkeit: 1)

Man geht nach N, bis man sich
nordlich der beiden Teiche be-
findet, biegt dann nach O ab
und bleibt auf der gleichen
Héhe. Wenn man ungeféhr
nordlich von der Basis steht,
ducken und den Helm auf vier-

PIGSPACE
TRUMPTON
PARANOID
MIXTURES
VERY MAD
INSANITY
GREATGIG

Cheats gibt's wie versprochen:
Alle Waffen bekommt man, in-
dem wéahrend des Spiels oder
im Weapons Options-Meni
(anstelle von, wie frilher, BAA-
BAA) BOBJOB eingetippt wird.
Besitzer einer Action Replay-
Karte oder eines Game
Wizards werden sich iiber die-
se Adressen freuen:

Yellow

387676
387722
3877CE
38787A
3880EA
3880EE
3880F2
3880F6
3880FA
3880FE
388102
388106
38810A
38810E
388112
388116
38811E
388122
388126
38812A
38812E
38813E

Blue

387926
3879D2
387ATE
3878B2A
388142
388146
38814A
38814E
388152
388156
38815A
38815E
388162
388166
38816A
38816E
388176
38817A
38817E
388182
388186
388196

fache VergréBerung stellen -
nun wird die Basis anvisiert und
herumgeklickt, bis die ,Crate”
Kiste) erfaft ist. Man hdlt sie er-
aflt, bis man die Meldung er-
halt, die Mission sei erfillt. Dann
geht man in einem weiten Bo-
gen nach N zum Pickup-Punkt.
Mission 4: Operation Sher-
wood

(Schwierigkeit: 2)

Der Trick besteht hier darin, von
hinten anzugreifen — einfach,
aber wirkungsvoll. Man lavert
nordlich des Intercept Points, bis
die drei Transportfahrzeuge pas-
siert haben, und hangt sich dann
an den Konvoi, da die Piraten
nicht ausschwérmen, sondern
am hinteren Transporter bleiben.
Also wird immer nur der Hin-
terste weggeschossen und da-
nach Abstand gewonnen, da
sonst das Feuer erwidert wird.
Diese Prozedur wird so lange
wiederholt, bis nur noch drei bis
vier Gegner ibriggeblieben
sind. Nun wird gestirmt, die ver-
bleibenden Eskorten werden zer-



stort und der Konvoi ibernommen, indem
man sich ihm nahert.

Mission 5: Operation Seagull
(Schwierigkeit: 2)

Vom Startpunkt aus geht man auf dem di-
rekten Weg in Richtung der Blockade, wirft
einige Granaten in Sie (noch nicht auf-
merksame) erste Welle der Gegner und er-
ledigt den Rest mit dem Laser. Die nun an-
rickende Welle wird in Riickzugsgefechte
(rickwarts laufen und feuern) verwickelt und
auf diese Weise vernichtet.

Mission 6: Operation Eagle’s Roost
(Schwierigkeit: 2 - 3)

Zuerst schleicht man nach S ins Gebirge,
von dort aus geht es nach O, und nun wer-
den die kreisférmig um die Basis aufge-
stelllen Wachen vernichtet. Dann lockt man
die Basisverteidiger weg, um die Schar in
Rickzugsgefechten (s.0.) zu dezimieren;
sobald die Zahl der Verteidiger auf drei bis
vier Einheiten geschrumpft ist, wird der Vor-
wartsgang einci;elegf und den letzten ein
vorzeitiges Ende beschert. Jetzt muB3 man
nur noch das Turret in der Basis selbst aus-
schalten

Mission 7: Operation Valkyrie
(Schwierigkeit: 2)

Hier darf keiner der beiden Begleiter das
Feld verlassen, bevor nicht der Anzug re-
pariert ist, da die Mission sonst nicht zu
schaffen ist. Man rennt schnell zur Such-
zone, denn dort warten bereits einige Pi-
raten; nach deren Zerstérung wird der ge-
strandete PBA (er befindet sich etwas nord-
lich von dem kleinen See) repariert und
rebootet, um danach zu verduften — der
Pickup-Point wird Ubrigens hier, wie so
oft, vom Gegner belagert.

Mission 8: Operation Eagle’s Nest
(Schwierigkeit: 3)

Gleich zu Anfang geht man nach S, um die
Basis von Westen her anzugreifen; dabei
wird so vorgegangen: Erst macht man die
Wachter auf sich aufmerksam, dann greift
man das Raumschiff an, wahrend die Geg-
ner sich mit den Kollegen beschaftigen,
schaltet die Verteidiger aus und saubert die
Gegend.

Mission 9: Operation Mariner
(Schwierigkeit: 2)

Hier wartet man, bis die Trucks den Steg
erreicht haben und die Piraten kommen,
dann schieBt man mit dem Grenade Laun-
cher in die Menge und fertigt etwaige Uber-
lebende mit dem Laser ab.

Mission 10: Operation Periscope
(Schwierigkeit: 3)

Hier tauchen erstmals die deutlich gefahr-
licheren Hegemony PBAs auf, auBBerdem
sollte man sich nicht zu aufféllig verhal-
ten. Man hat zwei Méglichkeiten: Entwe-
der man geht zum Picﬁup, l&Bt dort das
Team zuriick und schleicht zur Basis (von
Siiden oder Nordosten), wo man den |.D.-
Lock auf ein Gebhdude hdlt, und dann flieht
(man wird zwangslaufig entdeckt), oder
man greift von Siden mit dem gesamten
Team die Truppen an und nimmt den |.D.-
Lock in aller Ruhe vor...

Mission 11: Operation Ilvanhoe
(Schwierigkeit: 2)

Zuerst rennt man nach N und wehrt die von
dort kommenden Angriffswellen ab, dann

geht man zur Mine, wo eine dritte Welle
wartet. Jetzt folgt man der Strafle nach O
und beseitigt den Artillery Squad - Ge-
schwindigkeit ist hier alles.

Mission 12: Operation Meteor
(Schwierigkeit: O}

In dieser Mission gibt es keine Gegner —
einfach das Teleskop reparieren lassen und
nach der Explosion abdampfen.
Mission 13: Operation Meteorite
(Schwierigkeit: 2)

Als erstes kommandiert man Girraud zur
Reparatur des Teleskops ab; nachdem dies
erledigt ist, kommen Angriffswellen aus fol-
genden Richtungen: N; SW und O + NO
(gleichzeitig). Man sollte vor allem auf die
zweite Welle achten, da diese versucht,
das Teleskop zu sprengen.

Mission 14: Operation Oilsick
(Schwierigkeit: 4)

Es sollte f?)lgende Taktik angewandt wer-
den: Die Sicht wird auf maximale Ver-
groBerung gestellt, und die Gegner (Ver-
teidiger an den Tanks; Scouts auf der Strafle
(2)) werden anvisiert, um sich ihnen auf
160 bis 179 m zu nahern. Dann wird das
Feuer mit dem Particle Beam eroffnet, wor-
aufhin der Feind anfangt, herumzurennen,
man selbst jedoch nicht geortet wird. Soll-
te sich einer auf weniger als 150 m nahern,
zieht man sich zuriick. Auf diese Weise er-
ledigt man zuerst die beiden Scouts auf der
Srra%e nach N (es ist wichtig, nicht gese-
hen zu werden, da ansonsten die Baracken
im Sekundentakt Heavy PBAs ausstoBen —
nicht gerade eine Erleichterung!), um dann
die Wachter und Turrets der sidostlichen
Lagerstatte zu vernichten. Ist das Sprit-La-
ger im SW geraumt, geht man im weiten
Bogen zum sﬁdwestlic%en Lager (hier sind
keine Turrets) und verfahrt genauso. Auf
die gleiche Art wird das Lager im NO zer-
stort. Sollte man dort gesehen werden, ist
dies nicht schlimm, man muB dann nur in
der Sekunde, in der der letzte Tank zerstort
ist, das Dropship rufen und zum Pickup-
Punkt laufen.

Mission 15: Operation

Market Square

(Schwierigkeit: 4)

Hier muB auf die Geb&ude geachtet wer-
den — werden zu viele zerstort, ist die Mis-
sion verloren. AuBerdem sind Heavy Suits
empfehlenswert, da hier in Form der Klon-
Krieger das erste Mal eine echte Gefahr
auftaucht. Zunachst bewegt man sich nach
SW, wo man Gegpner trifft, die nach und
nach in den Kampf kommen - Schnelligkeit
ist also essentiell, da sonst eine Ubermacht
entsteht. Nach dieser Auseinandersetzung
und der Regeneration des Teams geht man
nach N, wo wieder eine Gruppe Piraten
wartet. Hierbei sollte man immer in Bewe-
gung bleiben, denn der Gegpner ist in der
Ubermacht. Es ist auch keine Schande, frish-
zeitig den Rickzug anzutreten, um spater
zuriickzukehren — frotz der Missionsstellung
ist keine Ubertriebene Eile notwendig.
Mission 16: Operation Eggshell
(Schwierigkeit: 3)

Hier sollte man sofort , Aggressive Attack”
befehlen — um dann erst nach N zu laufen
und die hinteren Eskorten an den Flanken
anzugreifen, anschlieBend zu viert ein Ge-
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fecht zu fihren und mit den
Trucks zum Pickup zu gehen.
Falls man langsam wqr,gkommt
von N noch eine Angriffswelle
auf den Pickup-Punkt zu - dies
ist jedoch nur fiir alleinstehen-
de Trucks ein Risiko.
Mission 17: Operation
Conductor

(Schwierigkeit: 4)

Zundchst wird der Truck in si-
cherer Entfernung verfolgt, bis
er in die Berge kommt. Dort
wehrt man zundchst den Luft-
angriff ab, umrundet dann den
Krater, um dann von W anzu-
greifen. Nun werden vom Kra-
terrand aus die Waéchter ab-
geschossen, wobei sich nur we-
nige wehren diirften. Sobald
der letzte erledigt ist, dreht der
Truck um. Jetzt zum Rendezvous-
Punkt, denn hier warten noch
einige Gegner. Mit deren Ab-
leben ist die Mission erfillt.
Mission 18: Operation Me-
teor Shower

(Schwierigkeit: 4)

Um die Wachter wegzulocken,
werden von Westen aus einige
Schisse in mittlerer Entfernung
abgefevert; sind nur noch we-
nige Wachter am Leben, wird
gestiirmt, wobei man vor allem
auf die Heavy Turrets zu ach-
ten hat. LaBt man nun einen De-
molitions-Experten das Teleskop
sprengen, ist die Mission ge-
schafft.

Mission 19: Operation Go-
blin

(Schwierigkeit: 2)

Von wegen Aufklarung! Man
wird gleich zu Anfang festge-
nommen, also sofort im Scout-
Suit mit aktiviertem EM-Damp-
ner zum Pickup rennen und dort
warten, bis die Kumpels im Or-
bit sind. Nun im Dropship ab-
hauen.

Mission 20: Operation Un-
dertow

(Schwierigkeit: 3)

Nach der Landung lauft man
nach W, bewegt sich dort in
den Higeln genau auf der ro-
fen Grenzﬂi:icie zwischen Grau
und Braun ‘forbcodierung der
Karte) nach N, bis man sich
sudwestlich der Basis befindet,
und geht mit aktiviertem EM-
Dampner auf sie zu. Sobald das
sidwestliche Turret in Particle
Beam-Reichweite ist, wird es
zerstort. Nachdem sich die
Walffenenergie wieder aufge-
laden hat, wird der Sensor zer-
strahlt. Achtung, bei zuwenig
Energie schaltet sich der EM-
Dampner aus was oftmals t6d-
lich endet! Nun wieder den
Berg erklimmen und so lange
sudlich laufen, bis man westlich
vom Pickup ankommt. Dort sucht

56
PC-JOKER

man mit dem Dropship das
Weite.

Mission 21: Operation IVY
(Schwierigkeit: 3)

Auch hier hat man es wieder
mit einem Hinterhalt zu tun:
Man lauft einfach in Richtung
Depot, wartet auf das Auftau-
chen des Gegners und rennt
zum Pickup, sobald die Mel-
dung vom Missionsabbruch
kommt.

Mission 22: Operation
Seraphim

(Schwierigkeit: 3)

Petovsks Shuttle befindet sich
nordlich des kleinen Weihers
in der Search Zone. Im Lauf der
Mission kommen insgesamt drei
Wellen aus den Ricgtungen N,
S, SE. Ubrigens sollte man sich
nie weit vom Shuttle entfernen.
Mission 23: Operation
Cropduster

(Schwierigkeit: 4)

Am Start geht man nach W und
vernichtet von dort aus die
Wachtergruppen méglichst ein-
zeln. Wenn Eeine Gegner mehr
zu sehen sind, geht man zum
Harvester und schickt, falls im-
mer noch kein Angriff erfolgt,
den eigenen Squad (falls noch
vorhanden) zum Pickup-Punkt.
Dann benutzt man das Dento-
nium-Modul am Harvester und
rennt weg. Sollte das Missi-
onsziel noch nicht erfillt sein,
schart man die eigenen Leute
um sich und sucht mit einer
Drohne die Gegend um die Har-
vester-Uberreste ab, denn oft
verstecken sich Gegner in der
Schlucht nordwestlich vom Har-
vester.

Mission 24: Operation
Mercury

(Schwierigkeit: 5)

Als erstes lauft man zum Inter-
cept-Point laufen, aktiviert dort
das Schutzfeld und wartet, bis
das UFO gesichtet wurde. Nun
muB3 man nach N rennen, nach
W abbiegen und nach S wie-
der in den Hauptcanyon stofien
(mittlerweile sollte der Befehl
zum Abbrechen gegeben wor-
den sein), dann zum Pickup und
sich dort die Klone durch Mis-
sile Launcher und Laser vom Leib
halten; in der Sekunde, in der
das Dropship aufsetzt, [éBt man
die Klappe 6ffnen.

Mission 25: Operation
Black Widow
(Schwierigkeit: 3)

Zuerst werden die Gegner in
NOO beseitigt, dann wird ein
bis zwei Kameraden der Befehl
gegeben, auf halbem Weg zum
Patrouillengebiet im Siidwesten
der Basis stehenzubleiben, um
dort die fliehenden Wachen ab-
zufangen, wahrend man selbst

(mit P. Shield) die Basis stiirmt.
Sollten die Wachen entkom-
men, wird das Team zuriick-
erufen und das Patrouillenge-
Eie! gestirmt. Dies geschieht so:
Mit dem Raketenwerfer wird
auf sichtbare Gegner geschos-
sen, dem Rest wird mit dem Fu-
sion Rifle der Garaus gemacht.
Mission 26: Operation
Cold War
(Schwierigkeit: 2)
Nun geht es dem Verrater an
den Kragen. Zu diesem Zweck
wird man in eine Piratenriistung
gesteckt, die allerdings weni
aushalt: deshalb sollte man sicE
nicht in Kampfe verwickeln las-
sen. Am Anfang geht man nach
W und aktiviert in dem C-for-
migen Mauergebilde das A.S.F.
Nun harrt man etwa eine Mi-
nute aus, bis die Erfolgsmeldung
kommt — wéhrend dieser Pau-
se gilt absolutes SchuBverbot!
Nach der Meldung lauft man
sofort Uber das nérdliche Fluf3-
ufer zum Pickup, ohne dabei zu
kampfen, denn die Piraten sind
in der Uberzahl.
Mission 27: Operation Ae-
gis
(Schwierigkeit: 4)
Die Basis sollte einmal dicht am
Zaun umrundet werden, um do-
durch die Gegner in Gruppen
herauszulocken. Danach wird
eine Drohne gestarfet, wodurch
man sichergeht, daB} keine Wa-
chen mehr da sind. Nun die
Kanone abfeuern und die Kon-
trollstation verminen; um die
Mission zu erfillen, |68t man
einfach die Sprengsdtze deto-
nieren.
Mission 28: Operation
Buzzard
(Schwierigkeit: 3)
Hier gr.c'-,ifc;‘i man einfach von S
her an und nimmt die Gegner
Stiick fir Stiick auseinander; Per-
sonal-Shields bewdhren sich
hier ganz ausgezeichnet.
Mission 29: Operation
Sparkplug
(Schwierigkeit: 4)
Man rennt sofort nach N und
gibt zwei oder drei Teammit-
gliedern den Befehl, sich auf
der Halbinsel sidlich der Base
zu positionieren, wo sie eine
Angriffswelle der Shuttles ab-
wehren missen. Da im N die
Trucks angegriffen werden, ist
in dieser Mission Eile vonnoten.
Mission 30: Operation
Cadmium
(Schwierigkeit: 3)
Zunachst wird ein Demolition-
Experte zur Briicke geschickt,
mit dem restlichen Team geht's
zur Sperre. Den Experten behdlt
man mit der Map-Funktion im
Auge und gibt ihm, sobald er

sich von der Briicke entfernt
hat, den Sprengbefehl. Nach-
dem alle Gegner an der Sper-
re erledigt sind, geht man die
StraBe entlang, gis sie durch
eine Schlucht tishrt, in der ein
Hinterhalt lauert. In die
Schlucht schieBt man nun zwei
bis drei Missiles und vernich-
tet die restlichen Gegner mit
dem Fusion Rifle.

Mission 31: Operation
Bloodline

(Schwierigkeit: 4)

Man lauft auf das Farmhaus
zu, besiegt die Gegner und
wehrt danach die ankommen-
de Angriffswelle ab, ohne sich
zu weit vom Haus zu entfer-
nen.

Mission 32: Operation
Fusebox

(Schwierigkeit: 4)

Zundchst lauft man direkt auf
die Kontrollstation zu und be-
seitigt die Wachter, dann polt
man die Station um und bringt
die Sprengsdtze an. Nun wird
nach NNO gelaufen, um den
Tower von Osten anzugreifen.
Ist die erste Angriffswelle ab-
gewehrt, [aBt man den Tower
und die Station sprengen. Da-
nach bewegt man sich so
schnell wie méglich zum
Pickup-Point, ohne sich in zeit-
raubende Rickzugsgefechte
verwickeln zu lassen.
Mission 33: Operation
Calais

(Schwierigkeit: 3)

Als erstes nahert man sich der
Basis von Siuden her und be-
harkt sichtbare (und passive)
Gegner mit dem MB. Sind die
Wachter beseitigt, laBt man
die Sprengsdtze legen und ver-
schwindet, nachdem die drei
Tirme zerstort wurden.
Mission 34: Operation
Pigpen

(Schwierigkeit: 5)

In dieser Mission ist Ge-
schwindigkeit der bestimmen-
de Faktor, da die Gegner hier
Klone produzieren. Also mar-
schiert man sofort auf die Clo-
ning-Domes zu, zerstort diese
mit der MB und dem Partikel-
Strahler und zieht sich sofort
zum Pickup zuriick.

Mission 35: Operation
Hyperbole

(Schwierigkeit: 4)

Man lauft zur Briicke, vernichtet
die ortsansassigen Verteidiger
und zerstért das Bauwerk. Nun
lauft man die StraBe entlang
und zerbréselt den Konvoi samt
Eskorte.

Mission 36: Operation
Icepick

(Sc wieri]c_;keit: 5)

Als erstes lauft man nach Osten
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und vernichtet die am west-
lichen Rand der Search
Zone positionierten Gegner.
Nun geht man zum Scout-
ship, das sich im Krater
zwischen ,search” und
,zone" befindet, und laBt es
reparieren und danach flie-
gen. Jetzt muB} man ,nur”
noch lange genug uberleben,
bis das Dropship eintrifft.
Mission 37: Operation
Absolute Zero
(Schwierigkeit: 4)
Das Heavy Turret im Nord-
osten von Calypso wird mit
dem MB-Accelerator zerstort,
dann wird nach N marschiert
und etwas oberhalb des brau-
nen Rechtecks wieder nach
W abgeschwenkt. Nun wird
die Basis von Norden her an-
gegriffen und bis zum Fuel-
Dome jegliche Gegenwehr
I ausgeschaltet, jedoch nicht
weiter. Jetzt [aBt man den
Sprengstoff legen und ver-
schwindet Richtung Norden,
um sich dann zum Pickup
g durchzukampfen.
Somit ware der Plan der He-
gemonie, sich das Centaurie
System einzuverleiben, ge-
scheitert. Doch die Krafte ges
Bésen schlafen nicht — spa-
testens bei ,Terra Nova 2"
werden wir dies ja sehen...

ALBION

KOMPLETTLOSUNG TEIL 2

Ein wenig reicher und erfah-
rener, kann man seine Iskai-
Mitstreiter in Srimanilar, der
Iskai-Siedlung nérdlich des
Passes (iber den FluB und
dann westlich), ausristen und
starken. Nun ist es Zeit,
Nodd ein wenig zu provo-
zieren und anschlieBend zu
besiegen. In Kontos Gewdl-
ben sollte man alles absuchen
und mit Kontos sprechen.
Durch die grinen lllusions-
wande kommt man zu einem
neuven Kraftamulett und eine
Etage tiefer. Hier findet sich
auch die passende Farbkar-
te fir den Raum mit den far-
bigen Scheiben. Neben zahl-
reichen Amuletten entdeckt
man zudem ein Dokumen-
tenstiick. Das Réatsel im Raum
mit der Glasfassade laBt sich
folgendermaBen |&sen: Mit
dem &stlichen Schalter die
rosa Wand bis auf die Héhe
des hinter der Glasfassade
erkennbaren Durchgangs

schieben, dann muB nur noch
der Hebel an der Westwand

betatigt werden, und der
Gang an der Sidwand ist
frei. Hier laBt sich gewaltig
Gold abstauben. Wurde das
Labyrinth verlassen, wird man
unverziiglich nach Beloveno
beordert. Darios darf noch
auf keinen Fall angesprochen
werden! Man warnt nach Ka-
riahs Angaben den Ratsvor-
sitzenden, indem man ihn auf
JAttentat” anspricht. Jetzt
darf man in Kounos Darios
befragen.

Wieder in Beloveno, schlug
dank der Warnung das At-
tentat fehl, und man wird von
Herras reichlich belohnt. In-
zwischen sind die Einwohner
Kounos zum Iskai-Heiligtum
gezogen, wodurch sich ein
Krieg mit den Iskai anbahnt.
Man geht ebenfalls dorthin
und spricht mit den Streit-
hahnen. Fir die Furchtda-
monen, die sich ebenfalls hier
herumtreiben, sollte ein
Kampf mit der Party bose en-
den. Auf nach Srimanilar zu
Edjirr, er hat das zweite Do-

kumentenstiick. Man figt die
Teile zusammen und klart am
Heilgtum die Verschwérung
auf. Kontos flichtet ins Hei-
ligtum, man folgt ihm und
pﬁjndert das Gold in den Ki-
sten. Verlaf3t man das Hei-
ligtum, wird man von Kontos
erwartet und totet ihn durch
Feuerbdlle und Waffenge-
walt. Die Gefahr ist nun ab-
gewendet, aber bevor man
mit Frill im Gasthof abreist,
spricht man noch einmal Au-
rino an. Er verkauft eine
Schatzkarte, die sich auf eine
Stelle nérdlich des Passes,
iber die Briicke und &stlich
den FluB entlang bezieht. Un-
ter der grof3en Pflanze be-
findet sich auch tatsachlich
eine Schatzkiste mit Gold und
Edelsteinen. Jetzt kann man
Frill ansprechen und Maini
verlassen, leider verlassen
uns nun Sira und Mellthas.

Die Insel der Erleuchte-
ten

Man unterhalt sich mit allen
Anwesenden und |aBt Har-
riet, die nev hinzugekomme-
ne Dji Cantos-Magierin, neve
Spriiche lernen. Mit ihrem
Amulett lassen sich Telepor-
ter zwischen den Landestei-
len benutzen, die jeweils
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durch ein Augensymbol ge-
kennzeichnet sind. Die auf
der Insel verstreuten ,Blumen
der Géttin” erhéhen be-
stimmte Fahigkeiten, wenn
man bei ihnen ,meditiert”,
also einfach an der betref-
fenden Stelle bewegungslos
verharrt.

VerlaBt man die Insel, sagt
auch Rainer der Party adieu
und bleibt bei seinen ,Kolle-
gen” auf der Insel. Durch den
Teleporter sollte man nun den
Siudteil von Maini bereisen
und in Beloveno Khunag
bzw. Siobhan anheuern. Mitt-
lerweile dirfte man auch
stark genug sein, um unter
Arjano mit den restlichen
Monstern aufzurégumen, was
zu Gold, Edelsteinen, Lughs
Dolch und natiirlich Unmen-
gen von Erfahrung fihrt. Man
ristet sich auf den unter-
schiedlichen Landesteilen gut
aus und vergiB3t auch nicht
reichlich Proviant, zum Bei-
spiel in Aballon, mitzuneh-
men, denn der ist in Umajo-
kenta, dem ndchsten Tele-
portziel, sehr teuer.

Das Land der Umaijo
Hier folgt die tibliche ,Er-
kunde-alles-frage-jeden”-Pro-
zedur, die dazu fihren mif-
te, daB® man in der &rtlichen
Kneipe von Konny den Tip
erhalt, Ohl, der jeden Tag
Punkt 12 im Bergwerk sei,
kenne einen Geheimgang.
Beim Treffen mit ihm sollte
man irgendeinen Edelstein
als Bezahlung zur Hand ha-
ben. Ohl fihrt uns daraufhin
an den geheimen Eingang,
im Tunnel selbst sollte man
auf eine zerstérbare Wand
achten, ansonsten fihrt der
sidliche Ausgang Tom auf
eine kleine Solomission an
Bord der Toronto.

Intrigen auf der Toron-
to

Nach der Entfihrung wartet
man geduldig in der Zelle,
bis Joe zu Hilfe eilt. Man
sucht die Kabinen nach ei-
nem kleinen Zettel mit der Co-
dezahl fir die Serviceebene
ab, auf dieser sind dann drei
Zettel zu finden, die den
Code fiir den Reaktorraum
enthalten. Alle Ratsel lassen
sich 16sen, indem man ir-
gendwelche Knépfe drickt
oder iber Druckplatten lauft.
Zu erwdhnen bliebe ledig-
lich, daf} die neun Drucf
platten genauso gedriickt
werden miissen wie ihr auf
Knopfdruck aufleuchtendes
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Pendant im Osten der Ebene.
Sollte es nicht gelingen, alle
drei Zettel zu finden: Der
Code lautet ,4312"”. Im Re-
aktorraum selbst ist das Kon-
trollpult zu benutzen, wor-
aufhin Tom und Joe eiligst die
Flucht ergreifen und letzt-
endlich wieder auf der Insel
der Erleuchteten landen. Man
erhalt den Auftrag, sowohl
die Umajo als auch die Ken-
get Kamulos um einige ihrer
Geheimnisse zu erleichtern.

Bei den Kenget Kamulos
Man bekommt von den Er-
leuchteten 1.500 Goldstiicke
ausgehandigt, um den Ken-
get Kamulos das Geheimnis
der Energiebeherrschung ab-
zukaufen. Der Eingang zu ih-
rer unterirdischen Stadt be-
findet sich im Osten des
Nordteils Mainis. Nach dem
frostigen Empfang ist erst mal
in aller Ruhe der zugdngliche
Bereich der Stadt abzusuchen
und mit den Kultmitgliedern
zu plaudern. In einer Novi-
zenzelle findet man ein Die-
besamulett. Kommt man in
den Eingangsbereich, duBert
Khunag den Vorschlag, uns
zu einem Geheimgang zu
fihren. Man nimmt an und
wartet, bis der Novize den
Raum verlafBt. Der versteckte
Schalter befindet sich in der
Fackelhalterung. Kurz nach
dem Betreten des Gangs wird
die Party entdeckt und in den
Gefdngnisbereich ver-
schleppt. Khunag kennt aber
auch hier eine Geheimtiir, sei-
ne ehemalige Tatigkeit als
Kenget-Hohepriester hat eben
auch Vorteile. Nun gilt es,
die Wachen zu iiberrumpeln
und ihnen den Schlissel des
Zellentraktes abzunehmen.
Man sucht das Geldnde ab
und tétet die relativ harmlo-
sen Kampfer und Magier. Im
Nordosten |aBt sich der her-
vorragende Zweihander ,Ka-
mulos Blick” finden. Sidlich
entdeckt man in einer Kiste
Rationen, Tranke und einen
Schlissel. Im Nordwesten
geht es in die dreidimensio-
nal dargestellten Bereiche des
Komplexes. Gleich im ersten
Raum aktiviert man mit Hilfe
der westlichen Bodenplatte
die anhéngliche Flamme und
lguft zur nérdlichen Boden-

latte. Die Flamme 16st sich
Eei Berihrung der Platte auf,
und das Tor 6ffnet sich. Im
nachsten Raum sind per
Druckplatten die Feuerball-
spucker auszulésen und so-
mit alle Sdulen anzuzinden.

Es folgen noch einige Kamp-
fe mit Kenget-Magiern, Krie-
Eern und Damonen, danach
at man die Wahl zwischen
zwei Treppen nach unten. Die
linke Fiiﬁrt in einen kurzen
Komplex, in dem es zwei
schwere Kampfe zu bestrei-
ten 3ilr, um danach die hin-
ter den Flaggenmasten ver-
steckten Knopfe betdtigen zu
kénnen. Zwei Truhen sind die
Belohnung. Nun die rechte
Treppe hinab, hier finden
sich gleich ostlich zwei Ki-
sten, die zwar nur Fackeln
und Proviant enthalten, je-
doch bestens dazu geeignet
sind, erbeutete Gegenstande
zwischenzulagern. Im grof3en
Saal mit den grei Gittern und
den eingesperrten Flammen
sind zuerst die Gitter mit Hil-
fe der entlang der Wande
versteckten Schalter zu he-
ben. Achtung, nicht verse-
hentlich auf die Druckplat-
ten treten! Das sollte man erst
tun, nachdem die Gitter oben
sind und die jeweils drei far-
bigen Flammen iber die
gleichfarbige Bodenplatte
gelockt werden kénnen.
Droht von den Flammen kei-
ne Gefahr mehr, missen alle
neun Schalthebel im Saal ge-
drickt werden, um &stlich cﬁen
Durchgang zu &ffnen. Im Saal
mit den durch Vorhdnge ver-
schlossenen RGumen befin-
den sich eine Menge Damo-
nen, im nordlichsten Raum
auch eine Kiste. Die bei
Berihrung lgutende Druck-
platte im Osten ist eine Art
Zeitschalter. Man muB3 etwa
finf Spielminuten auf ihr ste-
henbleiben, um den Durch-
gang zu 6ffnen. Nach zwei
relativ schweren Kampfen fin-
den sich der Helm ,Llughs
Hand” und die Axt ,Frost-
bringer”. Eine Etage tiefer hat
man wieder ou?einer Bo-
denplatte zu warten, bis sich
die Sdulen entziindet haben.
Den @uBlerst monsterreichen
Komplex hier gilt es nach
dem Tiermeister abzusuchen,
der den Schliissel fir den Aus-
gang besitzt.
In der nun folgenden Etage
sollte man sicﬁ auBerst vor-
sichtig bewegen, da man
Feuverbdllen ausweichen muf3
und ein Saal voller Lava der
Durchquerung harrt. Zuerst
tastet man sich zu den bei-
den &stlichen Tiren vor. Hier
sind entweder Furcht- oder
Sturmddmonen zu bezwin-
gen, wobei letztere jede Run-
de mit Blitzstrahl oder gar
Blitzsturm angreifen. In gen

RGumen sind jeweils zwei
Schalter versteckt, die im
Norden und Siiden die Druck-
platten zugdnglich machen.
Diese wiederum beseitigen
die Energiebarrieren und ma-
chen den langen Gang nach
Osten zugénglich. Nach Nor-
den zweigt dieser in ein
durch sich willkirlich 6ffnen-
de Gitter verbundenes Raum-
netz ab, das sowoh! im
Geriimpel versteckte ltems als
auch Monster enthalt. Die
Treppe nach unten fihrt zu
einem Schalter und einem
Saal voller Flammen. Es
bringt nichts, ihn zu durch-
queren, da die in Aussicht
gestellte Truhe nur die War-
nung enthdlt, nicht allzu mu-
tig zu sein, und der Rickweg
kaum ohne schwere Blessu-
ren zu bewdltigen ist. Des-
halb besser wieder nach
oben und nach Siiden. Vor
der Flamme lGuft man davon
und betdtigt in der nord-
westlichen Ecke den Schal-
ter. Es 6ffnet sich ein Weg
nach unten. Gleich am An-
fang bleibt man so lange auf
der Druckplatte stehen, bis
die Flamme erlischt. Genau-
so verfahrt man bei der zwei-
ten Flamme, nur ist hier erst
einem Feuverball auszuwei-
chen und danach die Platte
wieder zu betreten. Wieder
ist ein Schalter zu betdtigen.
Wer jetzt nicht weif3, wo es
weitergeht, hat in der oberen
Etage im Gang nach Norden
an der Westseite den Schal-
ter Ubersehen; er &ffnet einen
Durchgang tiefer in die Tem-
pelanlage hinein.

Hier gibt es zwei Flachen
voller Druckplatten. Eine der
ersten wird gedrickt, um eine
wandelnde Flamme in Be-
wegung zu setzen. Diese
zeichnet einen Weg vor, der
auf dem unteren Feld einzu-
halten ist, sonst brechen die
Bodenplatten ein, und man
landet in einer Arena voller
Monster. Ist die sidliche
Flache Uberquert, halt man
sich &stlich, durch eine Fall-
grube geht es weiter nach un-
ten. Diese Etage ist riesig und
beherbergt Unmengen von
Monstern. Hartnackiges Ab-
grasen und Monsterpldtten
wird hauptsachlich durch
Tranke und Spruchrollen be-
lohnt. Im Osten des Komple-
xes befindet sich ein schma-
ler Gang, der verschlossen
wird, sobald die Party ihn be-
tritt. Es gilt nun, die Flamme
auszulésen und vor ihr
zuriickzuweichen, bis sie



durch eine nun entstehende
Fallgrube den Weg in den
Kernbereich der Tempelan-
lage offnet. In diesem in 2D
dargestellten Bereich navi-

iert Kunagh. Mehrere Ge-
?echte mit Kémpfern und Ma-
giern kénnten problematisch
werden. Steht man letztend-
lich vor Kamulos héchstper-
sonlich, sollten die Kampfer
ihn im Nahkampf bearbei-
ten, wahrend Harriet heilt
und Kunagh jede Runde Blitz-
schlag zaubert. AuBBerdem
sollte Kunagh am Anfang des
Kampfes eine Blitzfalle auf
die Position Kamulos’ pla-
zieren. Ist er tot, erhdalt man
das ,Hohe Wissen” und wird
endlich aus der Anlage ent-
lassen.

Wieder bei den Umajo
Wer daran interessiert ist,
kann in Srimanilar Mellthas
und Sira aufnehmen und
dafiir Khunag oder Siobhan
entlassen. (Ich habe Khunag
entlassen, da Siobhan als
Kriegerin nur von Drirr iber-
troffen wird.) Man trainiert
die Zauber an den Monstern
der Wildnis und kehrt dann
in die Wiistenstadt zuriick.
Will man einen Abstecher
zum Gefdngnis machen, fragt
man in der Geratemacher-
gilde Merdger erst nach Po-
rendl, paBt dann den Wach-
ter am Stadttor ab und folgt
ihm. Im Gefangnis sollte man
auf keinen Fcl? Nelly freilas-
sen! Die ganze Mission
bringt also herzlich wenig.
Der Geratemacher dirfte die
Party auf einen gutmiitigen
Kollegen namens Zebano hin-
gewiesen haben. Dieser treibt
sich in der Bergmanngilde
herum und gibt den Schlis-
sel bereitwillig her, wenn
man sich als Versuchskanin-
chen betdtigt. Bevor man die
ratselgespickten Gewdlbe
durch die Geratemachergil-
de betritt, wird im Rathaus
und in der Diamantschleifer-
gilde vorgesprochen. Aber
jetzt ab in den Keller. Ist dort
der Hammer nicht zu finden,
so liegt in der stadtischen
Waffenschmiede einer her-
um. Man folgt den Stacheln
am Boden bis zum Raum mit
der Kiste und driickt den dor-
tigen Hebel. Jetzt den Weg
wieder zuriick, Hebel
dricken, zuriick zur Kiste,
Stacheln mit dem Hammer
einschlagen und Kiste &ffnen.
Sie enthalt unter anderem
den Schlissel fir die
Schaltzentrale im Osten.

Anhand des Schaltplans ist
nun die Tir zum Versuchs-
bergwerk zu &ffnen. Im Raum
mit dem Schild ,8 - 11 Uhr”
erscheint in dieser Zeit ein
Hebel. StéBt man in den
Géngen auf einen Eimer
Wasser, ist dieser an der
Feuerstelle im Raum mit den
vielen Druckplatten zu be-
nutzen. Im Dunkeln leuchtet
nun der Weg durch die Plat-
ten auf, und man wird mit
einer Kiste belohnt. Ganz im
Norden liegt der Eingang in
das Versuchsbergwerk, wo
man, nachdem man Horden
von Damonen vernichtet hat,
Kossotto trifft. Allerdings will
er das magische Ritual der
Bergpriester wissen. Fir Tom
heigt das, in der Berg-
mannsgilde in die Mine ein-
zudringen und von Nische
zu Nische zu sprinten, so-
lange ihm die Aufpasser den
Ricken zukehren. Man war-
tet im Raum mit dem Feuer in
der rechten Nische auf den
Priester und verhalt sich ru-
hig. Dann geht es wieder
zuriick ins Versuchsberg-
werk.

Kossotto verrdt nun sein Ge-
heimnis. Wer will, kann sich
nun noch im Bergwerk um-
sehen. Man begibt sich iber
die &stlichen Treppen nach
oben und dann per Fallgru-
be abwdrts. Im Raum mit den
Flammen muf3 der Stab der
Gottin benutzt werden, um
alle Flammen blau einzufar-
ben. Diese Aktion 6ffnet die
Tir im Norden. Der Schalter
links neben der Tir 6ffnet
den Ausgang des Llevels,
aber vorerst geht es nach
Norden, wo oﬁe Schalter zu
dricken sind. Jetzt abwarts
durch die Fallgrube und die
Ebene auf dem Weg betre-
ten, auf dem man gekommen
ist. Eine Tir nach Osten hat
sich aufgetan, und wieder
harrt ein Hebel der Betati-
gung. Man verlaBt die Ebe-
ne und geht nach Siden.
Durch die Geheimwdnde
sind wiederum zwei Hebel
erreichbar: fir die Tir im
Westen und fiir eine Fall-
grube im Nordosten. Im We-
sten findet sich der Stein der
Visionen, der aber von Da-
monen schwer bewacht wird.
Eingeiibte Magier wirken je-
doch Wunder. Man verab-
schiedet sich durch die nord-
éstliche Falltir und begibt
sich zur Diamantschleifer-
gilde. Hier 1aBt sich der Edel-
stein in das Bodenornament
einsetzen und spendet Le-

benskraft. Nun ist nur noch
bei den Erleuchteten vorzu-
sprechen.

Das Finale

Die Partyzusammensetzung
ist fast egal — mit der Ein-
schrankung, daB Sira mit
ihren Frostsprichen eine
groBe Erleichterung darstellt.
(lch habe Joe nicht mitge-
nommen, aber er besitzt si-
cher an Bord der Toronto ei-
nige Vorteile). Man begibt
sich, ausgeristet mit még-
lichst vielen Heil- und Zau-
bertranken, zum Geheim-
gang in der Wiste, an des-
sen Ausgang gelangt man
auf die Toronto. Haltet Euch
westlich und setzt in die Kon-
sole Joes Dokumentarfilm ein.
Die nun angreifenden Si-
cherheitsleute haben einer
Frostlawine nichts entge-
genzusetzen. Mit dem Code
,1712" gelangt man auf die
Serviceebene, man sollte
aber nicht vergessen, vorher
einen der umherliegenden
Spezial-Schraubendreher mit-
zunehmen — er dient hier zum
Offnen diverser Wandpa-
nels. Die in dieser Ebene Eei—
mischen Wartungsroboter
sind nun GuBerst feindselig,
haben aber anscheinend
kein ordentliches Frost-
schutzmittel intus. Es geht
jetzt nach Westen, wo die
Laserbarriere kurzgeschlos-
sen und der anhangliche Ro-
boter in sie hineingelockt
wird. Auch das nun erreich-
bare Panel wird kurzge-
schlossen, und man spaziert
nach Osten weiter. Die vie-
len Roboter hinter der Ple-
xiglasscheibe missen besei-
tigt oder in der groBen Hal-
le ausmandvriert werden, um
weiterzukommen. Im Raum
mit der Druckplattenmatrix ist
folgende Kombination ein-
zugeben (von oben gezahlt):
1. Reihe: rot, 2. Reihe: rot
und griin, 3. Reihe: hellblau
und dunkelblau, 4. Reihe:
alle Felder.

Man driickt den Schalter,
aber betritt nicht den Raum
mit den vielen Als, sondern
schleicht durch den sid-
westlichen Gang in den Re-
aktorraum. Hier wird man
von der versammelten Si-
cherheitstruppe unter Colo-
nel Priver erwartet, man iber-
zeugt sie durch die Ant-
wortfolge 1-2-2-1-2. lhr trefft
nun auf die unzerstérbare
Hille der Al, doch als der
Kampf aussichtslos er-
scheint...

arkus Ketzer
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tultimate band list

hear it now!

american ’

“i

s

L

DIE MUTTER ALLER
LISTEN

Unter der Adresse (http://ameri
can.recordings.com/WW
WoM/ubl/ubl.shtml) gelangt
man zum Site von Amerian Re-
cordings, wo u.a. die Ultimate
Bandlist wartet. Der Name ver-
spricht dabei nicht zuviel, denn
zwischen ,,$kyhigh™ und ,,Rodcod
Zzaj” fehlt wirklich so gut wie
keine im Netz vertretene Forma-
tion. So stéBt man auch auf hier-
zulande eher unbekannte, aber
dafiir vielleicht um so interessan-
tere Gruppen wie etwa ,,Big Ass
Truck” oder ,,The Sausage Night-
mare Band”, wobei bei Namens-
gleichheit die Landeszugehorig-

DAS TECHNO-
MEKKRA

..kommt natiirlich aus dem
Raver-Paradies Deutschland,
nennt sich Techno Homepage
und ist unter der Adresse
http://www.techno.de zu er-
reichen. Im Bereich Camel
Silverpage werden hier die
neusten Termine fiir einschli-
gige Events bekanntgegeben,
nach denen man sogar gezielt
suchen kann
Links zur Mayday
oder der Love Pa-
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Chatlin
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Techno Today

keit (z.B. US oder UK) vermerkt ist. Neue
Chartstiirmer wie ,,Babylon Zoo"” sind
ebenso vertreten wie die ,,Toten Hosen™
aus Deutschland, und wer mag, darf die
Liste auch selbst ergiinzen oder Korrigie-
ren. Man findet Infos iiber Newsgroups,
Mailing Lists, FAQ-Files, Liedtexte, Gi-
tarrentableaus, digitialisierte Songs und
natiirlich WWW-Pages, die nach Berei-
chen oder Gruppennamen sortiert vorlie-
gen. Kein Wunder also, wenn die Liste
insgesamt iiber 300 KB umfaBt, der
Schwerpunkt liegt allerdings bei Rock,
Pop, Indie, Heavy Metal und Industrial.
Stilrichtungen wie Dance, Rap, Techno,
Klassik, New Age, Country, Western, Jazz
und Blues sind etwas kleiner vertreten,
aber trotzdem: Wer hier nicht fiindig wird,
der muB schon selber zur Klampfe grei-
{3 IO

rade sind ohnehin selbstverstindlich. Die
bekanntesten Zines iiber elektronische
Musik (von der ,Frontpage™” bis zum
»Mixmag”) darf man anlesen, man kann
chatten oder eine Kleinanzeige online auf-
geben. Und weil hier auch etliche Labels
ihre Netz-Vertretung haben, kann der Sur-
fer zudem (meist) tiglich aktualisierte
News und die Charts abfragen. Ubrigens:
Auch die Fans von Jungle, House und Trip
Hop finden auf diesem Site stets neuen
Stoff; dariiber hinaus wartet ein verbil-
ligter Internet-Zugang.
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REAL AUDIO

Mittels dieses revolutionidren Dateifor-
mats zur Audio-Ubertragung konnte die
Techno-Homepage ja bereits eine ganze
Mayday (ca. zwolf Stunden!) durch das
Netz jagen. Auf der Real Audio Home
page (http://www.realaudio.com) fin-
den sich Links und Auflistungen der nun
moglichen Radio-Ubertragungen im In-
ternet von Island bis Indien. Die Klang-

qualitit erreicht dabei zwar nicht ganz
die Klasse moderner Hi-Fi-Anlagen, ist
aber seit Version 2.0 und mit 28.800 bps
durchaus beachtlich. Zur Musik gesellen
sich hier aber auch noch Nachrichten,
Sport oder Computer-Seminare — sogar
die Verleihung des Deutschen Film-
preises ging via Real Audio iiber den
Digi-Ather. Die passenden RA-Seiten
gibt’s iibrigens auch auf deutsch, dann
allerdings nicht ganz so aktuell.

KLASSIK UND JAZZ

Der schnellste Weg zum besten Horer-
lebnis fiihrt hier iiber den Suchservice
,.Yahoo”, da zwei AdreB-Aste der hiesigen
Baumstruktur(http://www.yahoo/Enter
tainment/Music/Genres/Classical oder
http://www.yahoo.com/Entertain
ment/Music/Genres/Jazz) nahezu alle
einschligigen Links beinhalten — etwa
zum Classical Net (http:// clas
sical.net/music/) oder Jazz On

JAZEONLINE

line  (http:/www.jazzonln.
com), aber auch zu einzelnen
Komponisten, Artisten und deren
Verlegern bzw. Plattenfirmen.

Audlo auf Anfrage Mr das Internet,
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MAN SINGT DEUTSCH

Da bislang ganz iiberwiegend englische

Interpreten beriicksichtigt wurden, darf

last not least auch Das deutsche Inter-
net Verzeichnis nicht fehlen. Unter der
Adresse  http://vroom.web.de/sql/sel
ect/Kultur/Musik sprudelt dort eine
schier unerschopfliche Quelle vorsor-
tierter Links, zumeist mitsamt Kurzbe-
schreibung des Inhalts. Auch Oster-
reichische und schweizerische Mundart
ist vertreten, dazu Infos iiber ein Festival
in Budapest — die Sprache der Contents
ist das entscheidende Auswahlkriterium,
nicht das Herkunftsland. Im Angebot aus
Rock, Pop, Techno, Indie, Jazz, Klassik
sowie Labels, Verlage, Online-Magazi-
ne und Charts aller Art kann man natiir-
lich auch nach Speziellem fahnden
(Hauptadresse: http://web.de), ohne sich
erst iiber die gesamte Baumstruktur an
das Gesuchte heranzutasten. Wie wiire es
etwa damit, einen D] fiir die nidchste Par-

ty zu buchen? Oder wollt
Thr eine bestimmte Platte
online bestellen? Die
Scheibe darf getrost auch
aus dem Ausland kom-
men, ohne daf Kreditkar-
te oder Zollformular

. o GEMA Ot
bemiiht werden miilten. :

Die d

he Urheb i Tschaft

Auch die Tauschlisten
sind eine niitzliche Ein-
richtung. Was diese An-
laufstelle aber ginzlich
unverzichtbar macht, sind
jene Inhalte, die es eben
nur in deutscher Sprache
gibt!

HAT MAN DA NOCH
TONE?

Ja, wir hiitten noch ein paar. In unserem
neuen Magazin Online Kompakt (ab 28.
Juni am Kiosk) warten iiber die hier vor-
gestellten Sites hinaus natiirlich noch viel
mehr Musikpages sowie Infos zu aktuel-

St hies K onpervuiopmm S snabiick

Studienabteilung, Muskichuls und Funstschule =
Vi B orse Coomany Mungiy |
‘ Virgin Records Deutschland prasentiert semne Kunstler im Internet

Web.de liuft auf e 2o Giaphics Web Force Indy mit einem 1420400 Communications

Server und ist an Sernce der { gy Medientechnik jJ

len Audio-Technologien und wie diese in
den gingigen Browsern eingesetzt wer-
den. Dazu kommen Newsgroups zu Mu-
sikacts, witzige Audio-Downloads und
vieles mehr — etwa Kino, TV, Sport, Life-
style, Online-Games, Skurriles und und
und. Surft doch einfach mal am Kiosk
vorbei! (mm)
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Der absolute Chel: Roberta Williams

Roberta Williams ist sicherlich eine der
interessantesten Figuren der Spiele-
szene, da sie in einem nahezu aus-
schlieBlich von Minnern dominierten
Markt seit nunmehr 17 Jahren ihre
Frau steht: Die in Kalifornien ansiissi-
ge Softwareschmiede Sierra wurde 1979
von Roberta und ihrem Mann Ken
zuniichst unter dem Namen On-Line
Systems gegriindet — mit ,,Mystery
House”, einem der ersten Text/Grafik-
Adventures iiberhaupt als Debiitwerk.
Bereits ab 1980 konnte die mittlerwei-
le in Sierra On-Line umgetaufte Firma
dann mit der von Roberta entwickel-
ten ,,King’s Quest’’-Serie sowie den Rei-
hen ,,Space Quest”, ,,Police Quest” und
,Leisure Suit Larry” einen hervorra-
genden Ruf als Adventure-Spezialist
aufbauen.

Um auch in andere Genres vorzu-
stoBen, kauft Sierra seit einigen Jahren
gezielt Firmen auf: 1990 die fiir Flugis,
Knobeleien und Rollenspiele bekannte
US-Company Dynamix (,,Incredible
Machine”, ,,Betrayal at Krondor”),
1993 folgten das franzisische Haus
Coktel Vision (,,Goblins”, ,,Inca’) so-
wie die hierzulande eher unbekannten
Hersteller Bright Star, Green Thumb
Software, Arion, CUC und Collier. Und
erst letztes Jahr gelangen mit dem Auf-
kauf der englischen Strategen von Im-

Roberta Williams

Fast bekommt man einfacher eine Audienz
beim Papst als einen Pressetermin von der
vielbeschiiftigten Sierra-Chefin - doch
schlieBlich erteilte sie doch noch ihren Segen
fiir ein Interview rund um die neuesten Pro-
dukte der traditionsreichen US-Company.

pressions (,,Caesar II”’)
sowie dem in Japan ab-
geschlossenen Joint-
Venture-Abkommen mit
Pioneer wieder zwei ech-
te Schniippchen. Mitt-
lerweile beschiiftigt Sier-
ra weltweit iiber 700
Mitarbeiter, unterhilt
zwei Auslandsfilialen in
Japan bzw. Frankreich und verkauft
seine Produkte in iiber 50 Linder — um
so schoner, daB die Chefin einer der in-
zwischen weltweit grioBten Produzen-
ten von Spielesoftware am Ende doch
noch Zeit fiir einen kleinen Plausch
fand...

?: Roberta, erst mal vielen Dank dafiir,
daf3 du fiir uns ein wenig deiner kostba-
ren Zeit opferst. Beginnen wir also un-
verziiglich mit ein paar personlichen Fra-
gen; etwa zum Familienstand und deinen
Hobbies.

[Scors 140 of LD ]

R.W.: Wie Ihr wahrscheinlich schon wiBt,
bin ich mit Ken Williams verheiratet, der
sich als ,,Chief Executive” insbesondere
um die geschiftlichen Belange von Sier-
ra kiimmert. Zudem bin ich stolze Mut-
ter zweier Sohne. Fiir Hobbies bleibt denn
neben Beruf und Familie in der Tat kaum
Zeit, doch lese ich gerne und halte mich
mit Aerobic fit.

?: Horen wir da etwas Sehnsucht nach
der guten alten Zeit heraus, als dein Le-
ben vermutlich noch nicht ganz so an-
strengend war?

R.W.: Das kann man so nicht sagen, denn
nachdem mein Mann und ich 1980 die
Firma gegriindet hatten, schufen wir ja
mit ,,Mystery House™ noch im selben Jahr
unser erstes Adventure. Und Grafik mit
Text zu verbinden, war damals noch eine
echte Herausforderung — weshalb sich das
Game fiir damalige Verhiltnisse auch er-
staunlich gut verkauft hat, also mehrere
tausend Male. Zudem sind wir dann auch

koniglicher
Stammbaum:
King's Quest I bis

VII




noch nach Oakland in Kalifornien um-

gezogen...
?: Klingt auch nicht gerade nach Urlaub.
Trotzdem vergingen bis zum Erscheinen
des ersten Teils der ,,King's Quest"-Saga
noch vier Jahre, womaoglich ging es in
dieser Zeit etwas lockerer ab?

R.W.: Auch nicht wirklich, denn da er-
hielt ich ein gutes Angebot von Jim Hen-
son, dem Erfinder der berithmten Mup-
pet-Puppen. Ich sollte aus seinem Kino-
film ,The Dark Crystal” ein Spiel
machen, was ich denn auch tat. Das Game
erhielt in der US-Presse iibrigens groBar-
tige Kritiken. Und im Sommer 1984 ge-
lang mir dann mit ,,King’s Quest: Quest
for the Crown”, dem allerersten ani-
mierten 3D-Adventure, der groBe Durch-
bruch.

2: Du wirst doch aber auch persénliche
Lieblingsspiele haben, die nicht aus dei-
ner Feder stammen?

R.W.: Klar, mein allererster Favorit war
~Apples”, das auch unter dem Namen
»Microsoft’s Excellent Adventure” be-
kannt ist. Und auch heute spiele ich noch
geme, beispielsweise ,,Duke Nukem 3D".
Noch intensiver beschiiftige ich mich ge-
rade mit ,,Buried in Time 2: The Jour-
neyman’s Project”.

?: Eigentlich kein sehr erfolgreicher Ti-
tel — welches war denn das meistverkaufte
Sierra-Produkt?

R.W.: Unser absoluter Bestseller ist
»~Phantasmagoria”, von dem mittlerwei-
le fast 700.000 Exemplare iiber den La-
dentisch gingen. Wir halten aber auch den
Rekord fiir die bestverkaufte Serie aller

Eine Miirchentante wird
zur Gruselkonigin: Phan-
tasmagoria

Software-Zeiten, denn von der ,,King’s
Quest”-Reihe konnten wir insgesamt iiber
drei Millionen Einheiten absetzen!

?: Wow, von solchen Umsditzen kénnen
die meisten hiesigen Softwarehduser nur
trdumen. Aber bleiben wir doch noch ein
wenig bei ,, Phantasmagoria”, dessen
Skript ja ebenfalls von dir stammt. War
es nicht ein recht gewagter Schritt von
der Mirchentante zur Horror-Autorin?
R.W.: Mag sein, aber ich liebe nun mal
Horrorfilme. Zudem bot mir der Wech-
sel in dieses Genre die Moglichkeit, ein-
mal etwas realistischere Charaktere aus-
zuarbeiten. Gut und gerne drei Monate
habe ich an dem Skript gefeilt...

?: Und jetzt machst du quasi nahtlos mit
»Phantasmagoria 2: A Puzzle of Flesh”
weiter?

R.W.: Nein, an diesem Projekt bin ich
personlich nicht beteiligt. Es handelt sich
dabei aber ohnehin um eine véllig ande-
re Geschichte mit neuen Charakteren. Auf
Dauer planen wir namlich, ,,Phantasma-
goria” zu einer Serie mit inhaltlich von-
einander unabhiingigen Stories auszu-
bauen.

?: Aber die Ginsehaut bleibt doch hof-
fentlich ganz die alte?

R.W.: Unbedingt, womdoglich wird es in
der Fortsetzung sogar noch gruseliger zu-
gehen. Sie wird von dem aus der Irren-
anstalt entlassenen Curtis Craig handeln,
der entsetzliche Geschehnisse zu bewiil-
tigen hat, die ihn erneut an seinem Ver-
stand zweifeln lassen. Gedreht wird wie-
der mit echten Schauspielern, die vor ge-
renderten 3D-Hintergriinden agieren.

Wenn alles glattgeht, sollte das Spiel noch
in diesem Herbst erscheinen.

2: ,, Phantasmagoria” hier, ,, The Beast
within" dort — angesichts solcher wort-
wartlich schockierenden Erfolge diirften
die mdrchenhaften Tage von Sierra wohl
gezdhlt sein?

R.W.: Aber nein, keineswegs. Miirchen-
Adventures haben noch lange nicht das
Ende der Entwicklung erreicht; tatsich-
lich verbringe ich derzeit den Lowenan-
teil meiner knappen Zeit mit der Ent-
wicklung von ,,King’s Quest VIII”. Niich-
stes Jahr wird dann die Zeit wieder fiir ein
familienfreundliches Abenteuer reif sein.
?: Wie interessant, diirfen wir da einen
dhnlichen Sprung in der Entwicklung er-
warten, wie er mit ,,King's Quest VII: The
princeless Bride” gelungen ist?

R.W.: Nun, bei dem erwiihnten Vorgin-
ger verwendeten wir ja erstmalig cine-
matografische HiRes-Animationen und
entwickelten einen Soundtrack von iiber
150 Liedern. Fiir ,King’s Quest VIII”
werden wir nun all diese Qualitiiten iiber-
nehmen und noch verbessern. Und ob-
wohl ich dazu noch nicht allzu viel ver-
raten kann und will, steht wohl fest, da}
der jiingste Sprof} der Konigssaga iiber
sensationelle 3D-Grafiken und jede Men-
ge Uberraschungen verfiigen wird.

?: Apropos Familien-Entertainment, apro-
pos UJ'Jer'ra.\‘('hung(’n — kam es eigentlich
iiberraschend, daf} Sierras erste Anliiufe
im Edutainmentbereich nicht vom ganz
grofien Erfolg gekrint waren?

R.W.: Augenblick mal, von dem 1987 er-
schienenen Edutainment-Titel ,,Mixes up
Mother Goose™ konnten wir nicht nur iiber
200.000 Einheiten verkaufen, fiir dieses
Programm haben wir auch noch fiinf Prei-
se eingeheimst! Und in den USA hat sich
auch die im letzten Jahr nachgeschobene
Sonderedition ,Mixed-Up Mother Goose
Deluxe™ recht gut verkauft.

?: Okay, dann wechseln wir eben
nochmals das Thema bzw. die Fronten.
Denn wdhrend du anno 1989 mit ,,King's
Quest IV"” neben VGA-Grafik und einem
voll orchestrierten Soundtrack erstmals
in einem Adventure eine weibliche Haupt-

figur eingefiihrt hast, sind nicht alle Sier-

ra-Mitarbeiter so emanzipationsfreund-
lich gesinnt. Wir denken da an einen ge-
wissen Al Lowe und seinen Schwerenditer
Larry Laffer...

R.W.: Wenn wir schon von Al reden, er ar-
beitet momentan an ,,Leisure Suit Larry 7:



Yank hers away™ — ich habe damit aber
so gut wie nichts zu tun. Die Story wird
sich natiirlich in gewohnten Macho-Bah-
nen bewegen, denn diesmal verschliigt es
Larry auf das Schiff ,, HMS Bouncy”, wo
er Jagd auf den weiblichen Kapitin macht.
?: Ein weiblicher Kapitin? Na, zumin-
dest das ist doch politisch voll korrekt!
R.W.: Eben. Ubrigens werden Larry und
seine Gespielinnen hier in vollem 3D zu
bewundern sein; und zwar bereits im
Herbst.

?: Scheint ja ein heifier Herbst zu wer-
den?!

R.W.: Das glaube ich auch, zumal wir zu
diesem Zeitpunkt noch mit der Verdof-
fentlichung von ,,Betrayal in Antara” rech-
nen. Der Nachfolger des 1993 erschiene-
nen Rollenspiels ,,Betrayal at Krondor™
wird in einer vollig neuen Welt handeln
und iiber ein komplett neues Magiesystem
verfiigen.

?: Immer wieder neue Techniken, da fragt
man sich doch, wie die Adventures erst
in drei, vier Jahren aussehen werden.

Wird es dann immer noch einen Platz fiir

Cartoons geben oder sind das nur noch

Spielt ab Herbst eine Rolle:
Betrayal in Antara

interaktive Spielfilme? Ja, wird es iiber-
haupt noch Adventures im herkommlichen
Sinn geben?!

R.W.: Aber natiirlich. Ich glaube sogar,
daB dieses Genre dann noch populirer als
heute sein wird. Natiirlich wird es sich
aber weiter in Sub-Genres aufsplitten,
so daB es Movies, Cartoons, Echtzeit-
spiele und noch viel mehr nebeneinander
gibt.

?: Laf} uns doch mal weiterspekulieren:
Wird es zukiinftig auch noch kleinere Fir-
men oder nur mehr Giganten wie Sierra
geben?

R.W.: Angesichts der aktuellen Entwick-
lungskosten ist die Frage sicher berech-
tigt. Vermutlich werden sich die beste-
henden Entwicklungs- bzw. Vermark-
tungsverbinde noch weiter ausweiten,
doch sollten auch kleinere Hersteller mit
hoher Qualitiit und gutem Marketing wei-
terhin am Markt bestehen konnen.

?: Schén zu horen. Wie wadre es jetzt noch
mit einem schonen Schlufiwort — bei-
spielsweise zu den Wiinschen einer Frau,
die sich praktisch schon selbst alle Wiin-
sche erfiillen konnte?

Der niichste Schock: Phantas-
magoria II — A Puzzle of Flesh

Schwereniter an Bord: Larry 7

R.W.: Nun, ich wiinsche mir weiterhin
neue Technologien und Innovationen, die
ich mit meiner Firma umsetzten kann.
AuBerdem gelten Computerspiele in wei-
ten Kreisen nach wie vor als anriichig,
und gerade hier wiinsche ich mir einen
gesellschaftlichen UmdenkungsprozeB.
?: Fromme Wiinsche und ein sehr infor-
matives Gesprdch, fiir das wir uns recht
herzlich bedanken. (md/mm)

ROBERTA
WILLIAMS
SOFTOGRAPHIE

Mystery House (1979)
The Dark Crystal (1982)
King’s Quest I: Quest for the
Crown (1984)

King’s Quest lI: Romancing
the Throne (1985)
King’s Quest 11I: To heir is
human (1987)

King’s Quest IV: The Perils
of Rosella (1989)
King’s Quest V: Absence
makes the World go yonder
(1991)

King’s Quest Vi: Heir today,
gone tomorrow (1993)
King’s Quest Vii: The prince-
less Bride (1994)
Phantasmagoria (1995)
King’s Quest VIl (1996)
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Kein Fachmarkt und kein Kaufhaus im Land, das diesen Sommer nicht gut gefillte
Regale mit preisgiinstigen Shareware-Scheiben prasentierte. Da wird die Wahl
tatséchlich oft zur Qual - falls man diese Seiten nicht gelesen hat.

JJJ‘JJ

@

Mit Megastorm 3.0 bringt TopWare nun die dritte Ausgabe ei- §
ner vielgelobten Shareware-Serie in den Handel. Unter einer
geradezu mustergiiltigen, weil ausfihrlichst deutsch kommen-
tierten und mit umfangreichen Such- und Editierfunktionen aus-
gestatteten Meniioberfliche sind da ber 1.000 zumeist recht
aktuelle Programme fir DOS und ,Windows” zu entdecken.
Auch lassen sich die gut 100 nach Genres sortierten Spiele di-
rekt starten — obgleich es sich dabei ganz iberwiegend nur um
altbackene Karten- und Wiirfelgames handelt. Weitaus iiber- g e
zeugender ist das Angebot an seridser Software: mehr als 300 0 Programmen
Tools, 110 DFU-Utilities sowie 66 Grafikprogramme. Die
Packung beinhaltet zudem eine Bonus-CD von Virgin, auf der sich nebst vier spielbaren
auch sechs selbstlaufende Demos sowie zahlreiche Screenshots weiterer Titel aus der
aktuellen Produktion der englischen Jungfern finden.

L J

Auch Rollenspiele spielen hier
eine Rolle: The Inside World

Mit dem soeben besprochenen Produkt hat TopWares Megastorm Win 95 nur den Na- |
men gemeinsam, denn (exklusiv) fir die neven Microsoft-Fenster wird blof3 Magerkost

zm geboten — allenfalls die etwa 300 Treiber fiir Drucker, Netz-
werke sowie Grafik- und Soundkarten sind der Erwéhnung
wert, withrend man die knapp 50 Spiele (zumeist Karten-
und Automatenversoftungen) praktisch ohne Ausnahme
vergessen kann. Immerhin werden Surfer mit um die 100
L N A _ Online-Tools zwecks erleichtertem Netz-Zugang recht or-
mit mehr als 550 Programm. N dentlich bedient, ein paar leistungsfihige Grafikprogis gibt's
> df s obendrein. Dennoch ist das Angebot fiir den Preis von hap-
Nano Core, ein un- pigen 40,~ DM zu diirftig, zumal sich die Installation der
gewshnliches 3D- Software mittels ,Win 95”-Meniioberfléche obendrein als
Breakout recht kompliziert erweist.

3
' e [ S e
Gesundheitsapostel diirfen sich die Naturheilkunde von ARI einverleiben, denn dort fin-
den sie iber 100 digitale Muntermacher. Zwar sind die schén ibersichtlich nach Kate- |
gorien wie Sport, Erndhrung, Gesundheit oder Medizin | i 3 e
sortierten Programme zumeist nur sparlich bebildert,
liefern dafiir c:?:er inhaltlichen Ni:':her;rt - und das na- “a'ur SHKUna| ===
hezu durchgehend auf gut deutsch. Dazu gesellt sich [l W' POWs - voLiviRsion
mit dem Titeltrager ,Naturheilkunde” ein informatives
Nachschlagewerk, das von lateinischen Pflanzenna-
men bis hin zu so obskuren Heilverfahren wie der
Bachbliiten-, der Aroma- und der Edelsteintherapie viel

Wissenswertes liefert. Freilich bleibt die Scheibe auf- [EESRASEEE S 28
: e " 3 BONUS 5 S SgW 0205
grund ihrer Thematik ein Fall fir Fans, und allzuviel In- Ubier;100 PO undl, .
teraktion darf man sich von den iberwiegend unter -‘:ﬁff*""‘-g!&ﬂ';"f'r'{_w T el Gewichtige Informationen fir Kalori-
+Windows” laufenden Lexika natiirlich auch nicht er- : L Uit LA enbewuBte
 warten. '
v
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Auch Wissen pur! Vol.2 von CDV gibt sich lehrreich, jedoch um- 3
faB3t der auf der Meniioberfléache vorbildlich deutsch kommentierte
Stoff praktisch sémtliche Themengebiete: Bedient werden vorzugs-
weise die naturwissenschaftlichen Fakultdten der Fachbereiche
Mathematik, Chemie, Meteorologie, Astronomie und Biologie,
dazu gibt es informative Ausfliige in die Geographie, Informatik 4
und Chaostheorie sowie etliche interaktive Sprachen- und Musik- ‘
lernkurse. Und obwohl| mehr als die Hélfte der insgesamt 600 Pro-
gramme nur unbebilderte lexikalische Nachschlagewerke ohne

:
-
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Hier konnen Sie

Die digitale Kla-

Eingriffsmoglichkeit sind, werden hier Lernbegierige vom Vor- vierschule: A Musi-
schisler bis zum Oberlehrer gliicklich — ganz egal, ob sie nun unter cal Tutorial
DOS, ,Windows” oder OS/2 pauken wollen.

\ J

Multimedia Vol.5 von Profi-Rom iiberzeugt vor allem durch seine 25 |eisrungssrcrkenw
Multimedia-Tools, die sich iiber eine deutsch kommentierte Meniioberfléche aufrufen
o lassen. Hier kann man Midi-Songs und Audio-CDs anhéren so-
5] wie insbesondere Bilder, Musikstiicke und Videos aller gebréuch-
CE |ichen Formate bis hin zur Photo-CD selbst erstellen, konvertieren,

Tempo: 170

L sl w «_ anschaven und als selbstablaufende Slideshows zusammenba-
o5 " m[ steln. Als Bonus gibt es noch knapp 400 unkommentierte Pro-
I L) m gamme, die allerdings GuBerst mihselig per Hand auf die Fest-
} o) S ‘ platte verfrachtet und entpackt werden missen. Darunter finden

sich etwa 100 recht aktuelle Spiele, ebenso viele Tools, Hard-

Komponieren mit al-
len Schikanen dank
Ceres Composer

@  waretreiber und Sourcecodes. Daher und aufgrund des absoluten
= Dumpingpreises von licherlichen 10,—- DM nimmt man den Man-
; gel an Bedienungskomfort auch ohne Murren in Kauf.

»

o Night
‘.. | Ou-l’?

Die englischsprachige ,Nachteulen”-Serie z&hlt in den USA zu den populérsten Share-
ware-Sammlungen iberhaupt und das nicht ohne Grund: Auf der aktuellen Stracom-
Scheibe Night Owl 19 finden sich iiber 2.000 zumeist amerikanische
Tools, Datenbanken, Spiele und Treiber, die es sonst zumeist nirgendwo
gibt. Knapp die Halfte des Angebots besteht aus Online-Tools und -Spie-
len, es warten jeweils Hunderte von Hardwaretreibern und Programmier-
Utilities sowie ebenso viele Games aus den Jahren 1995 und 1996 - je
zur Halfte fiir den Betrieb unter DOS bzw. ,Windows". Einziger Wermuts-
tropfen ist die englisch kommentierte Menioberfléiche, mit der sich leider
keine Unterordner anlegen lassen. Aufgrund der schieren Masse des Ge-
botenen sollte hier aber dennoch jeder nach seinem Geschmack gliicklich
Lwerden kénnen. (md)
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Die ulkige Puzzelei Too many Geckos

Megastorm Megastorm Wissen purl Multimedia

3.0 Win 95 Naturheilkunde Vol.2 Vol.5 Night Owl 19
Hersteller TopUWare TopWare ARI v Profi-Rom Starcom
Preis 39,- DM 39-DM 30,- DM 20,- DM 10,-DM 39-DM
Hardware- | 386 SX, 486 DX 386 DX 386 SX 386 SX 386 DX
anforderungen| 4 MB RAM 8 MB RAM 4 MB RAM 4 M8 RAM 4 M8 RAM 4 M8 RAM
Menii- DOS/ Win 95 DOS/ - DOS/ Windows DOS/
oberflache | Windows Windows Windows Windows
Programm- |ca. 1.000 ca. 550 ca. 100 ca. 600 ca. 400 ca. 2.400
anzahl insg. 1GB insg. 290 M8 insg. 95 M8 Insg. 380 MB insg. 400 MB insg. 610 MB
Schwerpunkt | Gemischt Treiber Gesundheit Lernsoftware Multimedia Online
Handhabung |85% 61% 74% 78% 43% 65%
Urteil 80% 55% 58% % 69% 76%
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Die Geschichte um den blin-
den und taubstummen Jungen
Tommy, der zum Flipper-Mes-
sias avanciert, ging als Al-
bum, Film und Musical um die
Welt - nun gibt es das Kult-Er-
eignis auch auf CD-ROM.

Die Rock-Oper der englischen
Band ,The Who" bietet in der
CD-ROM-Version einmal Au-
dio-Ausschnitte aus jedem Ti-
tel, und zwar jeweils in der
Original-, Film- und Musical-

PIIAE “rvee caint A o atwe. fime
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Ein interaktiver Gitarrenkurs
am PC, das hat dem Edutain-
ment-Markt noch gefehlt. Bei
Ubi Soft schlieBt man die
Licke nun, weshalb ein Re-
dakteur die Klampfe vom
Speicher holte - und alle an-
deren ihre Ohrenstopsel.

Der Nachwuchs-Clapton darf
sich hier an sieben Klassikern
wie ,Hey Joe”, ,No Woman
No Cry” oder ,Dust In The
Wind” vergreifen, wobei
natiirlich fir alle Titel die No-
ten, Texte und Griffe geliefert
werden. Dazu kann man sich
jedes Lied abschnittweise vor-
spielen lassen, zwecks Ein-
Ubung der schwierigeren Pas-
sagen wahlweise auch in ei-
ner Schleife. Ebenfalls vorge-
sehen ist eine schrittweise
Erklarung aller relevanten
Spieltechniken in mehreren

o

GAME OVER — PROGRAMME FUR DEN EANST DES LEBENS S

The interactive Adventure Then & Now

Fassung. Dazu finden sich die
Songtexte, alle Lieder sind iiber
eine mehr oder minder selbst-
erklérende Iconleiste direkt an-
wahlbar. Ergiebiger fir den
Fan des bald 30 Jahre alten
Soundspektakels ist da die
Zeittafel, in der alle wichtigen
Stationen der Gruppe vom Be-
ginn ihrer Karriere iber die
Entstehung von ,Tommy” bis
hin zur Auffihrung der Bish-
nenfassung abgehakt werden.
Hier gibt's dann auch
Videoschnipsel von
Konzerten und aus
dem Film, Séinger Ro-
ger Daltrey und Gi-
tarrist Pete Town-
shend kommen eben-
falls zu Wort. Abge-
rundet wird das
Material von seltenen
Bildern, Notizen und

Lektionen. Dabei werden
zundchst die Akkorde vorge-
stellt, dann die Zupftechniken
usw. — bis hin zu einer Stimm-
funktion.

All das prasentiert sich an-
hand von zahlreichen Videos

Roger Daltrey live in action

anderen Dingen aus Town-
shends Privatfundus.

Die Optik ist dabei als durch-
aus gelungen zu bezeichnen
(unter Hi-Color sind die Menis
und Filmchen besonders far-
benfroh), und der Sound wurde
sehr ordentlich digitalisiert. Die
Ubersichtlichkeit der Bedie-
nung wurde allerdings dem Stil
der britischen Kult-Rocker un-
tergeordnet, aber das dirfte
den wahren Fan eher freven
denn storen. Fazit: Ein schénes
(Konzert-) Programm fir die
Windows”-Biihne, aber auch
ganz schon tever. (mash)

am Screen, doch vermif3t der
Anfénger detailliertere An-
weisungen; es werden also
zumindest Grundkenntnisse
an der Gitarre vorausgesetzt.
Wer sie besitzt, wird zudem
feststellen, daf3 einige Anga-
ben zu den Akkorden
schlichtweg falsch sind: Bei-
spielsweise muf3 fir ein G ja
die E-Saite im dritten Bund
gegriffen werden und nicht
wie hier angegeben die H-
Saite. Ansonsten gehen In-

Yat ! “' =
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Tommy

Multimedialer Rock-Event rund um
das beriihmte Album, den Film und
das Musical.

PRADIKAT:

USK-Freigabe: ohne Alfersb.
Preis: ca. 119-DM
Interplay

Der Pinball-Wizard bendtigt zumin-
dest einen 486 5X /25, 8 MB RAM, 1
MB auf der HD, ,Windows” samt

kompatibler SVGA- und Soundkarte
sowie ein Doublespeed-Laufwerk.

halt, Présentation und Steue-
rung aber durchaus in Ord-
nung.

Unter dem Strich sind die
Guitar Hits somit eine lehrrei-
che Bereicherung fir fortge-
schrittene Gitarristen, nur das
Werbeversprechen auf der
Packung darf man nicht allzu
ernst nehmen: ,Diese CD er-
setzt ein Jahr Privatunter-
richt” = von wegen! (mash)

Guitar Hits

Nicht ganz perfekt gestimmter Gitar-

renkurs unter ,Windows” — nur fiir
Fortgeschrittene.

PRADIKAT:

USK-Fmguhe. ohne Altersb.
Preis: cane?‘? DM
Ubi Soft

Bendtigt wird zumindest ein 486
SX/25 mit 4 MB RAM (besser 8 MB)
und 4 MB auf der HD, ,Windows”

sowie dazu kompatibler Sound- und
SVGA-Karte.




STING
All this time

Nach dem Autostart erwartet
den Fan auf dieser CD-ROM
eine um 360 Grad scrollbare,
wunderschone Landschaft mit
vielen Gebduden und anderen
Dingen (z.B. eine Muschel),
hinter denen sich unterschied-
lichste Events verbergen — je-
weils angezeigt durch Verfar-
bung des Mauscursors. Dazu
gesellen sich ein paar versteck-
te Ereignisse, fir die etwa zu-
erst eine Tarot-Karte gefunden
werden muB3. Uberhaupt zieht
sich das klassische Wahrsa-
gespiel wie ein roter Faden
durch das gesamte Programm.
Im Lauf der Zeit wird man so
mit Akustik-Performances von
beispielsweise ,Fragile” oder
Kommentaren und Ausschnitten
zu ,When we dance” sowie
neun weiteren Stiicken versorgt.
Dazu plaudert der Star iber

Der Meister im Kreise
seiner Vorbilder

pE) 4

seine Musik, seine Vorbilder,
Religion und viele andere The-
men, weshalb gute Englisch-
kenntnisse hier eine Grundvor-
aussetzung fir den vollen Ge-
nuf} darstellen. Selbstverstdnd-
lich wird auch auf Stings
bisherige Filmrollen in ,Dune”,
,Quadrophenia” oder ,Die
Braut” eingegangen, doch das
Salz in der Suppe sind optisch
gelungene Umsetzungen von
Hits wie ,Fortress around your
heart”. Eine Iconleiste fihrt da-
bei jederzeit zuriick ins Haupt-
menii, weist auf zusatzliche
Beitrage wie einblendbare
Songtexte hin und zeigt die
Spieldauer der vielen Videos
an. Sehr komfortabel fanden
wir auch die Funktion fir das
beliebige Vor- und Zuriick-
springen in den Musikschnip-
seln.

@ Zerbrechliche Klang-

welten: Fragile

Sehenswerte
Kirchen

In der Tat gehéren diese bei-
den Scheiben zum sowohl
kinstlerisch wie technisch Be-
sten, was der Markt an interak-
tiven Musik-CDs zu bieten hat
— um so betriblicher, daf3 nur
PC-Besitzer mit ,Win 95” und
einer Grafikkarte, die 32.000
Farben flissig darzustellen ver-
mag, auch wirklich etwas von
dieser Pracht haben. Fiir den
Ohrenschmaus ist zudem
natirlich eine 16-Bit-Sound-
karte erforderlich. Kurzum,
hinter etwas verschnérkelten,
aber dennoch leicht zu bedie-
nenden Menis wartet hier eine
Riesenmenge Information und
Unterhaltung, sofern die Hard-
ware stimmt: Ohne zumindest
einen P75 trilben langere War-
tezeiten das schone Bild dieses
fulminanten Asthetikgenusses.
(mash)

GAME OVER — PROGAAMME FUR DEN EANST DES LEBENS

Der ,stachelige” Kiunstler aus Eng-
land ist sowohl in der Plattenbranche
als auch beim Film zu Hause, jetzt
macht er sich dazu noch am Compu-
ter heimisch — und zwar in hochst be-
eindruckender Art und Weise!

Der Traum
der blaven

Sting beim Film

Schildkroten

Sting — All this time

Das multimediale Portriit des ehema-
ligen Frontmanns der Band ,,Police”

ist ein (auch technisch) anspruchsvol-
ler HochgenuB auf zwei CDs.

PRADIKAT:

USK-Freigabe: mcht gepmft

Preis:

Hersteﬂer‘Sturwave/Phlhps Media

Absolute Mindestvoraussetzung ist
ein 486 DX2/66 mit 8 MB RAM,
»Windows 95” samt kompatibler 16-
Bit-Sound- und SVGA-Karte (32.000
Farben) sowie einem Doublespeed-

Lavfwerk — besser gleich ein P100
mit 16 MB RAM und Quadrospeeder.




Ein Regisseur vom Fach:
Jonathan Frakes

Zwei der insgesamt drei CDs
werden von einem rund
90minitigen (und vorldufig
noch komplett englischen)
Spielfilm im AVI-Format in Be-
schlag genommen, bei dem
Next-Generation-Star Jona-
than Frakes Regie gefiihrt hat:

Darf natiirlich nicht fehlen:
ein Bird of Prey

Der richtige Code ist
gefragt

e
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GAME OVER — PROGRAMME FUR DEN ERNST DES LEBENS

Im Rahmen einer Holodeck-
Simulation schlipft der Spie-
ler in die Rolle des jungen
Kriegers Pok, dem Gawron,
der Kanzler des Klingonenrei-
ches, hilfreich zur Seite steht.
Dann stirbt Poks Vater bei ei-
nem hinterlistigen Anschlag,

il =
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76 Gawron mit charmanter Begleitung
v

was die beiden natiirlich nicht
ungesihnt lassen kénnen. Er-
wartungsgeméf miissen sich
Gawron und Pok erst mit al-
lerlei zwielichtigen Gestalten
0bp|cgen, bevor sie auf den
eigentlichen Tater stof3en. Das
,Gameplay” hat man sich da-
bei etwa so vorzustellen: Der
Abenteuerfilm |aBt sich jeder-
zeit anhalten, damit man mit
dem Mauszeiger Gegenstan-
de anklicken kann, die dann
per Sprachausgabe erklart
werden. Zwischendurch steht
auch mal eine Aufgabe a la
+Welche Farbsequenz ent-
scharft die Bombe?” auf dem
Programm. Macht man es
falsch, wird die betreffende
Szene eben so lange wieder-
holt, bis die richtige Lésung
gefunden ist...

Nach so viel unaufféllig, aber
unterhaltsam vermitteltem
Wissen iiber das Klingonen-
reich konfrontiert CD Num-
mer drei den Betrachter mit
Bildung pur. Hier darf man
sich namlich v.a. klingonische
Opern  anhéren, einen
Sprachkurs mit Michael Dorn
(,Worf”) absolvieren und die
richtige Zubereitung von

no"‘ r

Ein Plausch auf klingonisch

WS 0/7

Nach ,Deep Space Nine: Harbinger” veranstaltet Viacom nun eine
~Windows”-Reise ins Star Trek-Universum, bei der den spielerischen Ele-
menten nur eine Nebenrolle zukommt: Das Abenteuver des Lernens ruft!

,Qagh” in Erfahrung brin-
gen. Bedient wird dieses Lern-
programm via Maus oder
Spracheingabe — was Ghnlich
schlecht funktioniert wie bei
,Star Trek Omnipedia”. Im
groBBen und ganzen ist die
Handhabung aber ordentlich
gemacht. Das gilt auch fir die
Prasentation, obwohl die im
Fullscreen-Modus dargestell-
ten Filme ein wenig grobpixe-
lig geraten sind.

Unter dem Strich erfahrt man
hier also sehr viel tber die
klingonische Kultur, wihrend
der Spieltrieb eindeutig zu
kurz kommt. Trekkies, denen
das gefallt, dirfen sich ibri-
gens auf weitere Titel dieser
Art freuen, welche Viacom
gerade zur ,Voyager”-Serie
und den ,Borg” vorbereitet.
(mash)

Star Trek Klingon

SF-Edutainment im Fach , Klingonische
Kultur” — mit einem Houch von Spiel.

PRADIKAT:

USK-Freigabe: nicht gepriift

Hersteller: Simon & ghusfer

rlagucﬁve/\ﬁocom New Media
reis:

ca. 99,- DM

Man benctigt zumindest einen 486 DX
2/66 (besser: P100) mit 8 MB RAM, 25
MB auf der HD, ,Windows 3.1” oder
~Win 95” und Doublespeed-Laufwerk.

Fiir die Spracheingabe sind zusiitzlich ein
Mikrofon und eine Soundblaster 16

(oder 100% Kompatible) erforderlich.
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CHRIS HOLSBECK'S

Datenbank
mit ALLEN bisher verdffentlichten Tips, Cheats, Karten und
Komplettlasungen!

Sound
Fs c:tony

von, mit und iiber die Redaktion: eine gnadenlose Gaudi
zum Ablachen!

PR A

Tolle Hintergrund-Infos, heifle Demos,
Multimedia-Shopping und und und!

ﬂlS Illlll Chris “l]leel:k I‘IandSignleﬂe : Inferakiives Video-Interview mit Michael:
Mredim mSin im Joker Shnp! = 150 kluge Fragen — 150 dumme Antworten!

Die neue Lungplag Schelbe des gruﬂen
Digi-Komponisten ist mehr als nur ein :
m?jsikalischer HochgenuB: s
»SOUND FACTORY” bietet neben 15 hei3en
Musiksticken und einer PC-Jukebox
noch iiber 100 MB an Sounds und
Samples in den gangigsten Formaten
(auch fiir Amiga & Mac!) sowie den
komfortablen Musik-Editor ,,EASY TRAR”!
Sichern Sie Sich Ihr handsigniertes
Exemplar der ,,SOUND FACTORY* zum
Preis von 39,— DM im Joker Shop
solange der Uorrat reicht!!!

Interaktiver Ghost-Comic mit Sound fiir Gags ohne Ende!

zur freien Verwendung fiir Briefbogen, GruBkarten etc.!
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IREE J

DAS ULTIMATIVE KULT-EREIGNIS

Fir nur noch 72¢ il (zzgl. 6,50DM Porto Inland /
Bestelladresse: 10,— DM Porto Ausland) bei:
Joker Uerlag ¢ ,,JOKER SHOP” e Breto- JOKER VERLAG
nischer Ring 2 « 85638 Grasbrunn ~JOKER SHOP"- BRETONISCHER RING 2

Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich,
bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte D-85630 GRASBRUNN
6,58 DM Postgebiihren im Inland bzw. 18,— fur Nachnahmesendungen sind nur im Inland médglich.
Auslandsbestellungen dazuschlagen.



Talon Softs strategische
Schlacht um den ,Battle-
ground Gettysburg” vermoch-
te unseren Redaktionsgeneral
Manfred Anfang des Jahres
nicht voll zu Gberzeugen, ent-
sprechend skeptisch reiste
Kommandant Mick in die Ar-
dennen.

Nach dem amerikanischen
Birgerkrieg steht unter dem
Oberkommando von Empire
nun also der Kampf um die Ar-
dennen anno 1944/45 in 27
Einzelgefechten auf dem Pro-
gramm. Unter deutscher oder
US-Flagge fihren dabei bis zu
zwei Spieler innerhalb vorge-
gebener Runden ihre Truppen,

Haubitzen, Panzer etc. auf
Hexfeldern durch Belgien und
Luxemburg, besetzen Dérfer,
bekdmpfen den Feind und
sammeln Siegpunkte.

Wdahrend man
vor der zwei-
fach zoomba-
ren SVGA-Kar- §#
te (wahlweise in &
2D oder Iso- [
3D, bei Angrif-
fen werden klei-
ne SW-Videos |;
eingeblendet)
sitzt und der
Marschmusik

Dﬂ—h“mhh”ﬁ-m—ﬁ -

dirfen einzelne oder gar dlle
Operationen auch dem Rech-
ner Ubertragen werden. Das ist
nitzlich, weil sich die Steue-
rung via Tastatur, Maus und
eine Handvoll Icons zundchst
etwas gewdhnungsbediirftig
gestaltet. Spater kommt man
aber zurecht und kann sich
ganz den sehr anspruchsvollen
Aufgabenstellungen widmen.

Kein Spiel fir Einsteiger also,
aber eine auch langfristig mo-
tivierende Herausforderung fir
Profi-Strategen — und vor allem
eine deutliche Steigerung ge-
geniiber dem Vorgédnger. (mic)

nebst Sterecef-
fekten lauscht,

VEapr10E

Der Titel steht nicht umsonst
auch fir den Redaktions-
schluB: Hier dreht sich alles
um Terroristen und Geiseln -
genau wie fiinf vor zwolf im
Verlag, wenn wir hilflos dem
Terror der Chefredaktion aus-
geliefert sind...

Als Kommandant einer Anti-
Terror-Brigade soll man in 24
Echtzeitszenarien Geiselgang-
ster bekdmpfen, wobei die
Iso-Grafik quasi ,Syndicate”
mit umgekehrten Vorzeichen
nahelegt. Na, mal sehen:

Vor jedem Einsatz gibt's mit
Videos und Digi-Speech un-
terlegte Briefings, danach
sucht man sich aus einem Pool
von 15 mit je zehn individuel-
len Fahigkeiten (SchuBstarke,
Heilen...) gesegneten S&ld-
nern ein neunkdpfiges Team
zusammen. Agiert wird dann

unter Zeitdruck in einer meh-
rere Bildschirme groBBen, in
alle Richtungen scrollbaren
Iso-Landschaft, wo man seine
bieder gerenderten Unterge-

weniger zu
fesseln...

e w7

Panzerschlacht in den Ardennen

benen einzeln oder in beliebig
groBBen Gruppen mittels Maus
und einer Heerschar von Icons
befehligt.

Leider liest sich das alles sehr
viel packender, als es sich
spielt, da die meisten Einsdtze
aufgrund der iberkomplizier-
ten Bedienung und der un-
ibersichtlichen 3D-Tatorte be-
reits im Ansatz scheitern. Da-
her waren wir auch ganz froh,
als die Festplatte von die-
sem nur thematisch halb-
wegs originellen Action-
Strategical der Psygnosis-
Geiselnehmer wieder be-
freit war. (md)

Battleground Ardennes
(Empire /Talon Soft)

Anspruchsvolle KoSim fir , Windows”-
Schlachten.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

64%
72%
64%
72%

Preis:

nicht gepriift

ca. 95~ D1

DATENTRAGER: REU]

Ab einem 3B6er, besser
ein 486 DX 2/66

4 MB RAM, 15 bis 172
MBuufderHB

SVGA

Alle zv , Windows" kom-
patiblen Karen

ETTYT3 Tostotur, Mous

Komplett englisch, deut-
AUSGABE: sche Version in Vorberei-
fung

Deadline
(Psygnosis)

Iso-Terror in Echtzeit, aber ohne
groflen Qualitiitsanspruch.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

60%
64%
42%

ur Geii
ca. 59,- DM

DATENTRAGER: RNC!

{0y 433 5 Ab einem 486 DX

SPEICHER: ::f:g“ 3 oof

KT 5G4 (Videos), VGA (Spiel

SB/Pro/16/AWE 32, Sound-
scape, Pro Audio 16, MS
Sound System, Adlib Gold

L .
einGase: [0

Bis auf die englische Sprach-
ausgabe komplett deutschf




WL AT I A I AN d N

nEER
= 1}
=

L "@1995
] J 1 ¥

]

Nach dem abenteverlichen ,Kingdom
O’ Magic” nimmt Sales Curve Interac-
tive nun den Krieg der Geschlechter
wortlich: In Echizeit und mit allen takti-
schen Schikanen dirfen Mannlein und
Weiblein aufeinander losgehen!

Das nackte Spielprinzip
macht es sich irgendwo zwi-
schen ,Syndicate” wund
,Command & Conquer”
gemitlich: Das bevorzugte
Geschlecht und die insge-
samt 14 Szenarien sind frei
anwdhlbar, dasselbe gilt fir
die unterschiedlich begabten
Mitglieder des maximal
vierképfigen Einsatzteams.
Gekampft wird nicht mit Zah-
nen und Klauven, sondern
ganz konventionell mit unbe-
grenzt munitionierten Sturm-
gewehren, Laserwummen,
Automatik-Geschiitzen etc.
Der biologische Hintergrund
kommt dann bei der konkre-
ten Aufgabenstellung zu sei-
nem Recht, so missen bei ei-
nigen Missionen z.B. wert-
volle Spermavorrate (!) ge-
raubt werden. Da versteht es
sich fast von selbst, daf die
mannlichen Soldaten in den
eingestreuten Cut-Scenes

meist Bier trinken, wéhrend
die Gegenseite standig mit
der Korperpflege beschaftigt
ist...

Das komplette Schlachtfeld
besteht aus rund tausend Iso-
Schauplétzen, durch die man
seine Jungs oder Mdadels mit
der Maus dirigiert. Man
kann immer nur eine(n) Krie-
gerln direkt steuern, die an-
deren laufen hinterher und
sichern bzw. greifen gegebe-
nenfalls selbsténdig an. Dao-
bei stoBt die Gruppe dann
vielleicht auf Lasersperren,
Raketenwerfer oder gar un-
sichtbare Panzer. Verbrauch-
te Lebensenergie laft sich
unterwegs an einigen Stellen
wieder auffillen, zudem wer-
den die Fahigkeiten der Be-
teiligten durch erfolgreich
absolvierte Einsétze oder da-
zwischengeschaltetes Trai-
ning verbessert.

Die detailreichen SVGA-

Gleich geht's dir an den

Kragen, Emanze!

® Wa aaax aas

Welche Waffe darf’s

denn sein?

Die VGA-Optik

Gender Wars

S>°| (The 8th Day/Sales Curve Interactive)

Schlachtfelder sind hitbsch
gemacht, den angebotenen
320 x 200 Pixel-Modus kann
man dagegen allenfalls als
praktische ,VergréBerungs-
lupe” bezeichnen - im Inter-
esse der dulBeren Schénheit
gehort ein Pentium unbedingt
ins Marschgepéack. Lob ha-
ben sich auch die launigen
VGA-Zwischensequenzen
und vor allem die knallige
Soundbegleitung verdient.
Lediglich die Steuerung ist et-
was fummelig, man muf3 z.B.
pixelgenau klicken, um einen
Ort zu erreichen, und das
Umschalten zwischen den
einzelnen Soldaten ist eben-
falls recht kniffelig.

Doch all diese Mankos sind
zu verschmerzen, denn im
Ergebnis bietet Gender Wars
dem Solostrategen eine
aufBerst unterhaltsame Vari-
ante des Geschlechterkamp-
fes. (mash)

Satirisch-strategischer Krieg der Ge-
schlechter.

GRAFIK 74%
SOUND 80%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 77%

? - 3
@—'\ : L_
‘U_'— = {
USK-F be: ab 18 Jahren
Schwhm it:  fr rten
ik o set
10D

Ab einem 486DX/33

B MB RAM, 18 MB auf
(o

[rar.___ T

SB/Pro/16/AWE 32,
Soundscape, Ultrasound,
Spectrum

|Eﬂm- Maus, Tastatur

l Komplett englisch




 RAINSTORH — GAMES FUR TUFTLER, DENAER B STAMTEGEN .

Noch ehe zur Jahreswende
«~Worms 2” erscheint, sorgt
Team 17 fir Verstarkung im
Kampf der Wiirmer — mit ei-
ner Datadisk, deren Neuerun-
gen eine halbe Seite abseits
des Update Service durchaus
rechifertigen.

Da das Kultspiel im Original ja
bereits iber einen Levelgenera-
tor verfiigt, wurde hier auf wei-
tere Schlachtfelder verzichtet:
statt dessen gibt es 20 neue
Hintergriinde, die hauptséch-
lich den Solomodus versché-
nern. Auch darf man jetzt ei-
gene Sounds einbauen, doch
sind die entsprechenden Pro-
gramme wenig komfortabel -
14 witzige Samplesets sind je-
doch bereits integriert, weitere
kann man sich aus dem Inter-
net besorgen. Dazu kommen
frisch abgemixte Musikstiicke

In Zukunft kontrolliert die Ma-
fia praktisch jede Stadt! Zu-
mindest, wenn es nach diesem
Wirtschaftsstrategical geht,
das New World Computing
exklusiv fir ,Win 95” verof-
fentlicht.

Nach dem kleinen Render-Intro
kémpfen bis zu sechs von Men-
schenhand oder der CPU ge-
steverte Controlettis an einem
Bildschirm oder per Modem in
zehn separat anwahlbaren
Szenarien rundenweise um die
Vormacht ihrer Organisation -
indem sie die jeweils 64 Bezir-
ke der Draufsicht-Stadte im Stil
des Brettspiels ,Risiko” mit
Gangstertrupps erobern.

und Modi fir gesellige Kriege
am (Null-) Modem bzw. im
Netzwerk inkl. Nachrichten-
funktion.

An inhaltlichen Verbesserun-
gen sind neben einem Dut-
zend kaum spektakuldrer Op-
tionen Erste-Hilfe-Kisten, die
Féhigkeit, Dynamit zu werfen
und mit Kamikazewiirmern zu

zielen, hinzugekommen. Was
neue Waffen betrifft, so sind
sie ebenfalls vorhanden - al-
lerdings gut versteckt, so daf3
man ohne Nutzung der streng
geheimen Cheat-Modi nur
selten das Vergniigen hat,
z.B. eine sich selbst vergra-
bende ,Molebomb” zu ziin-
den.

Fazit: Nette Optimierungen, in
deren GenuB3 allerdings nur
die Besitzer des CD-Originals
kommen. Wer jedoch blof3 an
den Netzwerk-Patches interes-
siert ist, die gibt es auch auf
der Begleit-CD dieser Ausga-

be. (mm)

Neuve Wiirmer braucht das Land

Die Schlacht beginnt mit ei-
nem bereits kontrollierten
Stadtteil, dem per Maus/Icon-
Steuerung zundchst Geld zu
entziehen ist. Damit kénnen

grenzendes Gebiet, wird es
dem EinfluBbereich einver-
leibt. Sollte es hingegen be-
reits der Konkurrenz gehéren,
kommt es u.U. zu einem
(Macht-) Kampf, iber dessen
Ausgang die Werte und das
Equipment der Beteiligten ent-
scheiden.

Ein solides Konzept also, aber
leider auch ein unsolide um-
gesetztes: Das Uberkompli-
zierte Handling, die spartani-
sche Grafik und der auf Dau-
er eher ode Begleitrock

dampfen die Begeisterung
doch empfindlich. (md)

Worms Reinforcements

(Team 17 /Ocean)
GRAFIK 66%
SOUND 81%
STEUERUNG 84%
MOTIVATION 86%

o 84

USK-FrulglA: s obé.lclhren
ml' variabel
Prms' ca. 49, - DM
[DATENTRAGER: IO

I Ab einem 486 5X/25,
PROZESSOR: besser ein 486 DX4/100|
8 MB RAM, 22,5 MB auf
der HD

oRark: ]

SB/Pro/AWE 32, Uliro-
sound

LT Tostotur, Maus
AUSGABE: Komplett deutsch

beliebig viele
der mit 17
Charakterwer-
ten (Angriff, In-
filtration etc.)
ausgestatteten
Banden rekru-
tiert werden,
man darf Waf-
fen entwickeln
und bestechen,
Schickt man
seine Schlager
dann in ein an-

Planquadrate fir die Unterwelt

Chaos Overlords
(New World Computing)

Bieder priisentierte ,Risiko”-Varian-

te fiir ,Win 95“.

GRAFIK 42%
SOUND 55%
STEUERUNG 51%

60%

MOTIVATION

USK-Freigabe: ohne Altersb.
St | 4 Shulan
ca. 89,- DM

Preis:
DATENTRAGER: l“('.!] (auch am Mac louf-
fihig)

(GOYAST T Ab einem 486 DX/2

8 MB RAM, 15 MB auf

SVGA (wahhweise 256 Far
ben oder 16 Bit Truecolor)

Alle zu ,Win 95" kom-
patiblen Karten

ENGAaBE: [T

AUSGABE: Kumpleﬂ'englmh, deut-
sche Version geplan!




Seit 1991 veriiben die putzigen Psygno-
sis-Wihler nun schon auf alle Arten
und allen Systemen Selbstmord, jetzt
haben sie auch das ,Fensterln” erlernt —
und von ihren Kollegen ,Worms” den
Umgang mit Waffen.

Fir lacherliche 39,— DM wartet
hier viel Spiel: Neben dem
mittlerweile klassischen Teil
eins der Lemmings-Saga samt
den Zusatzlevels der Datadisk
,Oh No! More Lemmings” fin-
det sich auf der CD namlich
noch die brandneue Farb-
schlacht ,Lemmings Paintball”
— darf man derart suizidge-
fahrdeten Wesen tatsachlich
Gotcha-Pistolen in die Pfote
driicken?

Zur Beantwortung dieser Frage
sei zundchst noch einmal auf
das Grundprinzip der Ori-
ginallemmings hingewiesen.
Sie purzeln nach wie vor als
Horde hirnloser Wuselsprites
aus einer Falltir in eine lebens-
feindliche Umwelt und laufen
erst mal stur geradeaus in jede
Gelahr. Per indirekter Steue-
rung obliegt es nun dem Spie-
ler, seine Schiitzlinge zum Aus-
gang zu fishren, indem er ih-
nen acht verschiedene Fahig-
keiten wie Blocken, Graben,

Fun

Fallschirmspringen etc. zu-
weist. Dies alles prasentiert
sich dem Kleintierdompteur
hier in verschiedenen Aufls-
sungen und Zoomstufen, unter-
malt von netten Begleitmusiken
und Gerduschen wie etwa dem
allseits beliebten ,Oh no!” vor
dem Bildschirmtod.

So weit, so bekannt. In der
neuen Paintball-Variante be-
kriegen sich nun je zwei Grup-
pen von Lemmings um die geg-
nerische Fahne, wahlweise
auch im Netzwerk. Dies ge-
schieht in einer arg grobpixeli-
gen lso-Landschaft, die zudem
erst ab einem Pentium richtig
ins Scrollen kommt; dazu gibt's
ein paar kurze Videos. Packen-
de SchuBBwechsel darf man
sich dabei freilich nicht erwar-
ten, vielmehr wurden einfach
die Ratsel (Wo ist der Hebel fir
den Aufzug?) in die dritte Di-
mension verlagert und mit hek-
tischen Ballereinlagen gewiirzt
- ein Konzept, das in @hnlicher

Lem Gambino
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Form bereits bei ,3D Lem-
mings” nicht recht zu iberzeu-
gen vermochte. Und auch hier
nervt das Gameplay mit einer
ungenauen Maussteuerung,
unibersichtlichen Levelaufbau-
ten und unfairen Details. Bei-
spielsweise ist eine Mission in
aller Regel kaum noch lésbar,
sobald ein Lemming getroffen
wurde.

Trotz des verlockenden Preises
ist dieser Mix aus Alt und Neu

>

Foma 0 Tes 00

also alles andere als ein Muf3-
kauf: Wenn es um einen Krieg
der Knuddelwesen geht, sind
die ,Worms” namlich schlicht
die besseren Lemmings. (mz)

Lemmings

for Windows 95
(Psygnosis)

Alte und neve Lemminge fiir ,Win 95”

— die Bewertung bezieht sich lediglich
auf das aktuelle ,,Lemmings Paintball”.

GRAFIK 60%
SOUND 64%
STEUERUNG 57%
MPTTVA”ON 62%
USK-Fnig;bI: ohne Altersb.
Schwierigkeit: fiir F r.
Preis: ca. 39— DM

DATENTRAGER: QRO

3 Ab einem 486 DX 2/66,
PROZESSOR: besser ein Pentium

SVGA

Alle zu ,Win 95" kom-
patiblen Karten

: Deutsche Anleitungen,
englische Spiele

81
Ll




Blechspielzeug zum Aufziehen
erfreute schon unsere GroBvd-
ter, Philips Media verwendete
die moderne Digi-Variante der
Schuko-Figuren nun fiir ein Ac-
tion-Strategical: eine Art
Schach fir schlichte Gemiiter.
Zur Verfigung stehen beliebig
viele Aufziehfiguren mit unter-
schiedlicher Spielstarke und
zwolf verschiedenen Designs
wie Kénguruh oder Totenkopf.
Auf vier schachbrettartigen
Schlachtfeldern ziehen diese
dann in insgesamt 40 Echtzeit-
Levels wahlweise gegen den
Rechner oder einen menschli-
chen Gegner zu Felde.

Dazu wird das Spielzeug ein-
zeln (per Tastatur) auf einer Sei-
te des Brelts postiert, worauthin
es selbstindig zur anderen
watschelt - fir jedes dort ange-
kommene Teil gibt es einen
Punkt, 21 davon braucht man

CWAR

LBCYDND THE

Was dem Add-On fiir , Worms”
recht ist, kann dieser Zusatz-CD
nur billig sein: Hier eine halbe
Testseite zu den ebenso neuen
wie hammerharten Aufgaben
fir an Echtzeitstrategie interes-
sierte Orks und Menschen.
Blizzards Zusatz-Krieg beinhaltet
zwei Kampagnen mit jeweils ei-
nem Dutzend Schlachten. Dazu
kommen ein neuer Level-Editor
sowie 40 separat anwdhlbare
Missionen fiir bis zu acht ver-
netzte Kriegsherren — wobei eine
CD fiir jeweils drei Rechner aus-
reicht.

Einheiten und Gebdude sind ex-
akt dieselben geblieben, und
auch die geniale Maus/Tastatur-
Steuerung kennt man bereits aus
dem (natiirlich erforderlichen)
Hauptprogramm. Bis auf drei fri-
sche Lieder gilt das auch fir die

o]

RAFI

BRAINSTORM — GAMES FUR TUFTLER. DENHER & STRATEGEN .

[y

fir den Sieg. Das Problem da-
bei: Sobald zwei verfeindete
Blechmannner aufeinander-
prallen, kommt es zu einer Prij-
gelei, deren Ausgang v.a. da-
von abhéngt, wieviel Aufzieh-

energie ihr Chef ihnen mit auf
den Weg gegeben hat.

Durch die optisch wie akustisch
vergniigliche Prasentation sor-
gen vor allem die nett animier-
ten Raufereien fir Gekicher vor
dem Monitor, doch der Reiz ist
bald verflogen. Dann bleibt nur
noch das stereotype Gameplay,
dessen Hektik kaum strategi-
sche Eingriffe erlaubt. Zudem
kann Gearheads nicht einmal
mit einer Save-Option aufwar-

Akustik. Dafiir kénnen das Ter-
rain sowie die Zwischensequen-
zen mit einigen neuen Details
aufwarten. Insbesondere wurde
aber der Schwierigkeitsgrad ge-
waltig angehoben: Hier kampft
man von Anfang an gegen eine

erdriickende Ubermacht, die
nicht mehr mit Massenattacken,
sondern nur noch mit ausgekli-
gelten Strategien zu besiegen ist.
Nicht umsonst wird der Spieler
nun von einigen besonders star-
ken Heroen durch samtliche
Kampagnen begleitet. ..

Wer also die Aufgaben des Ori-
ginals mit Bravour und Begeiste-
rung gemeistert hat, der wird
sich gewif3 auch fir die neuen
Herausforderungen erwdrmen
kénnen. (md)

Die drei Muskeltiere

ten — also wahrlich ein kurzwei-
liger SpafB... (md)

Gearheads

(Philips Media)
Niedliche, aber nur kurz motivierende
Action-Strategie unter ,Windows”.
GRAFIK | 8%
SOUND | 70%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 46%

_ f

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99,-DM
DATENTRAGER: REO]

(07433 ;S Ab einem 486 DX

8 MB RAM, 11 MB auf

SVGA

Alle von , Windows” un-
terstiitzten Soundkarten

IETTTT T ostotur

AUSGABE: Kompleﬁ.engiiSth, deut-
sche Version geplant

Beyond the Dark Forces

(Blizzard /Bomico)
Gelungene Zusatz-CD zum Hit-Stra-
tegical ,Warcraft 11*.

GRAFIK 78%
SOUND 86%
STEUERUNG 88%
MOTIVATION 89%

Kis!

USK-Freigabe: nicht gepriift
ierigkeit:  fir Kénner

Preis: ca. 39- DM
10
Ab einem 486 DX/33

8 MB RAM, 29 MB auf

| GRAFIK: )

S8/Pro/16/AWE 32,
Adlib Gold, Roland RAP-
10, Pro Audio, Sound-
scape, General MIDI

T2 Mous, Tostatur
AUSGABE: Komplett deutsch




Das von Domark, Core Design und U.S.
Gold gemeinsam gegriindete Eidos-Label
legt zum Einstand ein SF-Actionstrategical
fir ,Windows” vor, bei dem der Spieler
in erster Linie mit der Bedienung kémpft.

In einem von proter-Armeen
kontrollierten Uberwachungs-
staat soll man hier mit seinem
Séldnertrupp fortlaufend An-
schlage veriiben, um so das
menschenverachtende Regime
zu stiirzen. Die 20 Missionen
sind dabei in zoom- und scroll-
baren Iso-Terrains mit vier ver-
schiedenen Designs (Eis, Wi-
ste, Wald, Dschungel) angesie-
delt. Falls ein Netzwerk oder
Modem und ,Win 95" vorhan-
den sind, dirfen sich bis zu
sieben weitere menschliche Re-
bellen an dem Kampf beteili-
gen, wobei eine CD fir samtli-
che Spieler ausreicht.

Auf das hisbsche Render-Intro
folgt die erste Auftragsbe-
schreibung und verrét den Auf-
standischen, welche feindlichen
Stitzpunkte sie ausschalten
bzw. welche Metalle sie ein-
sammeln mussen. Je nach Auf-
trag befehligt man dazu zwei
bis sechs Séldner, die zundchst

mit teuren, aber niitzlichen Bat-
terien, Schutzschilden, Laser-
wummen efc. ausgeristet wer-
den. Dann scheucht man seine
Untergebenen einzeln oder als
Gruppe im Point & Click-Ver-
fahren herum und nimmt die in
65 Sorten vorritigen Feindro-
boter per Mausklick unter Feu-
er. Zur besseren Orientierung
ist dabei stets eine kleine Uber-
sichtskarte prasent, zudem
werden die (meist mehrstocki-
gen) Gebdude bei Anndhe-
rung durchscheinend. Nach
dem Erreichen des jeweiligen
Missionsziels erfolgt automa-
tisch die Rickkehr zur Basis,
wo ein bi’chen Klimpergeld
und gesteigerte Charakterwer-
te verteilt werden.

Die Zwischensequenzen sehen
hier recht hilbsch aus, was
man iber die drmlich animier-
ten Roboter im Spiel selbst
kaum behaupten kann. Arger-
lich sind auch die arg winzigen

__— WRAINSTUAN — GAES FUR TUFILER. DENHER

Feuer aus allen
Rohren

Sammelobjekte, zumal in Ver-
bindung mit der unprazisen
Steverung: Mal iibersieht man
wichtige Items, dann wieder
mandvriert man seine Helden
in Sackgassen, aus denen sie
nur mit wahren Klick-Orgien
wieder herauszubekommen
sind. Besser gefallen da die
sechs separat anwéhlbaren
Audio-Tracks und die englische
Sprachausgabe, deren baldige
Germanisierung bereits an-
gekindigt ist.

Fazit: Kein wirklich ibles Spiel,
doch sind actionorientierte Iso-
Strategen mit dem alten ,Syn-
dicate” oder dem neuen ,Gen-

Auch die Nahansicht bringt
kaum Ubersicht

Welche Knarre darf’s denn

sein?

STRATEGEN

L
-

Im Wald, da sind
die

der Wars” besser bedient.
(md)

Total Mania
(Eidos/Domark)

Hakelig zv stevernde Actionstrate-

gie im Stil von , Syndicate” fiir ,Win-
dows”.

GRAFIK 66%
SOUND 72%
STEUERUNG 53%
MOTIVATION 59%

o
USK-Freigabe: nicht geprijft

Schwierigkeit: f. ;
Preis: ca. 99~ DM

DATENTRAGER: QKO
PROZESSOR: Ab einem 486 DX/2,

besser ein P90

8 MB RAM, besser 16 MB|
srucnn: o

SVGA

Alle zv Windows* kom-
patiblen Karten
T Mo

) Komplett englisch, deutsche
AUSGABE: J




THILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

Anno 1993 brachte Electronic
Arts die erste Versoftung des
gleichnamigen Brettspiels von
Games Workshop auf den
Markt, wenn auch mit be-
scheidenem Erfolg. Der zweite
Anlauf erfolgt nun unter ,Win
95”,

Wer die Vorlage kennt, der
kennt auch das Szenario
+Warhammer 40.000” (hier-
zulande: ,Star Quest”), wo in
ferner Zukunft riesige Raum-
schiffe steverlos auf die Erde
zurasen. Noch dazu dienen
diese sogenannten Space
Hulks den iiblen Gene-Stealers
als Heimstatt. ..

Das war auch schon beim mehr
strategisch orientierten Vorgan-
ger nicht anders, doch kommt
in den hiesigen 43 Missionen
bzw. der Kam-
pagne noch
eine gehdrige
Portion Action
hinzu: Da gibt
es 3D-Baller-
dungeons mit
der genreibli-
chen Steverung
ebenso wie ma-
ximal zwel
Trupps mit je-
weils bis zu finf
Mitgliedern, die

Wie man Echtzeit-Strategie und
Action korrekt abmischt, hat
Looking Glass erst unlangst bei
»Terra Nova” vorgemacht -
daB so etwas auch in die Hose
gehen kann, zeigt sich hier.

Im 23. Jahrhundert greifen B&-
sewichter eine vollautomatisier-
te Space-Mine an, was der
Spieler natiirlich nicht hinneh-
men kann. Er tut also, was ge-
tan werden muf3: die dazu-
gehsrige Raumstation erkun-
den, Geschiitztirme per Fern-
bedienung oder direkt stevern,
angreifende Roboter und
Raumschiffe vernichten sowie
Droiden in den Aufklérungs-
bzw. Kampfeinsatz schicken.

Aber vor allem muf3 er irgend-
wie den Zugang zum Zentral-
rechner VOS erlangen, damit
er so die gesamte Verteidigung
und den Nachschub koordinie-
ren kann.

Fraglos ein ori-
ginelles Kon-
zept, aber nicht
blof3 prasentati- Hil
onsmafig steckt [
wenig dahinter: [Egf?
Weil zur Orien- [lif
tierung nur eine B
grobe  Uber- §&#
sichtskarte zur
Verfiigung steht,
disst man recht
ziellos durch die

einzeln zu befehligen sind. Ab-
wechslung herrscht auch bei
den Zielen der Einsdtze, denn
mal mufB3 ein Hulk gesaubert,
dann wieder ein Kumpel geret-
tet werden. All dies sieht nun
deutlich schéner aus als ehe-
dem und hért sich auch viel
besser an, ist aber via Maus
und Tastatur bzw. Joystick nach
wie vor fieselig zu steuern.
Was bleibt, ist ein Fall fir Fans
der Vorlage, zumal Neulinge
hier selbst auf dem niedrigsten
Schwierigkeitsgrad schneller
zu Boden gehen, als die Lade-
zeiten davern. (mash)

Kampf dem Gene-Stealer!

fade texturierten Stationsdun-
geons, loggt sich in den Rech-
ner ein und schief3t von Zeit zu
Zeit ein paar Feinde ab. Dabei
bleibt man wegen der
mil3glickten Steverung standig
an den VGA-Wanden oder den
Einrichtungsgegensténden han-
gen, wiahrend der Strategieteil
mit endlosen Meniis nervt.
Halbwegs gelungen sind ledig-
lich das nette Render-Intro und
die Sprachausgabe direkt von
CD, Sound-FX und Musik kann
man schon wieder vergessen.
Genau wie eigentlich das ge-
samte Spiel. (mash)

Im Dungeon nichts Neues

Space Hulk: Vengeance

of the Blood Angels
(Key Games/Electronic Arts)

Schwer verdaulicher , Win 95”-Mix

aus Action und Strategie nach einer
Brettspielvorlage.

GRAFIK _ 747%
SOUND . ' & 77 %
STEUERUNG | 51%
MOTIVATION | 58%

b
.
1 b’

USK- :ab 18 Jah
Schwieriokei !

z variabel
m ca. ”‘," DM“

100
Ab einem 486 DX2/66
| SPEICHER: U
(GRaFIk: B[

Alle zu ,Win 95" kom-
patiblen Korten

T2 Tostotur, Maus, Joystick

AUSGABE: Anlelnung deutsch, Spiel
englisch

Defcon
(GT Interactive /Millennium
Interactive/Virgin)

Enttiuschende Mischung aus SF-Stra-
tegie und Action,

GRAFIK 58%
SOUND 59%
STEUERUNG 48%
MOTIVATION 46%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
SchmF;nm’til' ~ variabel
Preis: ca. 79- DM
[oarentRAGer: IO
Ab einem 486 DX

8 MB RAM, 1 MB auf
der HD

o R0

m SB/Pro/16/AWE 32,
|

Soundscape, MPU-401

[T oo
Komplett deutsch




Osterreichs erfolgreichster Action-Export ist immer noch
Arnie, doch am PC 1aBt nun Max Design die Muskeln spie-
len: mit einem Genremix, dem ein wenig digitale Anaboli-

ka allerdings kaum geschadet hatten.

Aller Anfang ist mal wieder
Alien, weshalb die Erde auf
die Bedrohung aus dem All
mit den titelgebenden Strike
Bases reagiert — worunter
man sich Stationen fir jeweils
bis zu vier verschiedene Wun-
derfahrzeuge vorzustellen hat.
Hier sind Tanks und/oder
Gleiter stationiert, die sich
durch ihre Bewaffnung, Pan-
zerung und Geschwindigkeit
unterscheiden.

Mit diesem Fuhrpark soll der
Spieler nun in 15 Missionen
sein taktisches Geschick unter
Beweis stellen, indem er jedes
Vehikel zuerst bewaffnet (etwa
mit starkeren Lasern, zielsu-
chenden Raketen oder Schutz-
satelliten) und ihm dann eine
eigene Route zuweist. Kommt
es unterwegs zum Gefecht,
tbernimmt man via Maus und
Tastatur die Kontrolle Gber Flu-
gi oder Kettenfahrzeug - ge-
nau wie die eigentlichen Auf-
trdge, also die Zerstdrung
feindlicher Fabriken oder Ret-
tungseinsatze in Handarbeit
zu absolvieren sind. Dies ge-
schieht in bester Action-Tradi-
tion mit Hilfe von aufsammel-
baren Power-Ups fir Schilde
und Energie; dazu kommen
noch Teleporterfelder, die ent-
weder schon das Gelande zie-
ren oder selbst abgesetzt wer-
den missen. Eine zwar zoom-,
aber leider nicht scrollbare
Karte sorgt dabei fir Uber-
sicht, wihrend vier Schwierig-
keitsgrade jedermann ein
Fortkommen garantieren sol-
len. Zumindest theoretisch,
denn in der Praxis ist da selbst

EFrirl

1 s i ) L o
VIE ]

Hrideq
300 3.

Die feindlichen Truppen im Uberblick

die unterste Stufe schon ein
harter Brocken.

Optisch wissen in Strike Base
das Intro und die Zwischense-
quenzen im Zwei-Zeilen-For-
mat noch am ehesten zu ge-
fallen, die texturierte 3D-
Spielgrafik in den exotischen
Auflésungen von horizontal
320 bzw. 160 Pixeln und ver-
tikal 400 bzw. 200 Punkten
hinterlaBt dagegen keinen
wirklich bleibenden Eindruck.
Effekte, Sprachausgabe und
Musik kénnen ebenfalls nur
als durchschnittlich bezeichnet
werden. Gréf3ter Kritikpunkt
ist hier jedoch die sehr ge-
wohnungsbediirftige Steue-
rung, wodurch dieses Spiel
gegeniber direkten Konkur-
renten wie etwa ,Terra Nova”
doch deutlich abfillt.

Fazit: Ein schénes Konzept,
jedoch mangelhaft umgesetzt.
Doch wie einst Landsmann
Schwarzenegger sind auch
die Designer-Méxe aus der
Alpenrepublik bereits auf dem
richtigen Weg zum internatio-
nalen Erfolg. (mash)

Strike Base
(Max Design)

Interessante Action-Strategie mit
Schwiichen hinsichtlich Handling und

Priisentation.

GRAFIK 66%
SOUND 62%
STEUERUNG 56%
MOTIVATION 64%

USK-HD%:: ab 12 Jahren
Preis: ca. 99,-DM

DATENTRAGER: RO

{0y 4337 ]; 0 Ab einem 486 DX/33

B MB RAM, 2 bis 40 MB

rar:___RENE,

Soundbloster und Kom-
patible

T Movs, Tostatur
AUSGABE: Komplett deutsch




PC-Spiele

Abuse (dt)

Addams Family Pinball
Aferlife

AH-640 Longbow (dt.)

Alien Trilogy

Alone in the Dark Trilogy (dt.)
Ancignt Emplres (dt.)
Anvil of Dawn (dt.)
Arcade Amerika (dt.)
Ascendancy (dt.)
ATF (du)

Azrael's Tears (di,

Baldies (dt.)

Baphomets Fluch (dt.)
Battla Cruiser 3000 AD (dt.)
Battie isle 3 (d1.)

Battle Race

Bazooka Sue

Bermuda Syndrome (dt)
Biing! (dt.)

Bleifufl - Screamer
Blown Away (dt.)
Caesar 2 (dt)

Chessmaster 4000 Turba (Win 85) 78,89 *

Chronicles of the Sword

Civil War General (dt.)
Civilization 2 (dt.)

Command & Conquer (dt.)
Command & Conguer Data CD
Congo

Conquest of the New World (dt.)

Caorpse Killer
-
Cyber Judas

Cybermage — Darklight Aw. (dt.)

Cyberstorm (dt)

Daggariall - Elder Scrolls 2 (dt.)

Deadline

Deadly Skies

Death Gate
Deathkeep AD&D
Der Druidenzirkel (dt)
Der Planer 2 (dt)

Descent 2 incl. limit. 3D-Mauspad

Destruction Derby
Diablo (dt.)

Dia gr. Schiachl in den Ardennen

Die Fugger 2 (dt)

Die Schiample (dt.)

Die Siedler 2 (dt.)
Discworld (dt.)

Duke Nukem 3D

Dungeon Kesper (dt.)
Eanhsiege 2: Skylorce
Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt)
Ecco the Dolphin

Elisabeth 1. (dv)

Euro '96 England

F1 Manager '96 (dt.)
Fantasy General

Fast Attack (di.

Flight Unlimited (dt.)
Formula 1 Grand Prix 2 (dt)
Fritz 4 {Schach)

Gabriel Knight 2 (d1.)
Gearheads (dt.)

Gender Wars (dt.)

PREIS! 49,99
PREIS| 59,99

CD Disk PC-Spiele

69,99 Gene Wars (dt.)

79.99° Grand Prix Manager (dt)
70.89* Hardling

69,99* Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)
69,98 Heart of Darkness

69,99 [Hexagon Kartell (dt)
79.99* Hugo

79,99 Into the Void (dt.)

Kingdom of Magic {dt.)

Lands of Lore 2 {dt.)
Lighthousa (dt.)

Lost Eden (dt.)

Madden Football ‘96

Mad TV 2 (dt.)

Magl (dt.)

Magic the Gathering (dt.)
Manic Karts

Master of Orion 2 (dt.)
Maximum Road Race (dt.)
Maximum Surge

Mechwarrior 2 Limited Edition (dt.)
Mechwarrior 2 Expansion Pack
Manopoly

Mota X

Myst (dt.)

NBA Live 96

Need for Spead (dt.)

NHL Hockey '96

CD Disk
89,89°
89,80
69,99
69,89
99.99°
99,99°
69,99
79.89°
79,99
89,899°
89,89°
79,95
89,99
79,99
79,99
89,99°
39,99
B g9*
69,99°
79.99°
79,99
39,99
69,99
79.99°
69,95
89,99
80,95
89,95
79,98"
79,99°
69,99*

89,85

89,89
79.99"*
69,89
69,99
79.89"
69,99
79.95
69,90°
B9.09°
79,99
69,99
59,899
89,99
79,89

79.99°
79,99
79,99
98,95
28,09
79,99
79,89
79,99
89,89°
79.899*
89,99
79.89°
2999*
39,99
79.99°
79,89
79,99*
69,99
79.99*
79,99
99,95
79,99
69,99
79,99
69,99
69,99
89,95
79,99
79,98*
79,99
69,99
59,99
99,99
69,99°
79,99*
69,99
69,99
58,99
59,09
99.99*
139,99
89,99
49,99*
79,99

OHensive (dt.)
Olympic Games
Olympic Soccar 69,99
Orion Burger 69,99"
Panzer General 2 — Allled General 69,99
Per Oxyd

Petko (dt.)

PGA European Tour Golf
Phantasmagoria (dt.)

Pinball 85 (Maxis)

Pole Pasition (dt.)

Police Quest SWAT (dt.}
Project Paradisa

Pro Pinball — The Web

Rayman (dt.)

Rebel Assault 2 (dt.)

Renegade 2 - Jacob's Star
Retumn Fire (dt.)

Riddle of Master Lu (dt.)

Ridge Racer

Ripper

Schatten (iber Riva (DSA 3, dt)
Schisichtahrt (dt.

69,99*
89,99
99,89
49,99
8999
79.89°
89.09"
49,99
79,99
B9.BO"
59.89"
79,99"
89,99
£9.99*
79,99
89,89
89,99*
79.99*
69,99
78,99
79,99
99,95
79,99*
69.99
89,99
59,99

Shannara (dt.)
Shell Shock
Silent Hunter
Silent Thundar (Win 95)
Sim City 2000 Collection (dt.)
Space Academy
Space Bucks (dt)
Space Hulk = The Blood Angels
Speed Hasla
Spud (dt.) 69.99*
Spycraft 89,99
Star Wars Collection; Hebs! Assaulf,
X-Wing, Star Wars Screen Saver 59,99
Steel Panthers (dt.) 79,95
Stelan Effenbergs: Der Coach 79.99*
Stonekeep (dt.) 85,00
STORM 88.98°
Syndicate Wars (dt.) 689,99*
Teamchef (dt.) 89,99
Terminator: Futura Shock 79,99
Terra Nova 79,99
TFX EF 2000 (dt.) 85,00
The Dig (dt.) 79.00°
This Means War! (dt.) 79,99
Thunderhawk 2 78,60
Tie Fighter (dt.) 7999
Til 58,89
.89,99"°
79.99*
79,89
79,89
79.99*
69,99
89,89°
85,00
49,95

Tiny Troops

T-Mek (dt.)

Top Gun — Fira At Will (dt.)
Toonstruck

Touché — 5th Musketeer (dt.)
Tunnal BY (dt)

Urban Runner {d.)

Virtual Corporation (dt.)

PC-Spiele CD Disk
Virtual Snooker 79,99
Voligas - Full Throttle (dt.) PREIS! 58,99
WarCraft 2: Tides of Darkn, (dt.) 79,99

. 2099°
Warhammer — Dark Crusader 69,99*
Warhammer — Im Schatten ... (dt.) 69,99
Warplanes 2 10999
Waestwood Comp.: Lands of Lore
Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2 79,95
Wing Commandar 4 (dt.) 99,99
Waorms 69,88
Worms Data-CD: Reinforcements 38,99
79.99* 69.99°
79,99

CD Disk
38,95
59,99
19,95

Z
Zork Nemesis

PC-Preishits (soiange vorra)
1842 ~ Pacific Alr War Gold

1844 — Across the Rhine (dt.)

Tth Guest

Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of tha Pacific, Red Baron
Aces over Europe

Albion {dt.)

Alone in the Dark 1 (dt.)

Apache Longbow (d1.

48,95
19,99
29,99
29,99
-
=
Aufschwung Ost (dt.)

Battle Bugs

Battle Team 1/ Battle Team 2
Beneath A Stesl Sky

Betrayal at Krondor

Bioforge (dt.)

Buming Steel 4

Caesar 1

Chewy — Esc von F5 (dt.)
Civilization

Comanche Incl, Missions (dt.)
Creature Shock (dt.)
Cybaria (dt.)

Der Reeder (dt.)

Der Seslenturm (dt.)
Desert & Jungle Strike
Die Siedler (dt,) 29,99
Dune 2 (CO=d!. / Disk=engl.) 39,85
Even More Incredible Machine (dt.) 18,99
Evolution - Humans 3 (dt.) 2589
Extreme Pinball 28,99
FIFA Soccer (dt.) 29,09
Flight of the Amazon Queen (dt.) 38,93
Formula 1 Grand Prix 39,95 39,95
Gabrial Knight 1 (dt.) 18,88

Goblins 3 18,89

2989
19.99°
19,99/29, 29
19,95
19,99
39,99
39,96
19,049
29,98
38,85
39,99
19,99
39,99
28,99
18,99
komplett 19,99

39,95

29,95

- 2999
Hexen AKTIONSPREIS 48,99
History Lina 1914-1918 (dt.) 28,99
Hollywood Pictures 20,89
Indiana Jones 4 (dt.) 29,99
IndyCar Racing 19,95
Inferna (dt.) 29,99
Jagged Alliance (dt.) 29,99
Kings Quest & 18,99
Knights of Xentar (dt.) 29,99
Lands of Lore (dt.) 29,95
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 2995
Legand of Kyrandia 3 {(dt.) 19.99
Lammings 3 (All New World) 39,99
Lemmings Bundle (Win 95) 29,99
Litile Big Adveniure (di.) 29,99
Made in Germany: Ansfoss,
Battle Isle 2, Stemenschweil
Magic Carpet Plus (dt.)
Magic Carpet 2 (dt.)
Maniac Mansion 2 (dv.)
Master of Magic (di.)
Megapak Vol.5 (10 Top-Spiele!ll)
Maga-Tri-Pak: USS Ticonderoga,
Cyclemania, Thunderscape
Nascar Racing (engl.)
NHL Hockey 95 (dt.)
Morth & South
Novastorm
Oldtimer (dt.)

39,99
29,99
39,99
20,95
39,95
79,99

29,99
39,99
29,99

9,95
29,99
19,99

PGA Tour Golf 486 (dt)
Pirates Goid (dt.)

Police Quest 4 {dt.)
Populous 2 & Powamonger
Privatear

PC-P {solange vorraty  CD
Railroad Tycoon Deluxe 39,99
Rebel Assault (engl., dr.UL) 29,85
Rugby World Cup '95 (EA Sports) 9,98
Riisselsheim (dt.) 19,99
Sam & Max (di.) 29,99
Sim City Enhanced (dt.) 19,95
Sim Box: Der Planer,
Mad TV, ranTrainer
ace Quest 4

29,99
1999
49,99
2999
2095
2999
2085
29,99
28,99
2999

Star Trek: Judgement Rites
Strike Commander

Super Street Fighter 2 Turbo
Syndicate Plus (dt.)

System Shock (dt.)

TFX

Theme Park (dt.)

TV-Show: Bingo

TV-Show: Riskant

U.F.O. - Enemy Unknown (dt.) 38,95
Ultima Underworld 142 komplalt 28,85
WarCraft: Orcs and Humans 39,98
Wing Commandar 2 20,95
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 39,99

Software der anderen Art CD
Alfred Biolak — Maine Rezepte 59,99
Around Atlanta 498,99
Bertelsmann Universal Laxikon 89,95
Dogz — der digitale Hund 25,89°
Eine kurze Geschichte der Zeit 89,95
Formel 1-Lexikon 38,88
Lindenstrale 48,00
PC-Fahrschule 39,05
Quest for Fame — Aarosmith 89,99
RTL Samstag Nacht
Star Trek: Klingons

Telekom: Gelbe Seiten ;
Ultrapack Vol.1 (siehe rechis!) 79,99

Dl i1 ] 1
James Bond Collection (6 Titel+Buch)
Mr. Bean - Final Frolics
Star Trek — Traffen der Generationen
CDI-Grundgerét

Zubehdr

Soundblaster 16 Value Edition IDE
Soundblaster 32 PNP
Stereo-Lautsprecher (80 Watt, Netzteil)
Yamaha DB 50 XG Wavetable-Aufsatz
3,5" MF 2HD

Joysticks

CH Flightstick Pro
Gravis GamePad
Gravis Joystick Analog

Gravis Joystick “Firebird"
mﬂﬂ

Logi Thunderpad

Logl Wingman incl. Slipstream 5000 CD
Logi WingMan Extreme

Logi WingMan Warrior

MS Sidewinder Pro Joyslick
Thrustmaster Formula T2 (Lenkrad)
Thrustmaster Wizzard Pinball Controller
Gamecard PC (2 Ports)

Sony Playstation
Grundgerat incl. Control Pad
Adidas Power Soccer *
Alien Trilogy

Descent

Need lor ed

Wing Commander 3 (dt.)

rad -
Starter Pack 4. Edition 60 Karten
Booster Pack 4. Edition
Slarter Pack  Eiszait
Booster Pack Eiszeit
Chronicles

Fallen Empires
Aenaissanca
Heimatléndear
Homelands

60 Karten

12 Karten
8 Karten

8 Karlen

Disk

219,99
29,99
49,95

ab §89.95

229,89
179.99
269,98
59,85
219,89
539

129,85
39,95
35,00

129,95

169,99
39,85
79,95
99,95

LV
89,99

269,99
78,99
39,95

399,98
99,98
89,99
8993
89,99
89,99
99,98

theri

dt 16,89
15 Karlen dt
dt 16,99
15 Karlen dt
angl
angl
8 Karten dt
8 Karten dt
engl. 2,09

548

548
489
2,089
349
399

~ Berlin - Friedrichshain
Petersburger Strafle 94
Tel.: (030) 427 37 11
~ U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
~ Tram 20, 21 Bersarinplatz |

| 5
&1 ir

Berlin — Neukolin
Jonasstraf3e 28/29 )
Tel.: (030) 621 6021 |
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

Berlin - Steglitz
Bismarckstraf3e 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

Berlin - Tegel
Brunowstraf3e 10
Tel.: (030) 433 96 05

Hamburg — Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbricke
Bus 35, 102

F
Berlin — Spandau b?
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm = U-Bahn 6 Alt-Tegel

Bus 127, 204 Bus 120, 133, 125, 222
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L EUR

Managen Sie doch mal lhren
eigenen Formel 1-Rennstall!

F1 Manager '96

Unser Tip des Monats:

Fast geschenkt! 4. CD-ROM *
Universallexikon 79,99
GeoRoute g D u n geon Kee per
Tele-Info Fax-Auskunft Pole Position
60 Stadtplane Ly Das Bose wird siegen!
Ami Pro 3.1 39!99 CD-ROM *
Deutsches Worterbuch (CD-ROM: 89,99)

Deutsche Gesetze
Geothek Weltatlas
Euro-Trans Woérterbuch
Hotelfiihrer '96

Das Ultrapack aut CD-ROM zum
sensalionellen Komplettpreis!

ompier. £ 9,99

79,99

Voraussichtlicher Liefertermin: Mitte Juni
Vorbestellung ratsam!

Anton der Preisteufel empfiehlt:

Albion Der Reeder
dt,, CD-ROM dt., CD-ROM

29,99 29,99

Chewy Extreme
ESC von F5 Pinball

dr, CD-ROM CD-ROM

29,99 29,99

Wir trainieren Sie fir die
Olympischen Spiele!

Around Atlanta
CD-ROM
49,99

Olympic Games
CD-ROM *
69,99

Olympic Soccer
CD-ROM *

69,99

Zwei Top-Programme
zum absoluten Spitzenpreis!

Virtual Corporation

Das erste rein sprachgesteuerte Adventure

B i of or g e fiar Wincfoi\:::.?;rI 9p5|; :Ing:!el::;;i ;n\c‘rl:::‘i:; hi'likrolon‘
CD-ROM
39 99 CD-ROM 49,95
’ b —
Apache Longbow Urban Runner -
dt., CD-ROM .

39,99 kompl. dt., CD-ROM *

i ol

M Kreditkarten ...
. . A wte Weg
M int M int dor oetachen o0 *M_ﬁ?‘ il
ur ' G 14 L
M._.l.:-}:.:u-r*n:tﬂ:l; ““‘“ ;;W‘Q
Koblenz . Sarit hvven o Lbatige Nachnanme 34
RizzastraBe 44 ... o be continued.
Tel.: (0261) 914 1085 Demnachst auch Mastiy Polot Vestrisha Qi Vamndmnl:;alu S = =5
alle Bahnbusse in lhrer Nahe! BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz) L
KEVAG-Bus 9, 10 Telefax (030) 794 72 199
" = Telefonische Bestellannahme:
. ”E‘dnch_E
Alw be”'ﬂing

(030) 794 72 111

Persédnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* baei Druckiegung noch nicht erschienen| Alle Presse in DM incl. 15% MwSt. Imiimer und Preisdndarungen
vorbehallen| Es gelten unsems Allg. Geschihsbedingungen, dis wir aul Wunsch geme vorab zusendan
Versandkostan; Nachnahme: 9,89 DM + 3,— Pos!-NN-Gebiihr — Kreditkarte: 9,89 DM

Vorkasse: 6,99 DM — ab 250.- DM im Inland v irei

Express-Versand und UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM

..@,_
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=~ ACTION SECTION — GAMES F

Alle paar Monate kommt am PC
eine neue Vertikalballerei ange-
flogen, nur um bald darauf wie-
der in Vergessenheit zu geraten.
Die neveste Bestdtigung dieser
alten Regel haben die Waffen-
schmiede von Epic abgeliefert.
Dieses Spiel wurde ganz offen-
sichtlich bei bekannten Arcade-
und Konsolen-Knallereien abge-
kupfert, allerdings ohne deren
Qualitéten zu erreichen:

Man fliegt iber scrollendes Gelan-
de, nimmt leidlich abwechs-
lungsreiche Angriffsformationen
von oben und unten sowie gele-
gentlich extradicke Endgegner
aufs Korn und vergreift sich an
herannahenden Bonus-lcons. Je
nach Aussehen restaurieren die-
se die von Feindireffer reduzierte
Schildenergie, verstirken die
Durchschlagskraft der Waffen

Schon in graver Vorzeit hat Lu-
cas Arts dieses Actionadventu-
re angekiindigt, das man sich
jederzeit in einem leidlich
groBen Grafikfenster auf den
~Windows”-Desktop  holen
kann - was so ziemlich sein ein-
ziger Vorzug ist.

Mit Maus und Tastatur stevert
man Indy hier iber eine scrol-
lende Landkarte, um mystische
Artefakte aufzustsbern. Dazu
mu3 man allerlei Tauschge-
schafte mit den herumstreunen-
den Personen anleiern, und
natiirlich tauchen auch Schlan-
gen, Skorpione und Nazis auf,
die an der Lebensenergie des
(bald) mit Peitsche und Pistole be-
waffneten Huttréigers knabbern
wollen. Sobald eine Mission er-
ledigt ist, erstellt der Rechner die
néichste auf einer komplett neu-
gestalteten Landkarte; zudem

-"FIIBER;:’W\

oder lassen sich zwischen den finf
Welten im Shop gegen Mehr-
wegeschuls,  Begleitsatelliten,
Smartbombs und andere Extra-
Kanonen eintauschen. Dort laf3t
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JAGER

DES VERLORENEN SPIELWITZES

darf man den Schwierigkeitsgrad
und die GréBe der Abenteuer-
welt stufenlos regeln.

Seine lange Entstehungszeit
merkt man diesem Flachland-
Platiformer leider nur im Schlech-
ten an: Die magere 2D-Ruckel-
grafik in 256 Farben, poplige
Sound-FX und ein billiger Remix

sich dazu der Spielstand spei-
chem, so da3 auch dem Ac-
tionnovizen ein Fortkommen ga-
rantiert ist. Und wer im Duett bal-
lern will, kann das via Netzwerk
oder an per (Null-) Modem ver-
kabelten Rechnem tun.

Das Parallax-Scrolling ist sauber,
die wenig innovative VGA-Gra-
fik hibsch bunt, und Uber die
Spriteanimationen kann man
auch nicht meckern. Wohl aber
Uber das Gamedesign, das eben-
so unauffillig ist wie der Diidel-
sound: Ein paar Transparenz-

des bekannten Indy-Themas fin-
den problemlos auf einer Diskette
Platz! Dazu kommen eine er-
schreckend unfaire Steuerung
(ausschlieBBlich die Feinde diirfen
in der Diagonalen angreifen) und
ein schier lachhaftes Gameplay.
Fazit: Auch fir nur 30 Mark darf
man von einem Hersteller wie Lu-
cas Arts wohl mehr erwarten als
ein Spiel auf unterstem Share-
ware-Niveau. (mic)

LaB es bleiben, Indy

Effekte und bildfillende Explo-

sionen kdnnen nun mal keine ziin-
denden Ideen ersetzen. (rl)

Tyrian
(Epic)
Balleraction ohne herausragende Merk-
male.
GRAHK ) i 69%
- SOUND ' | 60%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION | 61%

D

[2:0074 3350 ;7 Ab einem 386er

Ab 4 MB RAM, 6 MB auf

VGA

QR 56 16/AWE, Gravis UF
trasound, General MIDI
Im_ Maus, Tastatur, Stick, Pad|

T
I AUSGABE: 32:'; :;glm , Anleitung

Indiana Jones

Desktop Adventures
(Lucas Arts)

Rundum billiges Actionadventure fiir

den ,Windows"-Desktop.

GRAFIK | 46%
SOUND: 34%
STEUERUNG | 42%
MOTIVATION | 29%

NNNNNN

?USK-Fm : nicht gepriift
i ierigkeit:  variabel
Preis: ca. 29-DM
1 Diskette

{04330 B0 Ab einem 486 DX

8 MB RAM, 3 MB auf
SPEICHER: der HD

GRAFIK: SVGA

Alle zu ,Windows" kom-
patiblen Soundkarten

Y Tostatur, Maus
AUSGABE: Komplett englisch

.
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Ein Satellit auf der Suche nach Rohstoffen, die Energle Lobby auf Vergeltungsfeldzug

und mitten drin ein neves Mini-U-Boot — schone Zutaten fir ein schones Actionspiel.

Leider eines mit unschéner Steuverung...

DESTRUCTI

Befreien wir doch den Pottwal!

Sieben mehrfach unterteilte Le-
vels darf der Spieler hier mit sei-
nem U-Boot durchtauchen, stets
auf der Hut vor feindlichen
Froschmannern, Haien und an-
deren garstigen Meeresbewoh-
nern. Zudem machen ihm die
Schergen der unfreien Energie-
versorgung in schwerbewaffne-
ten Unterwasserfahrzeugen das
Leben schwer, wenn sie nicht ge-
rade mit Fassern und anderem
Mill nach ihm werfen. Ist die
Schildenergie des eigenen Ge-
fahrts aber erst mal aufge-
braucht, halt die Hiille nur noch
wenigen Feindattacken stand.
Auch der Sauerstoffvorrat der mit
drei (eingangs auszuwiihlenden)
Mann besetzten Unterwasser-
Flunder sinkt konstant, es ist also
Eile geboten. Da zu allem Uber-
fluB auch noch der Munitionsvor-
rat an Bord streng rationiert ist,
kommt zwischen den Gefechten
immer wieder ein Greifarm zum
Einsatz: So werden schwimmen-
de Power-Ups, Kanonennach-
schub und Lufflaschen ins Schiff
geholt. Zu diesem Zweck kann
aber auch ein Taucher ausge-
schleust werden, was sich insbe-
sondere dann anbietet, wenn das
Sammelgut an fir das sperrige
U-Boot unzugdnglichen Stellen
lagert.

Obwohl dazu einige selbst-
ablaufende Sequenzen anstehen,
in denen a la ,Wetlands” zum
richtigen Zeitpunkt geschossen
werden muf3, sind bei STO.RM.
mehr Geschick und Képfchen als
ein flinker Ballerfinger gefragt -
etwa dann, wenn es darum geht,
den Weg durch hungrige Mee-
resbewohner freizurdumen. Die
horizontal scrollende Parallax-
Grafik mit den fein animierten
Rendersprites sieht dabei sehr
schon aus, dariber hinaus fillen
vielfaltige Zwischensequenzen

die drei Scheiben. Die Soundef-
fekte klingen indessen eher eints-
nig, genau wie die spdrliche
Digi-Musik wéhrend des Spiels
kaum atmosphdrische Akzente
setzen kann. Der eigentliche
Knackpunkt ist aber das frustrie-
rende Handling, denn nie kann
man nach hinten fevern (selbst im
Riickwartsgang nicht), die Geg-
ner verhalten sich unfair, und der
Spielstand l&Bt sich nur am Ende
eines Abschnitts speichemn.

Ein Tauchgang mit kleinen
Schwachen und groflen An-
sprichen an das Kénnen des PC-
Kapitans also, aber eben kein
wirklicher Schlag ins Wasser.
(mash)

S.T.0.R.M.
(American Softworks
Corporation/Electronic Arts)

Etwas unausgereifte Unterwasser-
ballerei mit Knobeleinlagen.

GRAFIK 79%
SOUND 65%
STEUERUNG 61%
MOTIVATION 68%

e |60

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit:  fur Kénner
Preis: ca. 99,- DM

3(Ds

0743300 Ab einem 486 DX2/66

8 MB RAM, 12 MB ouf

[ GRAFIK: ____ E[E]

SB/Pro/16/AWE 32,
Soundscape, Ultrasound/
Max, Spectrum 16

im Tostatur, .amepad

AUSGABE: Komplett englisch

PL-JOKER



und Feuer frei!

Vor anderthalb Jahren sorgte dieses
Spiel auf der 3DO-Konsole fiir durch-
wachte Nachte und durchgebogene
Ballerfinger, jetzt heiBt es endlich
auch unter ,Win 95”: rein ins Vehikel

Das grundsétzliche Spielprin-
zip ist hier genretypisch sim-
pel: Man soll eine in einem
Gebéaude versteckte Fahne fin-
den und in seiner Basis ablie-
fern, basta. Die praktische Um-
setzung ist freilich nicht ganz
so einfach, denn ob man sich
nun im Jeep, einem Panzer,
Raktenwerfer oder Helikopter
auf die Suche macht, stets be-
kommt man es mit schwerbe-
waffneten Gegnern zu tun.
Zundchst rollt bzw. fliegt der
Spieler nur gegen feindliche
Tanks und Schitzen auf
Wachtiirmen an, doch in den
spdteren Abschnitten erweisen
sich dann auch und gerade
bése Hubschrauber als wahre
Panzerknacker. Und selbst wer
sich dem Feindbeschuf3 erfolg-
reich entziehen kann, wird mit
der streng rationierten Muni-
tion haushalten missen — man
ist jedenfalls recht dankbar,
daf die Programmierer von je-
dem Fahr- bzw. Flugzeug vier
Stiick zur Verfigung stellen.
Diese werden in rund 100 Le-
vels (auch Splitscreen-Duelle
gegen einen Freund sind még-
lich) Uber eine zoomende,
schwenkende und rotierende
Landkarte bewegt, die aller-
dings selbst auf einem flotten
Pentium noch ruckelt; egal, ob
man nun die VGA- oder die
SVGA-Auflésung angewdahlt
hat. Zusammen mit den 3D-Ef-
fekten mogen empfindliche
Mégen da durchaus mal revol-
tieren...

Zur Beruhigung der Nerven
gibt’s aber einen ganz her-
vorragenden Klassik-Sound-
track, der sich vom Hummel-
flug iiber die Tell-Ouvertire
bis hin zu Héandels Halleluja
erstreckt. Kein Wounder,
wenn da die Effekte ver-
gleichsweise mickrig wirken.
Die Steverung ist dann wie-
der ein wenig gewshnungs-
bedirftig, da fir jedes der
angebotenen Vehikel an-
ders: Der wieselflinke Jeep
neigt anfanglich z.B. dazu,
sich zu verselbstandigen,
und den Helikoper werden
im Eifer des Gefechts wohl
auch wahre Kénner auf Kurs
halten kénnen. SpaB macht
das Spiel freilich trotzdem,
schade blof3, daB der natiir-
lich besonders unterhaltsame
Duo-Modus nicht iiber eine

Netzwerk/Modem-Option
verfigt.

Fazit: Es hat nicht viel gefehlt,
und Return Fire hatte die
Schallmaver zur Action-
Oberklasse durchbrochen -
mangels Feinschliff muB sich
Warner Interactive nun je-
doch durch das obere Mittel-
feld kémpfen. (mic)

Die Fahne ist erobert!

Geteilter Screen, doppelter SpaBl

Return Fire
(Warner Interactive)

Etwas unavsgereifte Action mit takti-
schem Einschlag.

GRAFIK 64%
SOUND 77%
STEUERUNG | 62%
MOTIVATION 74%

Preis: _ca. 94,- DM
[ DATENTRAGER: I

Ab einem 486 DX2/66
IETTTIINNN § M6 RAM

[orane___ JEVER)

Unterstiitzt olle zu ,Win
95" kompatiblen Karten

ETTTY IS ostotur, Joystick
: Komplett englisch, deutsche
AUSGABE: = Fussungin Yrbersitung
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5 56,- / Lit 8600,-

ifl 9,50 / DR 1200,- \
skr 55,-
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Ein Konzept, so alt wie der Weltraum...

Gegen ein gepflegtes Baller-
spiel von Zeit zu Zeit gibt es
nichts einzuwenden, gegen
OTMs maBigen NeuvaufguB
des Arcade-Oldies ,Aste-
roids” hingegen schon: Hey,
wir schreiben das Jahr 1996!
Wieder torkeln Gesteins-
brocken durch das All, wieder
werden Piloten fir Abwehr-
raumer gesucht. Dabei war
vor wenigen Wochen erst das

------

Zwei Dinge vorweg: Mit dem
indizierten 64er-Spiel gleichen
Namens hat Acclaims maBige
Plattform-Action nur die Bruta-
litét gemeinsam — und mit der
Comic- bzw. Filmvorlage auch
nicht viel mehr...

Kurzum, die amerikanischen Li-
zenzsammler blieben ihrer Linie

dhnliche, aber
schéner pra-
sentierte ,Su-
per Stardust”
beim Publikum
durchgefal-
|en,..

Daf3 in Eng-
land nach wie
vor der Ren-
. derwahn gras-
siert, merkt man an den Sprites
und Hintergriinden wie Pla-
neten, Sternenwolken etc., al-
lerdings ist das Gebotene
kaum beeindruckend und wird
von etwas laver Technomusik
nebst lahmenSoundeffekten
untermalt. Mangels EU-Export-
verbot darf man sich also da-
mit langweilen, sein rotations-
gestevertes Vehikel durch Hor-
den von Angreifern und Me-

treu und verur-
teilen  nach
,Batman” und
den ,X-Men”
nun eben auch
den Polizisten
und Richter in
Personalunion
zu unentweg-

tem Laufen,
Hi.'lpFen und
Ballern  auf

scrollenden
Plattformen.
Schauplatz sind zwslf Stadtteile
der futuristischen Metropole
Mega City, die urspriinglich auf
16-Bit-Konsolen errichtet wur-
den — was man dieser Umset-
zung auch ansieht.

Ungeachtet der USK-Freigabe
ab 12 Jahren mangelt es dem
Game nicht an Gewalttétigkei-

teoriten zu mandvrieren, wel-
che sich bei Beschuf3 erst teilen
und dann Sammel-lcons frei-
geben. Diese starken entweder
direkt den Schutzschild etc.
oder werden nach dem Level-
ende in einem Extrashop ge-
gen stirkere Waffen einge-
tauscht.

Na, immerhin erméglicht ein
witziger Ligamodus simultane
Mehrspieler-Duelle, und die
Angriffsformationen sind
stets fair und abwechsiungs-
reich. Dazu gibt's Levelcodes
und eine via Stick, Pad oder
Tastatur iberzeugende Steue-
rung, nur bleibt die Motivati-
on dennoch am Boden. Viel-
leicht weil der Shareware-
pool langst Vergleichbares

. tir weniger Geld offeriert2

(rl)

ten, denn da werden menschli-
che Angreifer mit Fausten und
Fif3en traktiert, mit der unbe-
grenzt munitionierten Knarre
niedergemdht oder mit ratio-
nierten Sprenggranaten ver-
hackstiickt. Falls man dabei
eine der herumstehenden Ki-
sten trifft, kommen schon mal
Sammel-lcons zm Vorschein,
die den Levelcode verkiinden,
die Energie auffrischen oder
eine Zusatzwaffe (Suchraketen,
Prallgeschosse etc.) spendieren.
Trotz des einfallslosen Game-
plays ist das Richtfest wegen der
ordentlichen Steuerung, dem
ausgefeilten Leveldesign und der
bemerkenswerten Intelligenz der
Gegner aber nicht ohne Reiz.
Freilich muf3 man auch Schmer-
zensschreie und Blutspritzer in
Kauf nehmen. .. (rl)

Piranha

(0TM)
Unspektakuliires Ballern im Astero-
idengiirtel.

GRAFIK 60%
SOUND 61%
STEUERUNG _ 68%
MOTIVATION 55%

be: nicht gepriiﬁ

USK-Frei
Schwierigkeit: varia
Preis: ca. 69,-DM

[ DATENTRAGER: JO)
PROZEOR: Ab einem 486er

Ab 8 MB RAM, 7 MB auf
SPEICHER: der HD

[oRAFIK: [

Soundblaster und Kom-
patible

LTI Mous, Tostatur, Stick, Pad

: Spiel englisch, Anleitung
MISGARE: deutsch

Judge Dredd

(Acclaim)
Nicht in jeder Hinsicht blutarme Platt-
form-Action.
GRAFIK 64%
SOUND _ 69%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 56%

lchS'!(-Fre' be: ?ub ll 2 Jahren
wierigkeit: fir Fortgeschr.
Preis: o ca. 69,- DM
10

Ab einem 486er

8 MB RAM, 12 MB auf
SPEICHER: der HD

GRAFIK: ]

SB Pro/16, Gravis Ultra-
sound
Tastatur, Stick, Pad, Gro-
vis Grip
| ) Spiel englisch, Anleitung
AUSGABE: doutsch




Im Hardwarebereich mag IBM
eine groBe Nummer sein, aber
hier hat sich Big Blue von sei-
nem Softwarepariner GTE wie
ein Anfanger Giber den Tisch
ziehen lassen: Dieser Baller-Ol-
die gehort schon kingst ins 3D-
Museum!

Die zahmen Hardware-Anfor-
derungen und der gut versteckte
Copyright-Vermerk mit dem
Baujahr 1994 lassen bereits
Schlimmes ahnen, und genauso
kommt es dann auch:

Per Panzer, Schwebegleiter, Luft-
kissenvehikel oder Jeep dust
man durch klobige VGA-
Arenen und zerlasert zuneh-
mend gelangweilt fliegende Un-
tertassen und sonstige Angrei-
fer. Der ,missionarische” Auf-
bau der 20 Levels, die
Umschaltmaglichkeit zwischen

Die Altrocker von Aerosmith
haben hier ihren Namen, ihre
Musik und ihren guten Ruf an
ein Ballerspiel von Acclaim
verschwendet, das nur einen
Titel verdient hat: Schrott.

Dabei hat der MiBerfolg hier
eigentlich zwei Vater, wobei
Midway als dem Verantwortli-
chen fir die Arcade-Vorlage
der Vortritt gebihrt — dicht ge-
folgt von den PC-Konvertierern
bei Acclaim. Die hanebiichene
Hintergrundstory handelt von
der Sekte New Order Nation,
die alles zerstért, was der Ju-
gend Spaf3 macht. Deren Che-
fin Helga hat daher auch die
kernigen Aerosmith-Rocker mit
zarter Hand entfihrt. Laut An-
leitung ist das ein herber Verlust
fir die Menschheit, weshalb

den vier teilweise begrenzt mu-
nitionierten Waffensystemen, ja,
nicht einmal das Zeitlimit kon-
nen dabei fiir Spannung sorgen.
Denn der niedrige Schwierig-
keitsgrad und die Levelcodes
machen die Sache zum Kinder-
spiel, vor allem aber bleibt die

_—_ RCTION SECTION — GAMES FL

Aufgabenstellung immer gleich
— alle Gegner killen und den
Ausgang finden.

Die wenig detail- und farben-
reich texturierte 3D-Grafik
scheint man aus dem Aldi-Regal
geholt zu haben, wéhrend es
sich bei der unsdglichen Musik
und den einfallslosen Sound-FX
vermutlich um die letzten Ver-
zweiflungstaten eines ertaubten
Komponisten handelt. Komplett
wird das Graven aber erst
durch die trage Steuerung: Blie-
be nur noch zu fragen, wann
IBM dann auch passenderweise
den verblichenen XT wieder auf
den Markt bringt. .. (rl)

der Spieler nun schleunigst das
Fadenkreuz in Bewegung set-
zen soll, um die finf Bandmit-
glieder aus den sieben Ab-
schnitten dieses Machwerks zu

befreien.
Dazu ballert man auf alles, was

S W 00641000
Codisc-093 credits 11

am Screen so auftaucht, und
das ist praktisch immer dassel-
be: Diverse Gebdude scrollen
und zoomen sinnlos hin und
her, NON-Soldaten springen
direkt auf den Betrachter zu,
und als Endgegner treten z.B.
Hubschrauber auf, die sich mit
wirksamen, aber nur begrenzt
vorratigen Wurf-CDs bekamp-
fen lassen. Ein Abweichen vom
vorgegebenen Pfad ist nur an
wenigen Stellen méglich, aber
egal - den Weg iber primitives
Gameplay, detail- und farbar-
me 3D-Grafik plus nervigem
Begleitsound nebst ein paar

PRESS FIRE

il =1

Too old for Rock “n” Roll, too young to die

Rapid Assault
(1BM/GTE)

Althackene 3D-Ballerei, in jeder Hin-
sicht uninteressant.

GRAFIK 58%
SOUND 36%
STEUERUNG 54%
MOTIVATION 32%
N “40
<N

USI(-Freigﬁl:e: nicht geprift
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 49,-DM

DATENTRAGER: REQ)]
PROZESSOR: Ab einem 386er

Ab 4 MB RAM, 2 MB auf
der HD

VGA
. SB/16/Pro/AWE, Gravis
Ultrasound, MT-32

LTI Vous, Tostatur, Stick, Pad

| AUSGABE: Komplett englisch

Aerosmith-Hits wird ohnehin
niemand gehen wollen. (rl)

Revolution X

(Acclaim)
GRAFIK 42%
SOUND 44%
STEUERUNG 52%
MOTIVATION 1.7%
(7 L,y

USK-Frnigf::: ab 18 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 79,- DM
10

Ab einem 486 DX/2

Ab 8 MB RAM, 5 MB auf
[GRAFIK: ____J[E]

Soundblaster und Kom-
patible, (D-Audio
|ﬂm_ Maus, Tastatur, Pod
| Komplett deutsch




Friendware hat dieses Pro-
gramm geschrieben, doch ob
sich Electronic Arts mit des-
sen Verdffentlichung viele
Freunde machen kann, darf
bezweifelt werden: Mittel-
mdBige Rennspiele gibt es
schon mehr als genug.

Boliden aus der Formel 1
warten hier ebenso wie
Stockcars darauf, vom PC-Pi-

loten in Konkurrenz zu 20
Computergegnern iiber acht
ode Kurse gehetzt zu werden
- den Packungshinweis auf
yunglaublich brillante Grafik”
sollte man dabei nicht allzu
ernst nehmen...

In der Praxis erweist sich
Speed Haste rasch als
Arcade-Flitzer im Stil von
,Bleifu3” und ,Daytona USA”
(wird soeben vom Saturn um-
gesetzt), auch wenn deren
Klasse nie erreicht wird. Run-
denzahl und Zeitlimit sind
stets einstellbar, es gibt fir
beide Fahrzeugtypen Einzel-
und Ubungslaufe sowie eine
Meisterschaft iber alle
Strecken. Letztere sind immer
eben wie ein Breft; wer sie in
gebihrendem Tempo berasen
will, muB von SVGA auf VGA
zuriickschalten und braucht
immer noch einen Pentium un-
ter der Haube. Sound und
Steverung sind purer Durch-
schnitt, das Highlight der Ver-
anstaltung daher die Modi fir
zwei Spieler per (seriellem)
Link oder Splitscreen bzw.

<O

vier Fahrer im Netzwerk.

Last not least startet das Game
mit ,Win 95” im Rennstall nur
im wirklich voll konfigurierten
DOS-Modus, was es ebenfalls
eher alt aussehen laBt. Wir
kénnen den Kauf also nur
ganz unerséattlichen Bezin-Jun-
kies empfehlen. (mm)

Nicht so hastig, Freunde!

Speed Haste

(Friendware /EA)
In jeder Hinsicht durchschnittliches
Autorennen.
GRAFIK 65%
SOUND 56%
STEUERUNG 56%
MOIWATJON _5 %

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit:  varia
Preis: ~ ¢a.89-DM

S
[oatenTrAGER: IO

Ab sinem 486 DX, bes

ser ein Pentium 90

SPEICHER: : g‘“- 10 M8 auf der

VGA/SVGA

SB/Pro/16/AWE 32,
Gravis Ultrosound

T fostotur Joystick Gamepa

s A
Spiel englisch

Beat ‘em Ups gibt es viele, hochklassige
U@:nigen Und wenn es gar eine 3D-

in soll, schrumpft die Auswahl
uf ein Minimum zusammen. Anders
: Der bisherige Platzhirsch ,FX Figh-

ter” hat machtige Konkurrenz bekommen!

Gut, auf Sonys Playstation
kloppt man sich mittlerweile
mit ,Toshinden 2, doch das
Spielprinzip ist beim Vorgédn-
ger auch nicht anders: Zwei
wahlweise von Mensch oder
Rechner gesteverte und mit
klassischen Hieb- bzw. Stich-
waffen ausgeriistete Recken
machen sich in diversen
Arenen gegenseitig das Leben
zur Hélle. Dazu verwenden die
acht Kémpferlnnen die unter-
schiedlichsten Kicks und Schla-
ge; zudem verfigen sie alle
iber eine Handvoll Special-
Moves a la ,Street Fighter I1”.
Dariiber hinaus gibt's ein
duBerst schwierig zu aktivie-
rendes Superspecial, das dann
aber gleich mehrere Treffer
oder teuflische Gags (z.B. feu-
rige Fiirze!) zur Folge hat. Soll-
te die Lebensenergie trotz all
dieser Tricks zur Neige gehen,

J‘stﬁ'

SOFIA

. e

kann jeder Charakter noch auf
einen Desperation-Move
zuriickgreifen, der bei erfolg-
reicher Anwendung die halbe
Energieleiste des Gegners leert
— und dadurch nicht selten den
bisherigen Kampfverlauf auf
den Kopf stellt.

Wo soviel spielerische Vielfalt
waltet, darf auch ein reichhalti-
ges Optionsmenii nicht fehlen.
So laBt sich hier vom abschalt-
baren Zeitlimit Gber die Anzahl
der Gewinnsdtze (einer bis sie-
ben) bis hin zum automati-
schen Blocken und der Starke
der einzelnen Figuren prak-
tisch alles variieren. Dazu
gehoren auch die finf Schwie-
rigkeitsgrade sowie die Mdg-
lichkeit, die Tastaturbelegung
abzuéndern oder ein Joypad

zu benutzen. Leider werde
bei den herkdmmlichen s l
aber nur vier Buttons\unter-

-| N mvr:m MUNDCl

Domina im Ring: Peitschenlady Sofia
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stiitzt, wodurch speziell das
Seitwdartsrollen etwas schwerer
von der Hand geht als anno
Konsole. Abgesehen davon hat
das Keyboard gerade fir An-
fénger noch den zusdtzlichen
Vorteil, daf} sie dabei auch
zwei Basis-Special-Moves per
simplem Tastendruck auslésen
kénnen.

Der eigentliche Spielablauf bie-
tet zum einen den iblichen So-
lomodus an, bei dem man der
Reihe nach samtliche Kontra-
henten inklusive des eigenen
Spiegelbildes vermébeln muf3,
bevor Obermotz Gaia (und
u.U. auch der geheimnisvolle
Sho) majestétisch in den Ring
schreitet. Dazu kommt der obli-
gatorische Zweikampf gegen
einen menschlichen Widersa-
cher, und schlieBlich lassen sich

Wie war’s mal ganz
ohne Details?

Priigeln, bis die Funken fliegen

Ein rein japanisches Duell in
alpiner Umgebung

AQE_A:QS Ta ._II'JIN s

auch Trainingsmatches gegen
frei anwahlbare Computerkrie-
ger sowie Fernduelle per Netz-
werk, Modem oder seriellem
Verbindungskabel bestreiten.

Es kommt aber noch besser,
denn die hervorragende (CD-)
Begleitmusik und die grafische
Prasentation kénnen mlt der

" SUHWEISS & TRANEN — GAMES FUR SPORTLER

Rechenpower: Unter VGA ist
das Geschehen a a

486ern noch ausreichend
schnell; um in den GenuB3 der
vollen SVGA-Auflésung und al-
ler (abschaltbarer) Details wie
Schatten, Texturen, Hintergriin-
de und Gouraud-Shading zu
ommen, sollte es indessen
schon ein flotter Pentium

d/oder ein 3D-Grafikbe-
:E?niger sein. Dann kann
die feinen Animationen

aus vier unterschiedlichen Blick-
winkeln wirklich geniefen, wo-
bei lediglich die Untergriinde
etwas grober als beim Konso-
len-Original sind. Wir wollen
auch nicht verschweigen, daf3
einige Details wie z.B. die teils
in Zeitlupe ablaufenden Wiirfe
zumindest gewshnungsbediirf-
tig sind — aber solche Kleinig-
keiten seien dem ansonsten

B e e e e e W

Tanzerin Ellis
IaBt bitten

L AR

rurdum gelungenen Game ger-
ne verziehen.

Das einmitige Urteil der
Kampfrichter lautet daher: Der
neve 3D-Champion im PC-Ring
heif3t Battle Arena Toshinden!
(mz)

Battle Arena Toshinden
(Takara/Softgold)

Gelungene Umsetzung des Konsolen-

hits — das derzeit wohl beste
Beat'em Up in der dritten Dimension.

GRAFIK 84%
SOUND 84%
STEUERUNG 82%
MOTIVATION 87%

USK Frei be: ab12 Jahren
Igl‘:o 5 Stufen
Prels. ca. 89 - DM

[ DATENTRAGER: R0
(0743301 T Ab einem 486 DX2/66

8 MB RAM , 6 bzw. 15
MB auf der HD

VGA/SVGA, unterstiltzt Dia
mond Edge und 3D Blaster

TR e g5 b
Tostotur, Gamepad, Sego
GP, Creative GP
Deutsche Anleitung,
AUSGABE: englisches Spiel

<)




scunﬁss‘_‘s TRANEN — GAMES F

Team 17 hat hier
quasi den Rick-
wdrtsgang eingelegt
und prdsentiert ein witziges Rennspiel im Stil des
Oldies ,Buggy Boy”. Und siehe da, auch ohne
Realismus und Vektoren kommt SpaB am Gas auf!

Die Englénder zeigen dem
Spieler sein aus acht Man-
ga-Figuren erwdhltes Alter
ego samt Buggy aus der
Verfolgerperspektive,
wihrend die Landschaft
flott heranzoomt. Mit einem
Pentium-Chip unter der
Motorhaube verfallt die ab-
wechslungsreich und schon
gezeichnete VGA-Grafik

dabei regelrecht in einen

Yeti am Stever, das wird teuer...

SELECT DRIVER

@‘ it
|
» &

Geschwindigkeitsrausch,
doch kann das Tempo auch auf einem
486er mit 66 PS noch iberzeugen. Bei
Bedarf lassen sich zudem einzelne Grafik-
details abschalten, z.B. Sichtweite, aufge-
wirbelte Staubwdlkchen oder der launige
Rotationseffekt, welcher das Bild je nach
Kurvenlage seitlich kippt. Als Soundkulis-
se dienen genreibliche Gerdusche sowie
sehr gute, an die Austragungsorte der 16
Rennen angepafite Musikstiicke von CD.

Inhaltlich gilt es, vier Pokale zu je vier

s = ma L o

Eine Hommage an die ,Worms” aus demselben
Hause: Schafe auf der Strecke

Strecken zu gewinnen. Allerdings sollte
man nach jedem Lauf auf dem Sieger-
treppchen stehen, sonst geht eines der
kostbaren Continues verloren. Das ist
nicht immer ganz einfach, denn obwohl
das eigene Gefdhrt optisch stets dasselbe
bleibt, unterscheiden sich die Lenk-, Be-
schleunigungs- und Sprungeigenschaften
der einzelnen Teilnehmer doch gewaltig -
und meist kommt das clever agierende
Computerfeld schneller in Fahrt als jeder
menschliche Pilot. Um im entscheidenden
Moment dennoch die Stof3stange vorne zu
haben, lassen sich mit Hilfe der Sammel-
extras ganze Batterien von Kisten auf die

Stadt-Strecke: In Schraglage rast es sich noch
mal so schnell

Straf3e kippen, Vorderleute durch Bomben
ausschalten oder ein Turboboost ziinden.
Richtig schade ist, daB3 weder an einen
Trainings- noch an einen Mehrspielermo-
dus gedacht wurde, denn gerade diese
Art von StraBenschlacht macht zu zweit
natirlich am meisten SpaB. Das Allertrau-
rigste ist jedoch die Steverung: Offenbar
wurde versucht, mit Tastatur oder Pad ei-
nen Analogstick zu simulieren, weshalb
der Lenkeinschlag von der Dauer des
Drucks abhéngt. Zudem erfolgt keine au-

Ein nettes Intro darf nicht fehlen

(ED

tomatische Riickstellung, was schnelle
Schikanen fir Anfénger zum Glicksspiel
macht. Und damit dirfte das Rally-Fieber
wohl nur bei Piloten ausbrechen, die be-
reit sind, eine fir das Genre ungebihrlich
lange Einarbeitungszeit in Kauf zu neh-
men. (mz)

World Rally Fever
(Ocean/Team 17)

Flotte Action-Raserei mit arg gewshnungsbediirf-
tiger Steuerung.

GRAFIK 78%|
SOUND 78%
56%

69%

S

ca. 99,- DM

10
.07 43350] P Ab einem 486 DX/33

SPEICHER: Ab 4 MB RAM (besser 8 MB), 10 MB
ouf der HD

[GRAFIK: o]
SB 2/Pro/16/AWE 32, Gravis Uhra-
sound

T2 Tostotur, Joystick
Anleitung deutsch, Spiel englisch
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CD-ROM

Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebuhr
\_Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschall

2 estellen

Nur in Wesel

annsfeld
& sPaltn;der ahholen!

16

Offnungszeiten
Mo-Fr 9. 30-18 30
Sa 9.30-14.00

KEIN CLUB!

Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen

MANAGER

Deutsche Version 8

Elisabeth
1

Deutsche Versian
DM

Ripper

Deutsche Version
(-
_. 29
DM . A

cronicles of
the Sword

Deutsche Versiun

nur 4,99

Deutsche Versiqp |

CD-ROM
7th Guest DA 19,99 Gene Maschine DVx59,99
5th Muskeleer DV 67,99 Gender Wars DV 69,99 |
AH - 64 Longbow DV 79,99 Gene Wars DVx79,99
Abuse DV 67,99 Hardball 5 DA 79,99
Absolute Zero DV 59,99 Heroes of Might & MagicDV 54,99
Across the Rhine DV 54,99 Hugo 3 DV 64,99
Alone i. t. dark T. 1-3DV 69,99 Indy Car Racing2 DA 74,99
Angel Devoid DAx67,99  John Madden Football 96 DAx79,99
Anvil of Dawn DV 69,99 Johnny Bazokatoon DA 67,99
Apache Longbow DV 74,99 Kingdom of Magic DV 69,99
Arcade Amerika DV 79,99 Lemmings PaintBall DA 29,99 &
Assault Riggs DA 67,99 Living Ball DA 44,99
ATF Adv. Tactical Fighter DV 79,99  Load Star DAx77,99 |
Bad Mojo DV 79, Mad TV 2 DVx74,99 B2
Baldies DA 69,99 Made in Germ. Compil. DV 39,99
Baphomets Fluch  DVx74,99 MAG ~ DvE9,99
Batmann Forever DA 78,99 Magic the Gathering DVx37,99
Battle in Time DA 59,99 Manic Karls DA 29,99
Battle Isle 3 DV 64,99 Master of Antares DV 84,90 ¢
Battle Rac DAx77,99 Mechwarrior 2 DV 74,99 §
Batlllecrmser 3000 ADDV x64,99 Mechwarrior 2/Win. 95 EV 74,99
Bermuda Syndrom DV 69,99 Mechwarrior 2 Data DA 39,99
Big Red Racing DA 69,99 Mega Pack 5 DA 79,99
-
Bestell-Telefon:
Tel.: (02 81) 9 52 98-0
Fax: (02 81) 9 52 98-10
Bleifuf DV 49,99 Monopoly DV 59,99
Blood and Magic DV i.V. Mgm DV 64,99
Blown away DV 74,99 NBA Live 96 DV 79,99 vent Bl vic
Braindead 13 DV 64,99 Need for Speed DV 79,99 1
Caesar 2 DV 74,99 NHL Hockey 96 DV 79,99 )
Central Intelligance  DAx74,99 Olympic Games DA 67,99 Deutsche Version
Chronomaster DA 74,99 Olympic Soccer DA 67,99
Civilisation 2 DV 79,99 Orion Burger EVx67,99
Comix Zone " gg 49,39 E:EzlergenergI? B¢ 143.99
Command & Conquer DV 79,99 mperia M
Command & Congquer PBA Bowling DA 49,00 | Schlacht i. d.
WIN 95 SVGA DVx79,99 PGA European Tour DA 79,98 8l A relennen
Comm, & Cong, Data DV 2499 PGATour Golf 96 DA 79,99
: A ‘g PGA Tour Goif 96 Data DA 3499 W Deutsche Version [
Command Aces/Win.950V 74,99 Phant : DV 79'99
ke DA 6799 pirball 30VCR DA 49,9 {
ConquererA.D. 1086 DV 74,99 Pig lf Wind 95 DV 7499
Conguest o, New World DV 78,09  Pifal/ Wind. ST
Cronicle of the Sword EV 74,99  Pole Position '
Gronicl of the Sword DVx7499 Folice Quest SWAT - DYxT4.23
Crusader No RemorseDV 79.99 - SPWEREY BOIAY D 40'00
Cyberia 2 DV 69,99 innay e e
Psycho Pinball DV 69,99
Cybermage DV 79,99 Quake BV iV
gaggeriall g‘ﬁxgggg Ea" _?ot_:car 9 Bg gggg
Darker DA 74,99 88 e ROr DV 53’98
Death Gale DV7499 CoNiAssaut2 DV 79,99
Deadline DV 39,99 Red Ghost OV 79'99
gg?gnipgce Nine g'& ;Zgg Return of Arcade DAV
8e Schiach : Return Fire DV 79,99
?‘%ﬂ"’“% chlacht . 6o, Riddle of Master LU DV 74,99
Al 'qg Ripper V7999 | ZoORK NEMESIS
Die Schiimpfe DV 69,99 Rise of the Robots 2 DA 69,99 :
Der Druidenzirkel DV 5999  Rivers of Dawn DA 67.99 inun: n
Der Planer 2 DVx69,89  schigichfahrt DVx77.99 M| Deutsche Version
Descent 2 DA 78.99 Shannara v 69,99 |
Descent 2 MissionbuilderDAx37,99  Shell Shock DV 59,99 nur
Destruction Derby DA 84,98  ghjne DVx94,99 DM
DieFugger2 V7499 e e '
' ent Hunter 1
dosedorz  DYovst summunde onr4as | F1 Grand
' im Ci ompil. A
Duke Nukem3D DA 77,99 gjm ;slg i DV 79.99 Prix Deutsche
Dungeon Keeper OVx79.99  sim Tower DV 74.99 Version
Earth Siege 2 DA 69,99 Sim Town DV 64.99 Erschemungslern;ln ca,
Earthworm Jim 1 + 2DV 64,99 Space Bugs DV 64,99 || Mitte Junil _
Eccothe Dolphin DV 54.99  Space Hulk WIN 95 DAXx79.99 | mnur
Elisabeth 1 DVx87,99 Speed Haste DA 59,99 DM
Extreme Games DA 49,99 sz Gate DVx44,99
oy ol £ 6009 A Noka Fee Unky D 0,08
) tonekeep 4,
ey Sl D49 st warsconeciondy 540 || WM ERIC IR E
' - Rebell Assau
Fifa Soccer 96 DV 79,99 .y
Fugsimuator5.1 DV sooe (Rwing e[| MiSsiONndisk
Form. One Grand Prix 2DVx97,99 STORM DV 79.99 x
Frankenstein DV 79.99 oonii ate 2/ Wars DV iV, Deutsche Version
fritz 4 Schach DV124.99 THT2000 EurofighterDV 7,99
Gabriel Knight 2 DV 77,99 “FA uroiig b

Der Kndller!
Gene

MaschiD€

Erscheinungstermin
ca. Mitte Juni!

Deutsche Version

DM 5 9;9’

Civilisation

. CD-ROM

Teamchef DV 84,99
Terra Nova 69,99
Terminator Future Shock DV 69,99
The Dark Eye DA 77,99
The Dig DV 74,99
Think X DVx39,99
This Means War DV 74,99
Thunderhawk 2 DV 74,99
Tie Fighter SVGA DVx79,99
Time Commando DV iV.

Tilt DA 51,99
Tomcat Alley DV 51,99
Top Gun .Fireat Wil" DV 79,99
Torrins Passage DV 79,99
%';m?m“‘ o coon dekeDV 849

oon ?

Trivial Pursuit DV 74,99
UEFA Champion Leage DA 74,99
Urban Runner DV 84,99
Vollgas DV 54,99
Viking Conquest ~ DVx67,99
Virtual Snooker DA 79,99
Warcraft 2 DV 74,99
Warcraft 2 Data DV 24,98
Warhammer DV 69,99

Werewolf vs. ComancheDV 74,99
Westwood Compilation: DV 69,99
= Kyrandia 1 -3 = Dune 2

* Lands of Lore

Wing Commander 3 DV 79,99
Wing Commander 4 DV 99,99

Worms DV 64,99
Worms Data DV 34,99
WWF Wrestiemania DA 79,99
Zorck Nemesis EV 74,99
Zorck Nemesis DVx84,99
Angebote solange
Vorrat reicht
Aces over Europe DV 19,99
Albion DV 34,99
Aloneinthe Datk 1 DV 24,99
Ascendancy DV 49,99
| Battle Isle 1 + Data DV 24,99
| Battle Isle 2 + Data DV 34,99
Betrayal at Krondor DV 19,99
Beneath a Steel Sky DV 19,99
Caesar 1 DA 19,99
Chewy ESC from F5 DV 34,99
CivNet DV 49,99
Civilization DV 34,99
Creature Shock DV 19,99
Crusade DV 19,99
Cyberia 1 DV 29,99
Daedalus Encounter DV 24,99
Dawn Patrol DV 24,99
Day of Tentacle DV 34,99
Descent 1 DA 29,99
Die Siedler 1 DV 34,99
Dune 2 DV 29,99
Fade to Black DV 34,99
Fifa Soccer 95 DV 29,99
Fight 0.t Amaz. Queen DV 39,99
Formula One Grand Prix DA 34,99
FX Fighter DA 3499
Gobliins Teil 1+2 DV 19,99
Gobliins Teil 3 DV 19,99

Grand Prix Manager DV 49,99
History Line 14 - 18 DV 29,99

Inca 1 DV 19,99
Incredibble Maschine 1 DV 19,99
Indy Car Racing 1 DA 19,99
Jagged Alliance DV 34,99
Kings Quest 7 DV 39,99
Knights of Xentar DV 29,99
Lands of Lore DV 34,99

Little Big Adventure DV 29,99
LostinTime1 +2 DV 19,99
Magic Carpet 1+DataDV 29,99
Magic Carpet 2 DV 39,99
Maniac Karts DA 29,99
Master of Magic DV 34,99
Nascar Racing DA 24,99
NHL Hockey 95 DA 29,99
Noctropolis DV 34,99
PGA Golf WIN DV 29,99
Police Quest 4 DV 19,99

Populus+Power Mong DA 34, '99
Privateer+Data DA 29,99

weitere Angebote

Rebel Assault 1 DV 34,99
Return to Zorck DV 29,99
Riisslesheim DV 19,99
Sam & Max DV 29,99
Shadow of the Comet DV 24,99
Sim Ant DV 34,99
Sim City Enhanced DV 24,99
Sim Earth DV 34,99
Sim Life DV 34,99
Simon the Sorcerer 1 DV 29,99
SSN - 21 Seawolf DV 29,99
Space Hulk DV 29,99
Space Quest 4 DA 19,99
Star Trek 1 DV 24,99
Star Trek 2 DV 24,99
Steel Panther DV 39,99
Strike Command.+DataDA 29,99
Syndicate Plus DV 29,99
System Shock Dv 29,99
TEX. DA 29,99
Theme Park DV 29,99
Time Gate DV 49,99
U.FO. DV 39,99
Uttima Underworld 1+2 DA 29,99
Wing Armada DA 29,99
Wing Comm. 2+Data DA 29,99
X - Wing DV 39,99

Wir fuhren Spiele-

I6sungen der Firma

Hint-Shop 14,90

Zubehor

Original Soundblaster

16 Valug P&P 169,99
Original Soundblaster

32 P&P 259,99

Logitech Wingmann extr. 89,99
Micros. Sidewinder 3D Pro 89,99
Gravis Joystick Analog Pro 49,99
Gravis Game Pad

4 Button 34,99
Gravis Gripp Pad System enthalt;
4-Player Game Interface und 2
Pads mit je 8 Button inclusive

NHL Hockey 96

deutsch 159,99
Gravis Gripp Pads /

2 Pads je 8 Button 59,99

Thrustmaster-Produkte
Thrustmaster Lenkrad T2
incl, Gas u. Bremse 229,99

Thrustm. Joyst. Mark Il 129,99

Thrustm. WCS Mark Il 179,99
Thrustm. Joystick F16
Programmierbar 239,99
Thrustm. FuBpaddles 199,99
CD - ROM TEAC

6fach Speed E-IDE 189,99

Wir fiihren Sony
Play-Station
Spiele

und Zubehtr in groBer Auswahl.

erwiunscht!

Probleme?

Sie haben Probleme mit der
Installation Inrer Software?
Kein Problem, denn wir lassen
UNSERE KUNDEN nicht im
Regen stehen! Insider wissen,
bei Konfigurationsprobleme
Call&Play HOTLINE anrufen
und nach "Frank Klein" fragen
Probieren Sie es doch einfach
mal aus.

Hotline 02 81-9 52 98 13
Auch in Sachen Hardware
helfen wir gerne!

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch

i.V.= in Vorbereitung

x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
Fur Druckfehler keine Haftung! Irtimer u. Anderungen vorbehalten!

J
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Bereits vor Gber einem Jahr
verdffentlichte Gametek den
geistigen Nachfolger mit dem
»Turbo” im Titel, jetzt erst er-
scheint Virgins langst iiberfal-
liger Rest vom Priigelfest: Den
Letzten schlagen die Hunde.

Die Veréffentlichung dieses
Spiels, dessen Quasi-Nachfol-
ger bereits 1995 kaum mehr
verbesserungsféhig war, ist so
tberflissig wie ein Kropf — zu-
mal es nichts Neues beizusteu-
ern weil3:

Wieder einmal stehen sich je
zwei von insgesamt 16 Kamp-
ferlnnen in horizontal scrollen-
den Arenen gegeniiber und
versuchen (wahlweise auch un-
ter Zeitdruck), des Gegners En-
ergiebalken aufzuknabbern.
Dabei sind die iiblichen Angrif-

PBA BOW” i i

Mit Kind und Kegel

Mag dieses typisch amerika-
nische Freizeitvergniigen live
und in geselliger Runde auch
einen HeidenspaB machen,
auf den ,Windows”-Bahnen
von Bethesda kommt schnell
das groBe Gahnen auf.

Das liegt allerdings nicht an
der technischen Umsetzung
des Programms, denn die ist
durchaus ordentlich: Fir
reichlich Realismus sorgen
schmucke Renderoptik sowie
digitalisierte Sportler und
Sound-FX, dazu gibt's die Re-
aktionen der Bowler auf die
jeweilige Abraumaktion als
winziges Video inkl. Sprach-
ausgabe zu sehen. Die Fen-
ster fir Zielhilfe, Nahaufnah-
me der Kegel, Scoretafel und

(ED
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fe, WL}% und Special-Moves
méglich, wahrend die Super-
combos dem direkten PC-Kon-
kurrenten iberlassen blieben.
Da zudem die Bonusfeatures
der SNES-Version fehlen,
scheint es sich hier um eine
Umsetzung vom Amiga zu han-

Im Direktvergleich: links der
verspdtete Vorganger, rechts
der verfrithte Nachfolger

.......

Die Letzten werden die Letzten sein...

deln. Dank des gleich mitgelie-
ferten (1) Sechs-Button-Pads
geht die Steverung gut von der
Hand, doch kommt die durch
Zeilen- und Parallaxscrolling
nur unwesentlich aufgewertete
Grafik erst auf schnellen Rech-
nern in Fahrt, und der Sound
klingt reichlich diinn.

Kurzum, der Kampf um Markt-
anteile diirfte trotz des Bonus-
Pads bereits verloren sein — sei
es an den turbogeladenen
Nachfolger, sei es an den kom-
menden 3D-Fighter ,Toshin-
den”. (mz)

LR
-~ A, N

Hier schiebt
man eine ruhi-

ge Kugel

Bahn nebst Kugel mit ihren
per Reaktionsklick einstellba-
ren Anzeigen fir Starke bzw.
Effet sind dabei verschieb-
und teils auch ausblendbar.

Inhaltlich diirfen unter acht
Bahnbedingungen beliebige
Restkegelkombis (sogenannte
Spares) trainiert oder Einzel-
matches und Ligabetrieb in
Angriff genommen werden.
Letztere zu erstellen ist aller-
dings nervig, da die maximal
vier Spielerinnen pro Team

erst mal per Editor ins Digi-
Leben zu rufen sind, wobei
pro Kopf einer von drei Skill-
Levels, das Kugelgewicht und
etliches mehr zu vergeben
sind. Dieser Aufwand lohnt
aber selbst auf ausreichend
schnellen Rechnern mit ,Win-
dows 95” kaum, denn Span-
nung oder gar Dauermotivati-
on hat das Minimalgeklicke
auf der Bowlingbahn nicht zu
bieten. (st)

Super Street Fighter ||
(Virgin)

Veraltete Version der kultigen Arcade-
Priigelei

GRAFIK 66%
SOUND 48%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 44%

Cr
e, ! o,

USK-F be: ab 12 Jahren
&W% 8 Stufen
Preis: ca. 79— DM
DATENTRAGER: RNO]
Ab einem 486 DX/33
z Ab 4 MB RAM, 10 MB

auf der HD
[GRAFIK: ]
Soundblaster und Kom-

patible
Im_ Pad, Tastatur

AUSGABE: Anleitung deutsch, Spiel
englisch

PBA Bowling
(Bethesda Softworks)

Bowling unter ,Windows” fiir Digi-

Sportler mit Schlofstérungen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

Sc 3 Stufen
Prei ca. 69— DM

10D
Ab einem 486 DX2/66|

B MB RAM, 14 MB auf

| GRAFIK: [T
Alle zu ,Windows” kom-
patiblen Karien
m Maus, Tastatur

AUSGABE: ﬂnleflung deutsch, Spiel
englisch

U#—fmm: o.Altersbesch.
s:




Auch und gerade auf Bullfrogs magischem Teppich vergeht die
Zeit wie im Fluge: Beinahe zwei Jahre ist es nun schon wieder
2. her, daB diese originelle Simulation mit 93 Prozent eine der

hochsten Joker-Wertungen iiberhau
samt der Datadisk zum Tiefstpreis au

Im Geniestreich der englischen Digi-Ma-
gier um Peter Molyneux wird ein Zauber-
lehrling mit der Aufgabe konfrontiert, die
von seinem Meister in 50 Teile zersplitterte
Welt wieder zu kitten. Dazu schwingt sich
der Spieler auf einen fliegenden Teppich
und markiert aus der Luft Manakugeln in
der eigenen Farbe, auf daB sie ein Ballon
automatisch zum zuvor errichteten Heimat-
schlof3 abtransportiere. Um die jeweils ge-
forderte Zielmenge Murmeln zu horten,
wird man sich aber auch mit zahlreichen
Feinden (Drachen, Bienen etc.) und seinen
bis zu acht, via Modem oder Netzwerk
auch menschlichen Konkurrenten ausein-
andersetzen missen. Bei diesen Gefechten
kommt eine wachsende Zahl von Zauber-
spriichen zum Einsatz: vom schlichten Feu-
erball bis hin zum ausgewachsenen Erdbe-
ben. Zudem lassen sich die Einheimischen
durch Markierung zur Manaproduktion
heranziehen.

|

t einflog — jetzt ist sie
CD gelandet.

Wihrend sich das Auge an exquisit textu-
rierter 3D-Grafik und die Ohren an her-
vorragendem Stereosound erfreuen, fesselt
das Gameplay den Teppichpiloten mit ei-
ner gesunden Mischung aus Reaktion und
Strategie. Argerlich war in der Urversion
allenfalls der fehlerhafte AbschluBlevel,
doch die Mission-Disk enthielt ja nicht nur
25 brandneue (und knippelharte) Stages,
sondern auch einen Patch zur Behebung
des Problems. Zudem brachte sie einen
neuen Zauber und endlich die Méglichkeit,
auch mitten im Spiel abspeichern und la-
den zu kdnnen - bei einer durchschnittli-
chen Spielzeit von anderthalb Stunden pro
Ebene sicher kein iiberflissiger Luxus. Vor-
liegender Plus-Pack enthélt das Original
und die Szenario-Disk auf einer CD, wo-
durch dieses niitzliche Feature nun Gbri-
gens auch im Hauptprogramm zugénglich
ist.

Warum sich das im letzten Jahr mit einer
Fortsetzung bedachte Magic Carpet trotz
iberragendem Presseecho nur méfig ver-
kaufte, weif3 niemand so genau - vielleicht
deshalb, weil die beste Steuerungsmetho-
de (eine Kombi aus Tastatur und Maus) im
Handbuch nicht erlautert wird? Uns kann
es aber nicht nur egal, sondern sogar recht
sein, denn andernfalls wiirde dieser Me-
gahit wohl heute nicht fir lacherliche 39
Mark im Software-Hangar parken! (mic)

Magic Carpet Plus

(Bullfrog)
Der uniibertroffene 3D-Actionflugi inkl. Mission-
Disk.
84%
87%
85%
93%

Ab einem 486er unter VGA, P90 fiir
\]| PROZESSOR: SVGA

DATENTRAGER: QKO

e

4 MB, 5 MB auf der HD

o NGB

M SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio, Gro-
vis Ultrasound, General MIDI

IETTIY T2 Tosiotur, Maus, Joystick, VFX]

Komplett deutsch




In unserer sporadischen Rubrik um die dunkle Seite der Computer-
Macht berichten wir diesmal Gber einen Software- bzw. Geheimdienst-
skandal in den USA, der woméglich bereits mehrere Menschen das Le-
ben gekostet hat!

Mehr noch, die ominésen Vorgdnge
um die National Security Agency zie-
hen ihre Kreise in die ganze Welt - gut
moglich, daf} auch der eine oder ande-
re Leser persdnlich betroffen ist. Doch
der Reihe nach:

Die fir die Auslandsaufklarung zustan-
dige NSA ist mit ihren geschatzten
siebzigtausend Mitarbeitern der gréfite
unter den zahlreichen amerikanischen
Geheimdiensten, auch wenn die ver-
gleichsweise kleine Central Intelligence
Agency (CIA) wesentlich bekannter ist.
Die Lauscher im Staatsauftrag interes-
sieren sich dabei ja nicht nur brennend
fir samtliche Telefongespréche auf die-
ser Welt, ,im nationalen Sicherheitsin-
teresse” wiirden sie auch liebend gerne
erfahren, was z.B. auf den Computern
feindlicher Spionagedienste so alles
gespeichert ist. Freiwillig verraten ih-
nen die Kollegen auf der anderen Seite
das natiirlich nicht, folglich missen sie
ein wenig nachhelfen. Wie sie das nor-
malerweise tun, weif3 man aus Buch,
Film und Fernsehen zur Geniige, aber
gelegentlich dringt auch ein wirklich
Uberraschendes Stiick aus dem wohren
Geheimdienstalltag ans Licht der Of-
fentlichkeit...

Eine Kostprobe davon war vor einiger
Zeit in der ZDF-Reihe ,Zindstoff” zu
bestaunen, wo der Reporter Egmont R.
Koch dem ,Promis”-Skandal nachging,
der in den USA machtig Staub aufge-
wirbelt hat. Angefangen hat alles mit
einem Computerprogramm zur Samm-
lung und Auswertung von Personenda-
ten, das die Softwarefirma Inslaw be-

o]

reits in den achtziger Jahren entwickelt
und dem amerikanischen Justizministe-
rium angeboten hat. Dieses ,Promis”
genannte Programm wurde dort entge-
gen der getroffenen Absprache kopiert
und an die NSA weitergegeben — das
behauptet man jedenfalls bei Inslaw
und hat deshalb auch gleich das Justiz-
ministerium verklagt. Mit dem immer
weiter ausufernden Fall beschaftigten
sich aber auch der Kongref3 und der
Journalist Danny Casolaro, der dann
am 10.8.1991 tot in einem Hotelzim-
mer aufgefunden wurde. Dariiber hin-
aus hatten wenige Tage zuvor unbe-
kannte Téter seinen ehemaligen Infor-
manten von der NSA erschlagen. Ein
anderer Ex-Spion wurde zu 30 Jahren
Haft wegen Drogenschmuggels verur-
teilt; auffalligerweise ging das Bela-
stungsmaterial gegen ihn bei der Poli-
zei unmittelbar nach seiner Aussage
vor dem Untersuchungsauschuf3 des
Kongresses ein, wo er iiber das Verhal-
ten seines frilheren Arbeitgebers NSA
in Sachen ,Promis” auspackte. Was um
alles in der Welt kann nun an einem
Computerprogramm so wertvoll sein,
daf dafiir woméglich gleich mehrere
Menschen sterben muf3ten?

Elliot L. Richardson, der Anwalt von
Inslaw (und ehemalige US-Justizmini-
ster!), hat da einen recht konkreten
Verdacht, fir den er allerdings kaum
handfeste Beweise vorlegen kann. Was
andererseits auch nicht weiter verwun-
derlich ist — schlieBlich kampft er ge-
gen einen Gegner, dem das Tarnen und
Téuschen schon aus beruflichen Griin-

den zur zweiten Natur geworden ist.
Aber die vielen kleinen Mosaikstein-
chen, die er und unabhéngig von ihm
auch die Journalisten Casolaro bzw.
Koch mittlerweile zusammengetragen
haben, ergeben in der Summe ein er-
schreckendes Bild. Danach ist es den
EDV-Spezialisten der NSA wohl gelun-
gen, eine versteckte ,Hintertir” in
,Promis” einzubauen, durch die sich
die damit gesammelten Daten regel-
mé&Big von auflen absaugen lassen,
ohne daf} es der eigentliche Benutzer
iberhaupt merkt. Dafiir werden angeb-
lich die Hochfrequenz-Bauteile des
Rechners bzw. Monitors benutzt, die
die entsprechenden Daten in Funkwel-
len umwandeln, welche dann von den
Lauschschiisseln der NSA aufgefangen
werden kénnen!

Nachdem diese technischen Probleme
geldst waren, ging es nur noch darum,
~Promis” méglichst vielen feindlichen
Geheimdiensten (Behérden? Banken?2)
in die Hande zu spielen, ohne daf die-
se den wahren Absender und Nutz-
nieBBer erkennen wiirden. Diese Vertei-
lungsaufgabe soll das den ganzen Glo-
bus umspannende Firmenkonglomerat
(Mirrorsoft, Imageworks, Berlitz etc.)
von Robert Maxwell ibernommen ha-
ben - jenem Robert Maxwell, der vor
einigen Jahren unter ungekldrten Um-
stinden von seiner Privatyacht ins
Meer stiirzte und ertrank...

Und die Moral von der Geschichte? Die
Realitét hat nicht nur die Satire langst
iberholt, inzwischen lehrt sie sogar
James Bond das Firchten!
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CYBERIA 3890 | MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS, STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE 2480 | FCSMARK Il FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 129,80
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CYBERJUDAS DT. 7690 | MADTV 2 KOMPL DEUTSCH % 8500 | STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 6990 | FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 219,90
CYBERMAGE-DAFKLIGHT AWAKENING- KOMPL 0. 89,80 | M.AG.! KOMPL DT 79.90 | STAR THEK -JUDGEMENT FITES- (WHITE LABEL) 20.90 | GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL. NHL B8 149,80
CYBERSPEED OT. ANL 3980 | MAGIC CARPET II KOMPL DEUTSCH 4990 | STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT. 6990 | GRAVIS GRIP PADS (@ STOK) 59,90
CYBEASTORM * 78.80 | MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT, 39,80 | STARDUST SUPER EDITION DTANL 2430 | GRAVIS ANALOG PRO TRANSPARENT 49,80
CYRIL CYBERPUNK DT, ANLE(TUNG 4990 | MANIAG KARTS DT. ANLEITUNG 39,80 | STARWARS COLLECTION INCL. REBEL ASSAULT, GRAVIS JOYSTICK ANALOG SCHWARZ 3990
DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL. DT, 2990 | MASTEROF OFION & U.FO. ENEMY UNKNOWN 29,80 %-WING & STARWARS SCREENSAVER K.OT.  50.80 | MS SIDEWINDER 3D PRO JOYSTICK INCL. FURY 129,90
DAGGERFALL KOMPL. DELITSCH % 89,80 | MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERFANZAN/ STEEL PANTHERS - 551 - DT. ANL. 39,80 | PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 218.90
DAS AMT KOMPL. DT 45,90 AL QADIM / -RAVENLOFT 182 / DARK SUN 142 79,80 | STONEKEEP KOMPL, OT. - INTERPLAY - 89,90 | RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER - 219,90
DAWN PATROL 2950 | MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. 2080 | STORM KOMPL, DT. % 78,80 | SOUNDBLASTER 32 PrP DT, HANDBUCH 269,90
DAY OF TENTACLE -M. MANSION [I- KOMPL. DT, 35,80 | MECHWARRIOR Il EXPANSION SET KOMPL. DT. 44130 | STRIKE COMMANDER - CLASSICS - 2980 | SOUNDBLASTER AWE 32 PrP DT, HANDBUCH 39990
DEATH GATE DT. ANLEITUNG # 7880 | MECHWARRIOR Il - GLANS - KOMPL. DT, 8500 | SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT ANL. 20,90 | THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR 69,90
DEATHKEEP AD & D DT. ANLEITUNG % 6900 | MEGA PACK § (KOGH MEDIA) DT ANL. 78.90 | SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT.ANL. 20,90 | TQS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -239,90
DEEP SPAGE NINE DT ANLEITUNG 78.90 | MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDB 7890 | TALISMANN KOMPL. DEUTSCH 29,90 | WEAPON CONTROL WCS MARK I 199.90
DEFCON V 2980 | MEPHISTO SCHAGHLEHRER KOMPL. DT 58.90 | TEAMCHEF KOMPL. DT. B5.80 | XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER — 65.90
DER PLANER & EXTFA LEVELS KOMPL DT 1890 | MICROCOSM 1890 | TENDO SPECIAL EDITION KOMPL. DT, 20.80 | ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 54,90
DERA AEEDER KOMPL DT 4500 | MICROMACHINES Il DT, ANLEITUNG 49890 | TEK-WAR WILLIAM SHANTERS DT ANL. 50,80 | LOGITEC WINGMAN EXTREM 99.90
DESGENT DT, ANL 2000 | MONKEY ISLANDS Il KOMPLOT, 3990 | TEAMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - 4990 | ACTION REPLAY VERSION 4.6 DTHANDB. 169,00
DESCENT - LEVELS OF THE WORLD - 28,60 | MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT, 70,90 | TERMINATOR FUTURESHOCK KOMPL. DEUTSCH 7580 | ELIMINATOR GAME GARD GRAVIS 4590
DESCENT 2 DT. ANL. 89,80 | MYST KOMPL DT. 50,80 | TERMINATOR FUTURESHOCK ENGL, VERSION 43,80 | FIREBIAD [GRAVIS) 118,80
DESCENT 2 MISSION BUILDER DT. ANL. % 29,90 | NASCAR RACING 20.00 | TEFRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT ANL. 70,90 | GRAVIS GAME PAD 38,80
DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE 24,90 | NASCAR TRACK PACK 30,90 | TFX EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT, 79.80 | GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90
DESTAUCTION DERBY DT, ANL 85,80 | NBA JAM TOURNAMENT DT, ANLETUNG 7580 | THEDIG KOMPL. DEUTSCH INCL, LOSUNGSE, 78,90 | PHOENIX FLIGHT 8 WCS (ADV, GRAVIS) 169,90
DIE FUGGER 2 KOMPL. DEUTSCH 78.80 | NBALIVE 96 DT. ANL B5.90 | THE HIVE WIN/G5 5480 | PRO PEDALS/CH PRODUGTS 169,90
DISCWORLD KOMPL DT, 78,80 | NEEDFOR SPEED DT. HANDBUCH 88,90 | THE RAVEN PROJECT INCL MAUSMATTE 2880 | PROTHROTTLE - CH PRODUCTS - 188,90
DAUIDENZIAKEL KOMPL. DT BE.80 | NHLICEHOCKEY 86 DT HANE. 29,90 | THEME PARK CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 29,90 | SCREENBEAT AGTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN33.80
DREAMWES 28.80 | NHL 95 CLASSICS DT. ANLEITUNG 20890 | THINK X° OT ANL. 48,80 | TAIFUN AKIVBOXEN 120 WATT (PAAR) £9.80
DUKE NUKEM 3D (SHARWARE) 14,95 | NIGEL MANSEL RACING DT. ANL. 1290 | THIS MEANS WAR] KOMPL. DT 89,80 | WING COMMANDER IV MAUSMATTEN DV, MOTIVE jo 9,90
DUKE NUKEM 30 (VOLLVERSIONI) 76,80 | NOCTROPOLIS KOMPL DT 39,80 | THUNGER IN PARADISE DT ANLEITUNG % 54,00 | YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT, HANDB 239,80
DUNE |l - BATTLE OF ARAKIS -~ KOMPL DT, 25,80 | NORMALITY INC. KOMPL. DT, 75,90 | THUNDERHAWK 2 — FIRESTORM — KOMPL, O 7590 | YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT, HANDB. 259,80
DUNGEON KEEPER DOSMWINGS KOMPL. DT #. 8580 | NORTH & SOUTH 19,90 | TIE FIGHTER ENHANGED VERSION ENGL "UP‘DATEF 78.80 | YAMAHA YST-MSX10 SUB WOOFER DT HANDB. 199.90
% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten — Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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DA§ JOKER-IMPERILIM

DER GALAKTISCHE POSTSPIEL-KAMPFS
AMIGA VS§. PC

Kicker-Cup und PC-Parlament sind tot, lang lebe das Joker-Imperium! Oder anders gesagt:
Wir priasentieren allen Amigos und DOSisten ein brandneues Postspiel um interga-
laktischen Handel und Wandel, Aliens und mehr.

Uber Jahre hinweg erfreuten sich die Postspiele der Magazine PC Joker (,,PC-Parlament”) und Amiga Joker
(,.Kicker-Cup”) grofler Beliebtheit, doch nun war die Zeit reif fiir etwas Neues: In einem strategischen
Papierkrieg der kosmisch-komplexen Art sollen die Leser der beiden Hefte fortan quasi gegeneinander

antreten, weshalb diese Seiten auch hier wie dort zu finden sind — mogen die Besseren gewinnen!

DIE REGELN

...sind grundsitzlich ganz simpel:
Amiganer und PC-Fans vertreten in
zwei verschiedenen, zufillig generier-
ten Galaxien die Menschen (Heimat-
stern Sol) und treffen dort bald auf
Aliens, mit denen sie in Krieg oder
Frieden leben sollen — unser ausgetiif-
teltes Score-System sorgt dabei fiir
vergleichbare Positionsbewertungen.
Im Gegensatz zu den bisherigen Post-
spielen werden wir Euch zum Joker-
Imperium immer wieder neue Fragen
stellen, die Thr bitte auf einer Postkar-

te beantworten wollt. Wir zithlen die
Einsendungen dann aus, gehen nach
Euren Wiinschen vor und lassen die
zugrundeliegende Computersimulati-
on anschlieBend so lange weiterlaufen,
bis etwas passiert, was Euer Eingrei-
fen erfordert. Auch wenn dabei mal
lingere Perioden iibersprungen wer-
den, verpaBt Ihr also nichts. Auf diese
Weise werden sich ungleichzeitige
Entwicklungen nicht vermeiden las-
sen, bei denen mal die eine und mal
die andere Gruppe ein paar Jihrchen

bzw. Runden voraus ist. Aber das
betrachten wir als Vorteil, denn nichts
ist doch so spannend wie die Unge-
wiBheit, was wann wo geschehen
mag...

Und natiirlich wird es auch wieder in
jeder Ausgabe etwas zu gewinnen
geben, denn unter allen Einsendern
verlosen wir z.B. diesmal:

»UFO: Enemy Unknown* fiir den
Amiga
wDie Hohlenwelt Saga* fiir den PC

DIE AUSGANGSLAGE

Obwohl beide Teams in verschiedenen
Galaxien daheim sind, sind die Startpo-
sitionen gleich: Anno 2300 beherrscht
Ihr eine erdihnliche Welt namens Sol,
die bis zu zehn Milliarden Menschen
Platz bietet — im Augenblick ist jedoch
erst die halbe Kapazitit ausgelastet. Der
Staatsetat betriigt pro Jahr und Zug 56
Milliarden Credits, von denen nach
Abzug der Fixkosten 43 Mrd. auf fiinf
Bereiche zu verteilen wiren: Raum-

schiffbau, Verteidigungsforts, Industrie-
entwicklung, Okologie und Forschung.
Die Gelder, die in den Forschungsetat
gehen, miissen nochmals verteilt wer-
den, und zwar auf die Gebiete Compu-
tertechnologie, Bauwesen, Schutzschir-
me, Planetologie, Antriebstechnik und
Waffen — genauere Erlduterungen findet
Ihr unter der Rubrik ,,Was ist was?”

Beide Gruppen verfiigen zu Beginn
iiber zwei ERKUNDER und ein

KOLONIESCHIFF, das zu einer belie-
bigen, bis zu drei Lichtjahre entfernten
Sonne geschickt werden kann, um eine
neue Kolonie zu griinden — vorausge-
setzt, es gibt dort eine bewohnbare
Welt. Die ERKUNDER haben sogar
eine Reichweite von sechs Lichtjahren,
melden jedoch nur, welche Sorte von
Planet dort um seine Sonne kreist, und
konnen u.U. auch als vorgeschobene
Horchposten eingesetzt werden.

DIE BEIDEN GALAXIEN

In jedem der beiden Sternhaufen hau-
sen (Euer Imperium eingeschlossen)
sechs intelligente Rassen, welche die je
24 Sterne unter sich aufteilen miissen.
Momentan zeigen wir hier nur die Son-
nen, die fiir Euch auch erreichbar, also
hochstens sechs Lichtjahre von Sol ent-
fernt sind. In der AMIGA-Galaxis steht
Sol iibrigens am Ostlichen Rand des
Sternhaufens, in der PC-Galaxis dage-

gen am nordlichen Rand. Die Farben
der Sonnen lassen auf die Planeten
schlieBen, denen man dort begegnen
konnte. Gelbe Sterne bieten eine hohe
Chance auf erdidhnliche Welten, rote
und griine Sonnen liegen ebenfalls
noch ganz gut im Rennen. Blaue, weifle
oder violette Sterne hingegen verfiigen
eher iiber lebensfeindliche (aber hiufig
rohstoffreiche) Himmelskorper.

AMIGA-GALAXIS: Die Entfernung
zu den Sonnen A, B und C betrdgt drei
Lichtjahre, D, E und F sind je fiinf
Lichtjahre entfernt, und G bringt es gar
auf deren sechs.

PC-GALAXIS: Stern A ist zwei
Lichtjahre entfernt, zu B und C ist man
drei Lichtjahre unterwegs, D bringt es
auf vier, E auf fiinf und F auf sechs
Lichtjahre.




AMIGA-GALAXIS

PC-GALAXIS

DIE FRAGEN

Nun also zu den Fragen, wobei Amiga-
ner ein deutliches ,,AMIGA” auf ihre
Antwort-Postkarte malen, wihrend
DOSisten ,,PC” driiberschreiben:

1) Wie michtet Thr Eure Gelder pro-
zentual auf die Bereiche SCHIFF-
BAU, VERTEIDIGUNG, INDU-
STRIE, OKOLOGIE und FOR-
SCHUNG verteilen?

2) Falls Ihr Schiffbaugelder bewilligt
habt, sollen sie fiir den Bau eines
ERKUNDERS, eines JAGERS, eines

ZERSTORERS, eines BOMBERS
oder eines KOLONIESCHIFFES ver-
wendet werden?

3) Falls Thr Forschungsgelder bewil-
ligt habt, wie sollen sie prozentual auf
die Gebiete COMPUTER, BAUWE-
SEN, SCHUTZSCHIRME, PLANE-
TOLOGIE, ANTRIEBE und WAF-
FEN verteilt werden?

4) Zu welchem Stern wollt Thr Eure
Schiffe schicken? Bitte einzeln auf-
filhren; ERKUNDER 1 zum Stern X,

ERKUNDER 2 zum Stern Y, usw.!

Die Karte schickt Thr bitte mit Briefmar-
ke und Absender versehen an unser
galaktisches Verwaltungszentrum unter
der Adresse:

Joker Verlag
sJoker-Imperium”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

WAS IST WAS$?

Raumschiffbau

Momentan kénnen gebaut werden:

1) Unbewaffnete ERKUNDER, die zehn
Mrd. Credits kosten, jedoch iiber die
doppelte Reichweite anderer Schiffe ver-
fiigen (ndmlich sechs LJ) und drei Hit-
points vertragen

2) Mit einem Laser bewaffnete JAGER
(15 Mrd. Credits; drei HP)

3) Mit einem atomaren Raketenwerfer
und drei Lasern bewaffnete ZERSTO-
RER (66 Mrd. Credits; 18 HP)

4) Mit zwei atomaren Planetenbomben-
Lafetten und zwei Lasern bewaffnete
BOMBER (86 Mrd. Credits; 18 HP)

5) Unbewaffnete KOLONISTEN-
SCHIFFE (591 Mrd. Credits; 100 HP)
Die Baukosten sind kumulativ zu verste-
hen, wer also pro Jahr bzw. Zug 3 Mrd.
Credits in einen JAGER investiert, wird

ihn nach fiinf Jahren in Dienst stellen
konnen. Ein kleiner Tip fiir den guten
Anfang: Momentan sind neue Kolonien
am wichtigsten — wer also gleich ein
weiteres KOLONISTENSCHIFF baut
(auch wenn’s teuer ist und lange dauert),
der liegt schon mal nicht schlecht im
Rennen!

Verteidigungsforts

Die Forts sind bei feindlichen Angriffen
sehr hilfreich, diirfen aber im Augen-
blick noch getrost zuriickgestellt werden.
Industrie

Investitionen in die Zukunft sind immer
wichtig, also keine Sparpolitik in diesem
Punkt!

Okologie

Hort sich unwichtig an, darf aber nicht
vernachlidssigt werden, weil die Welten
sonst durch industriellen Abfall unbe-

wohnbar werden. Im Moment wiren
genau 36 Prozent der verfiigbaren Mittel
erforderlich, um jeglichen Miill zuver-
lissig zu entsorgen.

Forschung

Kann in den allerersten Jahren an die
kurze Leine gelegt werden. Der
Bereich COMPUTER dient hier

hauptsidchlich gezielteren Angriffen,
die SCHUTZSCHIRME halten natiir-
lich Schaden ab, das BAUWESEN ist
wichtig fiir konstruktive Verbesserun-
gen in Industrie und Schiffbau, PLA-
NETOLOGIE sorgt fiir hhere Maxi-
mal-Bevolkerungen sowie fiir Techno-
logien, um zundchst unbewohnbare
Welten zu besiedeln, ANTRIEBS-
TECHNIK verbessert Reichweiten
(wichtig!) sowie Geschwindigkeit, und

WAFFEN sind halt Waffen.
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DEEP SPACE 2025 —
VERGISS DIE STERNE

Den Anfang des Reigens macht dieses
Quellenbuch zu Cyberpunk 2020, und
zwar deshalb, weil es sich hier um eine
Premiere handelt: Wihrend die verschie-
denen Dark Future-Szenarien bislang stets
einen groBen Bogen um den Weltraum
machten, kann man nun auch zwischen
den Planeten in der Matrix reiten.
Uberblickskapitel zum Sonnensystem wer-
den hier ebenso geboten, wie Fragen zu in-
terplanetaren Transporten, Bewaffnung

wieder einige Erginzungsbiinde fiir verschiedene Rol-
lenspiel-Systeme erschienen, die wir hier vorstellen
mochten — schlieBlich schreit ja gerade der freizeit-
trichtige Sommer nach immer neuen Vergniigungen!

sl /S / Wiihrend der letz-

s o1 7,40 /5

._/‘//J//

ten Monate sind

schenddmon”, eine Kenntnis dieser Biinde
ist aber nicht erforderlich. Erfreulich fanden
wir die sorgfiltige Bearbeitung aller Even-
tualitiiten dieser Geschichte, wie sie etwa in
den ,,Keine Panik’’-Abschnitten zum Aus-
druck kommt. Hier werden namlich Hin-
weise gegeben, was man tun kénnte, wenn
die Party partout nicht so will, wie sie soll.

und Kidmpfen oder kiinstlichen
Habitaten geklirt werden. Ab-l ' '

schlieBend befindet sich im Lie-
ferumfang gleich noch ein detail-
liert ausgearbeitetes Abenteuer fiir
mindestens vier Cyberspace-
Hacker, bei dem es um die Ent-
fithrung eines wichtigen Konzer-
ners geht. Oder zumindest zu ge-
hen scheint...

DRACHENJAGD

Wir verweilen noch einen Augenblick im
Cyberpunk-Universum, um dieses Aben-
teuermodul fiir Shadowrun-Spieler vor-
zustellen. Die Handlung ist dabei durch den
Titel ausreichend beschrieben: Es geht dar-
um, der Spur eines Drachens zu folgen,
um. .. am SchluB eine groBe Uberraschung
zu erleben. Es gibt lockere Verbindungen
zu den dlteren Titeln ,,Mercurial” und , Fla-

DAS VERMACHTNIS VON
ALDERAAN

Science-fiction zum dritten, allerdings in
einem Szenario, wo richtige Helden noch
richtige Helden und Prinzessinnen noch

unberiihrte Jungfern sind: Dieses Aben-
teuer zum Star Wars-Rollenspiel fiihrt die
Party in ein mysterioses Asteroidenfeld,
bei dem es sich um die Uberreste des Pla-
neten Alderaan handelt. Cineasten wissen,
daB diese friedliche Welt einst vom Im-
perium einfach mal so vernichtet wurde,
und jetzt machen Geriichte von geheim-
nisvollen Artefakten und seltsamen Ge-
schehnissen die Runde. Wer ihnen also auf
den Grund gehen mochte. ..

DIE VOLKER
EARTHDAWNS, BAND 2

Nun noch ein Happen fiir die Freunde ge-
diegener Fantasy. Nach dem schon linger
erhiltlichen ersten Teil der Earthdawner
Vélkerkunde folgt nun Band zwo
mit ausfiihrlichen Beschrei- :
bungen zu einigen beson- .
ders exotischen Rassen. Das
wiren vor allem die soge-
nannten ,,Obsidianer”, die
beim ersten Hinschauen aus
purem Stein zu bestehen |
scheinen. Doch auch Orks, ¥
Trolle und Zwerge sind hier
abgehandelt, und zwar in
einer Art und Weise, die
weit iiber iibliche Rassen- f
beschreibungen bei Fanta- y
sy-Rollis hinausgeht. Le-
bensart, Kultur und Mythen,
Sprache, das Verhiltnis zu
anderen Earthdawn-Be- |
wohnern und vieles mehr fin- ©
det sich hier, genau wie ein
paar Erweiterungsregeln.

v



HOLLISCH GUT

Zum bosen SchluB sei diese Ergidnzung
zum satirischen Doppel-Rolli In Nomine
Satanis/Magna Veritas nicht ver-
schwiegen. Enthalten sind ein Sichtschirm
fiir den Spielleiter, zwei Mini-Abenteuer
sowie je 16 Charakterbogen zu ,,In No-
mine...” bzw. ,Magna Veritas”. Ja, Hol-
le auch!

DIE VERLOSUNG

Wie iiblich verlosen wir wieder unsere Re-
zensionsexemplare — diesmal unter allen
Einsendern, die uns auf einer Postkarte
mitteilen, welchen Ergdnzungsband sie
gerne hidtten und warum ihnen das dazu-

gehorige Rollenspiel besonders gut gefallt.
Die Antworten, die uns besonders gut ge-
fallen, erklidren wir zum Sieger, aber natiir-
lich nur, wenn ein leserlicher Absender
vorhanden ist. Wer letztes Mal was ge-
wonnen hat, kldrt ein Blick in die Ge-
winner-Rubrik, wihrend wir Euch hier
und heute abschlieBend noch iiber die kor-
rekte Teilnahmeanschrift aufkldren — und
einen verregnet. .. dh, verspielten Sommer
wiinschen! (jn)

Joker Verlag
~Sftromausfall”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

- zug: siehe ,,Drachenjagd”

- Zinnfiguren ausficht. In

Kartenmatenal
24,80 DM, Bezug: Fantasy Produ
Postfach 1416, 74 Erkrath 3
Alderaan: Gehefteter Softcoverbai it
64 Seiten, farbiger Titel, Illus und Kar-
tenmaterial in SchwarzweiB}, Preis: 24

DM, Bezug: siche ,,Deep Space 2025”
Die Vilker Earthdawns: 124seitiger
Softcoverband, farbiger Titel und teils
auch farbige Illus, Preis: 49,80 DM, Be-

Hollisch gut: Eingeschweilite Supple-
ments verschiedenen Formats, Preis:
22,- DM, Bezug: Mario Truant Verlag,
Kaiser-Wilhelm-Ring 85, 551 18 Mainz

JOE MEINT

tasy-Elemente integriert,
staunlich gut in die Hand
aber trotzdem Puristen absi
gen. Star Wars sollte wohl
Begriff sein — das dazugehtng
spiel 146t sich verhéltnis
den Griff bekommen, was
mangelnder Komplexitit als vielm
den ausgefeilten Regeln Ehfg

wunsch an die Autoren! Eari
ein atmosphirisch dichtes Fe
nario mit Horror-Elementen. M
bedingt ganz einfach, vor all
den Kdmpfen, die man am

Magna Veritas kann hin
normalen MaBstidben g
denn man iibernimmt hier den |
Himmels oder der Hélle und me
sein, dem Thema satirische Dur
abzugewinnen. Nicht jederm:

aber bissig und originell.

LY Ve




(OMPETITIOh— -

2= COOLE KUNST IM HEISSEN SOMMER

Wer in diesen Tagen nur am Strand faulenzt und am Eis leckt, wird nie beriihmt:
Macht es lieber wie die hier prisentierten Kiinstler, und Ihr findet bald viel-
leicht Euer Werk im Heft und ein feines Honorar im Briefkasten wieder!

.

Aus der Slowakei er-
reichte uns dieser mit
dem ,,3D Studio” ge-
renderte X-Wing des
17jdhrigen Martin Fe-
renci — iiber den Euch
der Kiinstler unter
der Internetadresse
http:\\www.tuke.sk\us
ers\martin\go.html
gerne mehr erzihlt.

Kurz gesagt, wir warten auf Eure Bilder, Comics, etc. — egal, ob
sie nun auf Disk oder (unliniertem!) Papier angeliefert werden.
Lediglich SELBSTERDACHT UND SELBSTGEMACHT
muB das Kunststiick sein, um iiberhaupt fiir den Abdruck in Fra-
ge zu kommen. Bestitigt uns das also bitte schriftlich, legt ein
paar Angaben zu Eurer Person (Alter, Absender usw.) und dem
verwendeten Handwerkszeug (Rechner, Malprogi, Bunstifte...)
sowie RUCKPORTO bei, und schon habt auch Ihr die Chance
auf eine der tollen SHARE-

WARE-CDs oder gar ein Joker Verlag

BRANDAKTUELLES ,,Gl’ﬁﬁk Competition”

VOLLPREISSPIEL, wie e .
wir sie fiir jedes ausge- Bretonischer Rll‘lg 2

stellte Gemilde vergeben! [D-85630 Grasbrunn

Kapelle, bitte einen Tusch
fiir den aktuellen Hauptge-
winner: In diesem ungemein
stimmungsvollen Render-
Hotel darf Markus Boos aus
Radolfzell nun ,,Die Siedler
II” einquartieren — wir gra-
tulieren zum wohlverdien-
ten Top-Hit aus dem Hau-
se Blue Byte!

Vrtual,s

Aus der Hambur-
ger Renderwerk-
statt des 17 Lenze
jungen Bjorn In-
derbiethen stammt
der Uberschallpi-
lot im Tarndrillich.
Unsere Gliickwiin-
sche zu diesem gra-
fischen Uberflie-

ger!

André Teusianu aus Collen-
berg hat das Letzte aus sei-
nem P60 und dem Share-
wareprogi ,,Neopaint” heraus-
geholt — nimlich einen Dimon
mit didmonisch schionen Farb-

Bei Dennis Humburg
aus Staufenberg geht
es ganz schon psyche-
delisch zu: Der 486er
wurde mit den Progis

»Winmorph” und verldufen.

wPaintshop Pro” auf
einen Trip geschickt,
der in diesem ,,LSD-
Lemming” getauften
Gemiilde gipfelte.




¢* talgut!
Jeden MONAT gibts fii
14,800M am Kiosk
o

Eatua
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DJE OPTIONALE VERSION DES KLASSISCH GUTEN PC

JOKER MIT CD-ROM! HOLT EUCH FUR NUR 7,80 %
DM AUFPREIS EINE GARANTIERT RRRRRANDVOL-
LE SILBERSCHEIBE MIT TOP-BENUTZERG

.*w-;_n‘

DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93,94 ODER 95
PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn
(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebihren im Inland bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.




Nr. 777777
JOKER-BOX: Trading
Cards sind eine feine Sache,
. nur wohin mit all den vielen
= \ Sammelkarten? Natiirlich

JETZT AUCH g - ] in die brandneue Joker-Box
\ JAHRGANG 95 /- [y ) ' - - das Teil sieht stark aus, ist
e M.I % L | stabil und faBt Karten ohne

—ro A _ 3y Ende!
T : @# Fiir magische DM 11,80

| Nr. 300001
;| DAS SAMMLER-ANGE-
41 BOT: der komplette PC
- | Joker Jahrgang 93, 94
| oder 95* mitsamt einem
o schicken Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM

B! *Jahrgang 95 nur 45,-
& DM, da PC 495 und 695

JOKER-TELEFONKARTE: Von diesen
Karten mit Einheiten im Wert von 6,- DM
und einem Joker-Jugendstilmotiv gibt es
garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt;
der Katalogwert betriigt ca. 80,— DM!
Fiir gut angelegte 29,—- DM pro Karte

Nr. 800001
JOKER-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit
Losungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-Art,
Demos, interaktivem Ghost-Comic, abgedrehtem
Joker-Game, Infos, Musik und vielem mehr!

Ehemals fiir kultige 49,- DM, jetzt nur noch 29,- DM

i §'§-§; oF . i
Nr. 5[“)3 § WA S .Ir ] Nl'. 60001 .
EXKLUSIV-EDITION: Nur bei uns und nur in streng | [etamssid = ' GHOST-MUTZE:

limitierter Auflage gibt’s das Rollenspiel-Buch zu : > Lo In Rot oder Wo.:iB fiir
»Whale’s Voyage” samt Komplettlosung des beliebten gespenstisch giinstige
Computerspiels. Und zwar vom Autor handsigniert! | DM 6,50 pro Kopf-
Nur noch leserliche 19,-DM pro Band

Nr. 800030 |
DEMO-SOUNDS: Das Beste, was die |
Demo-Szene an Soundtracks zu bieten |
hat, auf drei heiBen Audio-CDs - im|
Profistudio neu abgemischt und quer
durch alle Stilrichtungen! -
Fiir 29,- DM pro Scheibe bzw. das

komplette Trio fiir nur 75,- DM

Nr. 900006
DISKETTEN-
AUFKLEBER:
Fiir gut haftende
DM 4,- pro Bogen
(acht Stiick)

Nr. 700000
ONLINE KOMPAKT: Der ultimative Net-Guide als monatliches Sur-
fer-Mag mit massig neuen Sites, Newsgroups und Downloads — sowie
obendrein aktuellen Specials, Reportagen und Tests!

Fiir die kioskiiblichen 5,- DM pro Ausgabe

Nr. 70002
JOKER-BUCHER: Die grofiten Hits aus beiden Joker-Magazinen als |
exklusive Sammler-Editionen: Inhaltlich aktualisiert und mit vielen
neuen Farbfotos, einem handsignierten Vorwort von Michael und auf
Wunsch einer persinlichen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs!

Blof} noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung bitte Vermerk mit Namen)

MOUSEPADS:
Fiir gut abge-
rolite DM 15,-

Nr. 900008 A
SAMMEL- /7%
ORDNER:
Stilvolle
Ordnung

SPEZIALITATEN: Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas \.....‘--
ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures” bieten jeweils ‘;}:F
iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos und s
Losungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo giteet
zudem die gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird! S
Speziell giinstig fiir nur noch 6,- DM pro Heft

fiir ordentli-
che DM 15,-




e Nr. 300000 PC Joker
) — ; Nr. 310000 PC Joker-Total
JOKER-SAMMLUNG: Sofort die fehlenden
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausverkauft
sind:Die vergriffenen Hefte bringen jetzt
: schon Hichstpreise am Sammlermarkt!
e Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

Nr. 390000
PC JOKER-TOTAL-CD: Die
rrrandvolle Beilag-Scheibe mit aktu-
ellen, spielbaren Demos, heiBler
Shareware, coolen Patches etc. zum
Nachbestellen.

ey . 7 Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro
et : 8 Stiick
= e

JOKER HIT COLLEC-
- | TION: Die Vollversion
. | eines Mega-Spiels auf PC | 2
| CD-ROM mit Anleitung, || =2 " ot
Komplettlésung, Test etc. | [ & ¥
bietet SpielspaB total!
| Fiir unterhaltsame 19,80

Nr. 100000
HORIZONTERWEITERUNG:
Wer mal iiber den Monitorrand sei-
nes PCs hinausblinzeln will, um zu
sehen, was der Amiga an Entertain-
ment-Soft zu bieten hat, braucht
bloB den ,,Amiga Joker* aufzu-
schlagen!

Fiir ungeschlagene DM 7,- pro Heft

] Nr. 600000 ohne CD
4y "t Nr. 660000 mit CD :
T s g—— _ | MULTIMEDIA JOKER: Rundum | | \jULTIMEDIA BEGLEIT-CD: Fiir all
i - e ) 1| Entertainment von der CD sowie | | giejenigen, die den Multimedia Joker
L auf Wunsch eine geniale ,,Beilag- | | ghne CD gekauft haben und doch nicht A
TR scheibe* voller Demos, Sounds | auf das gute Stiick verzichten wollen, da | .
g o . F und Gags. | es auch fiir PCs mit CD-ROM viel zu
Fiir multimediale DM 19,80 mit | | hicten hat.
Wi Y CD und nur DM 7,- ohne CD | Fiir unverzichtbare 12~ DM pro CD
Nr. 100000 Amiga Joker Ot 0992 o2 OI11/92 C112/92 O 1493 [ 2/93
01393 00493 1593 00793 0993 [110/93 [J11/93
L1293 01 1/94 T 2/94 T03/94 O 4/94 O 594 [ 7/94
01994 [d10/94 111794 OJ12/94 OO 195 [0 2/95 O 3/95
0495 (1595 01995 CI10/95 O111/95 T112/95 O 1/96
L 2/96 (1396 1496 596 [ 7/96
Nr. 200000 Sonderheft [IStrategie LJAdventures
Nr. 300000 PC Joker 01793 C11/93 1393 [14/93 00 6/93 [J 893 I 9/93

CJ1o/93 C111/93 OJ12/93 O 1/94 O 2/94 O 3/94 O 4/94
U ema 894 1994 J10/94 CI11/94 [112/94 [ 1/95
MEINE ADRESSE: J2/95 0395 0895 0995 1095 1195 TI12/95
O 196 00296 O 396 O 4/96 O 6/96

Nr. 300001 Sammler-Angebot LJPC 93 & Sammelo.[JPC 94 & Sammelo.[JPC 95 & Sammelo.

Name Nr. 310000 PC Joker Total O 196 O2/96 O 3/96 O 496 O 6/96 L1 8/96
Nr. 390000 PC Joker Total-CD O] 306 [ 496 [ 6/9¢ [ 8/96
= Nr. 400000 Megablast Ol 192 [ 493 [0 1/94 [ 294 [ 3/94 O 4/94
S &
waegaae Nr. 500002 Mousepads OStiick
Nr. 50003 Whale's Voyage Rollenspielb.| []Stiick
PLZ/Ort Nr. 60001 Ghost-Miitze Crot CweiB B
Nr. 600000 Multimedia Joker Ogrs 1095 12/95 CI2/96 496 [6/96
Datury/Unterschiift Nr. 660000 Multimedia Joker + CDl [J6/95 [J8/95 [J10/95 TI12/95 [J2/96 [J4/96 [6/96
Nr. 670000 Begleit-CD Oeos  [J8/5 1095 O12/95 TJ2/96 496 [J6/96
Nr. 700000 Online Kompakt L]
Einfach einsenden an: 1;111'. ??0002 Joker-Biicher EAmiga Joker Hits UipC Jokg Hits
r. 777777 Joker TC-Box StiickNr. 800030 Demo Sounds
JOKER VERLAG Nr. 800001 Joker-CD Ostiick
»JOKER SHOP* Nr. 800030 Demo-Sounds LIStiick
Nr. 900006 Disksticker [1Bogen 4 8 Stiick
BRETONISCHER RING 2 Nr. 900007 Joker-Telefonkarten LIStiick
85630 GRASBRUNN Nr. 900008 Sammelordner CIStiick

Nr. 910000 Joker Hit Collection CINr.1 (Die Hohlenwelt)  [CINr.2 (Der Schatz im Silbersee)
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Erscheinungsweise

PC JOKER erscheint 10 x jihrlich,
zum jeweils vorletzten Freitag des
Vormonats.

Doppelausgaben, 5/6 und 7/8

Abonnement

Jahrespreis (10 Ausgaben): PC
Joker DM 63,/ Ausland: DM
75.—. PC Joker Total(mit CD)DM
130,-/ Ausland:145,—.Bestellun-
gen bitte iiber die Verlagsan-
schrift. Das Abonnement gilt fiir
mindestens ein Jahr. Es verlin-
gert sich automatisch um ein wei-
teres Jahr, falls es nicht gekiindigt
wird (jederzeit zum Ende des
Bezugsjahres maglich). Ein-
zahlungskonto: Postgiroamt Miin-
chen, Kto.Nr. 444 714-806, BLZ
700 100 80

IMPRESSUM

nommen. Der Verlag behiilt sich
das Recht vor, Einsendungen im
Falle einer Verodffentlichung
ohne Angabe von Griinden zu
kiirzen oder nach eigenem Gut-
diinken zu verindern.

Urheberrecht

Alle in PC JOKER erschienenen
Beitrige sind urheberrechtlich
geschiitzt. Alle Rechte, auch
Ubersetzungen vorbehalten,
Reproduktionen jeder Art (Foto-
kopien, Microfilm oder Erfassung
in Datenverarbeitungsanlagen
usw.) bediirfen der schriftlichen
Genehmigung des Verlages.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag, Inh. Michael Labiner
Bretonischer Ring 2,

85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: (089) 463700

Freie Mitarbeit Reproduktion, Satz Manuskripte Tel. Redaktion: (089) 463823 oder
Alan Bunker Prolit Studio GmbH Manuskripte, Listings und Bau- 4605822
Carsten Borgmeier Bretonischer Ring 2 anleitungen werden gerne von
85630 Grasbrunn der Redaktion angenommen. Sie  Telefax: (089) 4604977
Redaktionsassistenz miissen frei von Rechten Dritter /
Dorothea v. Pronay Druck und Gesamtherstellung sein. Sollten sie schon anderwei- Compuserve:
Druckerei Gerstmayer tig zur Veroffentlichung angebo-  100332,322
Joker Shop A-3105 St. Polten ten worden sein, so mubB das
Petra Laubenberger angegeben werden. Mit der Ein-  Iniemet
Vertrieb _ : sendung gibt der Verfasser die  100332322@ compuserve.com
Abo-Verwaltung Verlagsunion, 65203 Wiesbaden  Zustimmung zum Abdruck in den
Petra Laubenberger fiir Inland (GroB-, Einzel- und Publikationen des Joker Verlags. _ i
Bahnhofsbuchhandel), Osterreich, Honorar nach Vereinbarung. Fiir  Hotline jeden Mittwoch zwischen
Layout Schweiz, Italien, Niederlande und unverlangt eingesandte Manu-  16.00 und 19.00 Uhr unter deu
Prolit Studio GmbH Griechenland Nummdh'mn. :

skripte w:rd keine Haﬂung uw

DAS MAGAZIN, AUF DAS EINE GANZE BRANCHE GEWARTET HAT!

| nsider|/ABO- COUPONE

Das Abo gilt fir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nicht-
ktindigung automatisch um ein we halbes Jahr zu

Endlich auch in Deutschland, aus
Deutschland und fir Deutsch-
land: Jeden Monat die wichtig-
sten News und Infos von Insidern
fur Insider! Im Heft finden Sie

den gleichen Bedingungen. Der Preis
inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Ja, ich mochte insider abonnieren
und bezahle durch
Bankabbuchung: O

Name /Vomame
Kontoinhaber
StraBe / Hausnummer
Konto-Nr.
PLZ / Wohnort
Geldinstitut
Bankleitzahl Datum /1. Unterschrift
Diese Vereinbarung kann ich innerhal von
acht Tagen bei insider, Joker Verlag,
per Vorauskasse: Bretonischer Ring 2,

Scheck oder Bargeld liegt bei: O

85630 Grasbrunn widerrufen

Zur Wahrung der Frist genigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestatige die Kenntnisnahme des Wider-
rufsrechts durch meine zweite Unter-
schrift:

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:

Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum /2. Unterschrift

HALBJAHRES-
ABO

fiir nur

30,-DM

internationale Charts, die ak-
tuellen BPS-, USK- und IVW-
Listen, die Namen und Telefon-
nummern aller wichtigen An-
sprechpartner bei Verlagen, Ver-
trieben und Herstellern, das Neu-
este aus den Fachverlagen und
Softwarekonzernen, Ankundi-
gungen, Vorstellungen, Inter-
views, Features, Hintergrundbe-
richte und naturlich auch ein
biBchen Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale
Medium, um sich tuber Branchen-
Interna zu informieren und sich
selbst zu prasentieren, um Part-
ner oder Mitarbeiter zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns tber Wer-
bekonditionen (Tel. 04221/93 45-0,
Hr. Borgmeier), oder fordern Sie
Unterlagen sowie — gegen Gewer-
benachweis — Ihr Gratis-Abonne-
ment an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
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Biete Hardware

Verk. Top-Soundkarte Orchit
Soundwave 32 inkl. Boxen, Mi-
kro u. Musik-Software/VL-Bus
Grafikkarten (Spea, Cirrus Lo-
gic) mit | MB D-RAM, Spiele,
20 neue Levels f. C&C. Preise
erfragen. Tel.: 06502/5416

Verkaufe  extrem  preiswert
Ihren Wunsch-PC oder Teile
von Lager. Alles ist 100% ok
und bis | Jahr Garantie, z.B.
486 DX4. 133 MHz + Mother +
256 KB Cache fiir 399 DM.
Tel.: 069/6952730

486 DX2, 80 MHz, 8 MB, 420
MB HD, 4fach SCS1 CD 1,44
Floppy, Grafikkarte, | MB So-
undkarte, 14" Monitor, Mouse,
Joystick, Tast., Boxen und 8
Top-Spiele, z.B. Vollgas
(engl.), Descent, NHL 95 etc.
VB 2500 DM. Tels
0211/351290

Verkaufe P 60, 8 MB RAM,
450 MB  Festplatte, ggf.
Double-Speed CD-ROM. Preis
n. VB. Tel.: 09574/1854

Achtung: Verkaufe 14.4 Mo-
dem der Marke CPV fiir exter-
nen AnschluB inkl. Zubehor.
NP: 300 sFr, VP 100 sFr. Tel.:
0041 (0) 6185 10770 (Lucas
verlangen)

Verk. Mozart Sound System 16
Bit CSB/SB-Pro/WSS-kompati-
bel fiir 60 DM. Tel.: 06081/227
(fragt nach Titus)

Verkaufe S816 ASP Mulu CD
mit Waveblaster Il (inkl. Ef-
fektprozessor), nur 300,- VB
(NP 700.-). Tel.: 034292/72520

Verkaufe Festplatte 120 MB
und 2 MB RAM, | Jahr alt, MK
[T Action Replay, VB. Tel.:
02661/40167

Biete Software

CD-ROM: Wing Commander 3
(deutsch) 40,- DM, America
1861-65 35,- DM. Adresse: Mar-
cus Hendrischk, Liegnitzstr. 18,

28237 Bremen Tel.:
0421/612671
Biete Dawn Patrol, Winzer.

High Seas Trader, War in the
Gulf, Kbnig der Loéwen, Opera-
tion Combat 2, Rebel Assault,
alles Original-Verpackung je 5-8
DM oder auch an Tausch inter-
essiert. Tel.: 05427/1451, bitte
ab 19.00 Uhr, Cihan

Biete: PC: Wizardry 6+7 CD
45,-, Al-Qadim, Battle Bugs,
Buck Rogers 2, Burning Steel 2,
Stronghold CD, Comanche,
Dark Sun, Dungeon Hack. Indy
4, Kyrandia 2, Lemmings 1 +
More + 2, Might & Magic 3 + 4
+5, je 35,-. 02327/73161

Viele Programme fiir den PC.
Liste gratis anfordern. G. Pany-
rek. Postfach 9, A- 1153 Wien

Verk. CD: Phantasmagoria dt.,
The Dig (e). Vollgas, Druiden-
zirkel, Simon 2, | 1th Hour, alle
50 DM. Fade to Black, Noctrop
Stone Prophet, Erben der Erde,
Syndicate plus, Return to Zork
(d) CD, alle 25 DM.
06441/47566

Verk. PC-CD Spiele: Crusader
55,- DM, Com. u. Conquer 50,-
DM, Warcraft | 40,- DM, Magic
Carpet 40,- DM, Bitmap Com-
pil. 40,- DM, Jagged Alliance
40.- DM, Hell 25,- DM, Panzer
General 30,- DM. Alle deutsch
mit Orig.-Verpackung und An-
leitung. Tel.: 06241/74726

Mechwarrior 2, Magic Carpet 2,
Pegasus Grafik Prg. Wing 95
von ARIL 09772/468. Suche
Fans von 3 D Reflectons 3.0.

CD-ROM: Albion, Mechwarrior
2, Der Clou!. Disk: Die Siedler,
X-Wing, Battle Isle 1 + Data.

Preis nach Absprache. Tel.:
09574/1854
Verkaufe CD-Spiele:  Space

Quest 6 50 DM, Pro Pinball 35
DM, Star Trek TNG 55 DM,
Daedalus Encounter 75 DM.
Tel.: 05641/3639

WAHNSINN! Verkaufe fiir je
DM 10,- (+ 10,- Porto): Com-
mand HQ, Goal, Goblins 1. Hu-
man Race, Loom, Spaceward
Ho, Starblade, Strike Squad und

fiir je DM 20,-: Al-Qadim, Cam-
paign, Der Clou, M-1 Tank Pla-
toon, Mega Race, Retribution,
Tornado, Wing Commander Ar-
mada, Wizardry VI u.v.a. Tau-
sche und kaufe auch PC-Spiele.
Tel./Fax 0711/7970285 ab 20
Uhr

Verkaufe CD-ROM-Spiele auf
Verhandlungsbasis zwischen 10
und 60 DM (nur Originale):
Myst (dt.), Kings Q. VII (dt),
Psycho Pinball, Inca und FS V.,
Sofort anrufen (Tino)
03686/60310 nach 17 Uhr

Verk. CD: Alone in the Dark 3
(30 DM), Myst (35 DM), Slip-
stream 5000 (15 DM), Dark For-
ces (45 DM), Magic Carpet mit
Zusatzmissionen (30 DM), Bio-
forge (40 DM). Tel.:
036074/94034

Verkaufe Terra Nova (SCF) fiir
80 DM. Tel.: 06224/83085 (Tho-
mas)

Verkaufe PC-CD-ROM: Der
Reeder, Crusade, Sim City 2000,
Battle Isle, Amerika [861-65,
Rom Gold je 40,- DM. Tausche
auch gegen: Conquerer A.D.
1086, 1869, This means war.
Tel.: 03366/22248

Verkaufe ~ CD-Orig.:  Steel
Panther, Capitalism, Conquerer
1086, Grand Prix Manager. Pole
Position je Spiel DM 45,-. Tel.:
0531/67661

Verkaufe CD-ROMs: Zork Ne-
mesis 3 CDs eng. 40 DM, Shan-
nara eng. 35 DM. Kein Tausch!
02064/55837 abends

PC Software CD-ROM/Disk.
Postfach 520, A-1100 Wien

Verk. PC-CD-ROM-Originale:
Jammit, Cyclones, Cyberia, Me-
garace, Reunion, Dragon’s Lair,
Novastorm, The Vortex fiir 40
DM und billiger! Inklusive Por-
to! Suche: Wing Commander 1
+ Missions! Andree Michaelis,
Wellie Nr. 105, 31595 Steyer-
berg

CD-ROM: Dungeon Master 2,
Simon 2, Kyrandia 3, Magic
Carpet | + 2, Rebel Assault | +
2, NHL Hockey 95, Hattrick
(Ikarion), Slipstream 5000, Day

of the Tentacle, Full Throttle,
LBA, NBA 95 live, Bioforge,
Prisoner of Ice. Sim Tower,
Discworld, Star Trek: A Final
Unity, Warcraft 2, Wrestlema-
nia, Apache Longbow. Dark
Forces und viele andere. Kom-
plettlisten gegen Riickporto bei
Florian  Loflath, Ringstr. 5,
87463 Probstried schriftlich oder
kostenlos per Fax unter Tel/Fax
08374/9532 anfordern.

Verk. Warcraft 2 + Miss (50),
Ascendancy (45), Caesar 2 /45).
Tausche Nascar Racing, Master
of Magic, Panzergen. 1. Suche
Lost Eden, Master of Orion,
Kaiser de Luxe, Sim City 2, War
Hammer. Tel.: 09284/1839

CD-ROM: Master Lu, Shivers,
Bermuda Syndrome, Warcraft 2,
Stonekeep, Crusader Evocation.
Alles kompl. DV je 50 DM.
Battle Bugs komp. DV 30 DM.
Tel.: 05175/7606 ab 18.00, Su-
sanne

Bleifull 40 DM, FIFA Soccer 96
50 DM, Wing Com. 4 60 DM,
Psycho Pinball 35 DM (3.5),
Flight Unl. 35 DM, Hollywood
Pict. 25 DM. Made in Germ.
(DSAS 2. BJ 2. AnstoB) 40 DM.
06371/12391

Verkaufe NBA 96 fast neu,
komplett deutsch. Preis 60 DM
zzgl. Nachnahme 9 DM. Tel.:
09275/7276. Suche C&C kom-
plett dt. fiir 50 DM. Suche Micro
Machines 2 fiir 30 DM.

PC Software CD-ROM/Disk.
Postfach 520, A-1100 Wien

Verk. fiir PC CD-ROM. Ecstati-
ca, Witchaven, Dream Web,
Discworld, BleifuB, Syndicate,
KQ7, Comanche 2.0 u. Outpost.
Auf Disk MS-Works, Lands of
Lore, Sam & Max, Maniac 2.
Tel.: 05199/367 (Jorn)

Verkaufe Seawolf (CD-ROM)
fiir 35 DM. Tel.: 0234/495972
ab 15.00 Uhr

Verk. Red Baron 15.-. Eye o.L.
Beholder 3 CD 30,-, Indy 3 15.-,
Kings Quest V 20.-. FIFA Soc-
cer CD 30,-, X Mas Lemmings
20,-, 1942 Pacific Air War 30,-,
Wings of Glory CD 40.-. Tel.:

04361/1238



FIFA  Soccer ‘96/CD-ROM,
komplLdt. 55 DM, Crusader: No
Remorse/CD-ROM kompl. dt. 50
DM, X-Wing CD-ROM Collec-
tion/CD-ROM kompl. dt. 40 DM,
The 7th Guest/ CD-ROMs, eng-
lisch 10 DM, lurassic Park/Dis-
ketten, kompl. dt. 10 DM, Lucas
Arts Adventure-Edition (Loom,
Zak McKracken, Maniac Man-
sion, Monkey Island, Monkey Is-
land 2, Indy 3, Indy 4)/CD
ROMs, kompl. dt. 65 DM, inkl.
Komplettlosungen. Competition
Pro PC-Joystick (digital) 25 DM.
Verschicke alles per Nachnahme!
Tel.: 06725/4128

Verk/tausche: Worms, Tilt, Lost
Eden, Steel Panthers, Novastorm,
Panzer General, Raptor, Lords of
the Realm, Sam & Max, Rise of
the Robots, Tower Assault, Lode
Runner, Dune 2. Tel.: 07461/3976

PC-Originale: Magic Carpet 2,
Das Schwarze Auga 2, Battle Isle
3, Civilization 2, Elite 3, Pinball
Fantasies Deluxe, Stonekeep,
Theme Park, Colonization, Fanta-
sy General, Command & Con-
quer, Terra Nova, Formula One
Manager etc. Liste gg. 2,- DM RP.
Ole Brandenburg, Heerstr. 83b,
14055 Berlin. Tel.: 030/3041503

Verk. Originale: CD-ROM: Co-
lonization 40 DM, Oldtimer 30
DM, Ascendancy 40 DM, Planer
+ Extra 25 DM, Aces of the
Deep 20 DM, Perfect General 35
DM. Versand per NN. Tel.:
07964/2109 (Christian)

Diverse PC-Spiele und Software
abzugeben. Liste anfordern bei:
Andy Himmler, Lindenbauerg.
5/216, A-1110 Wien

Biete CD: Sid Meier Collection,
Ascendancy. Disk: Sim Tower,
System Shock, Die Siedler. Su-
che Burntime (Kauf), Warcraft
2., NHL Hockey. Lemmings,
Street Fighter, Caesar 2, Panzer
G. Tel.: 02822/2456

CD-ROMs:  Silent  Thunder,
TFX, Swotl, SSN-21, Seawolf,
Gabriel Night II, Beneath a Steel
Sky, Skunny Kart, Fury 3, MS
Dinosaurier, Combat Classics 3.
Tel./Fax: 09922/60224 ab 18 Uhr

Verk. PC CD-ROM Orig. in dt.
Crusader 40,- DM, Simon II o.
Anl. u. Verp. fiir 25,- DM, Hell,
Panzergen., Warcraft I, Magic
Carpet, Bitmap Compil., Jagged
Alliance Orig. Verp. m. Anl. fiir
je 25,- DM. Tel.: 06241/74726

Orig. PC-Spiele auf CD-ROM:
Monkey Island 2 + Indy Jones 4

O

zusam. nur 50,- DM inkl. Verp.
Viele andere giinstig Orig. Spie-
le und Soft. Tel.: 08723/3113,
M. Beyer, Scheibengasse 4,
94424 Arnstorf

PC Orig. + NN The Need for
Speed 50,- Airpow. 40,-, BleifuB
40,-, Al uns. Arcade Racing 40,-,
FS5 Scenery Stck. 20,-, Hawai,
Japan, Karibik. Space Simula-
tion 40,-, Tornado + Miss. 30,-,
Comanche + Miss. 40.-.
02822/52415 ab 16.00

PC CD-ROM Spiele: TFX 2000
(50 DM), SWAT (50 DM), Civi-
lization 2 (78 DM), Star Trek
(48 DM), Pilot Trackball (40
DM), Prisoners of Ice (40 DM)

u. TFX 1 (28 DM). Tel.:
0625784799
PC-Originale CD: Stonekeep,

Cybermage, Hexen, EF 2000,
Witchaven je 50 DM, C&C,
Crusade je 45 DM, Ultima 7
kompl. u. Ultima 8 je 40 DM,
Slipstream 2000, Tie Fighter, X-
Wing kompl. je 30 DM. Tel.:
063552/2331 ab 16 Uhr

Verkaufe Elite 3, Chaos Control,
Megarace u.a. Suche Shock-
wave, Star Rangers, Alien Odys-
sey u.a. Tausch auch gegen an-
dere Spiele moglich. 02351/
907516, nach Patrick fragen

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere Mit-
spieler. Spielanleitung und ins-
gesamt 2 Freiziige KOSTEN-
LOS und UNVERBINDLICH
zum Testen! Nur anfordern! Bei
Giinter Kragert, Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

PC- und Amigaspiele giinstig
abzugeben! Pro Spiel 15-40 DM.
Liste per Fax oder Telefon unter
05651/40903 oder 05658/8196.
Suche auBerdem Pizza Connec-
tion bis zu 40 DM. Tel./Fax:
05651/40303

Verkaufe: Darksun 1 25 DM, Pri-
vateer + Strike Commander 90
DM, Shadow Caster 25 DM,
Druidenzirkel 50 DM, Comanche
2.0 + Werwolf 50 DM, Ultima 7
1+2 90 DM. Tel.: 02661/90167

Suche Software

Suche auf CD-ROM o. Disk
3.5" PC-Spiel Pushover mit Be-
schreibung von Ozean. Tel.:
03601420298

Suche dringend fiir PC. Zahle gut:
On the Road, Eishockey Manager
(Software 2000), Bundesliga Ma-

nager Prof. (mit allen Extras,
wenn moglich). Tel.: 04532/7593

Suche Airbus A320 mdoglichst
CD-ROM-Version. Tausch od.
Kauf, Tel.: 06142/32675 (Mario)

DRINGEND! Suche das Spiel
Betrayal at Krondor CD fiir PC
kompl.dt. Zahle gut! Tausche
auch gegen Rebel Assault und
Megarace. Ruft an unter der
Nummer 0231/851354 (Manuel)

Suche Originalspiel Magic of
Endoria + Anleitung (dt. Anlei-
tung). Tel.: 05102/1590 ab 18
Uhr (Patrik)

Suche Sim Farm (Diskette oder
CD-ROM) und Sim Classic 2
(CD-ROM) fiir PC. Telefon (mit
Anrufbeantworter) 03735/25445

Suche giinstig Sim City und Die
Siedler 1. Wohne in Stuttgart.
Tel.: 0711/552988. Bitte nur 3,5
Diskette oder CD-ROM.

Suche Tauschpartner fiir Spiele.
Habe und suche immer neue und
gute Spiele. Liste an Mike
Blank, Rentzelstr. 35, 20146
Hamburg. 100% Antwort.

Suche Wing Commander 3, Tie
Fighter, X-Wing, DSA 2, TFX
2000, Command & Conquer,
Rebel Assault 2, The Dig, War-
craft 2, Novastorm, BleifuB,
Tonhan, Lost Eden, Aliens, Ter-
ra Nova, Swat. Andreas Giese,
Weidenweg 11, 39261 Zerbst

Tausche

Suche Tauschpartner fiir Spiele.
Habe und suche immer neue und
gute Spiele. Liste an Mike
Blank, Rentzelstr. 35, 20146
Hamburg. 100% Antwort.

Verkaufe/tausche:  Noctropolis
30,-, Hell 30,-, Legend of Ky-
randia 3 40,-, Alone in the Dark
20,-, Simon the Sorcerer 20,-.
Alles CD + DV zzgl. Porto. Tel.:
035843/20238 ab 18.00 Uhr

Tausche 2 gegen 1! Biing! + L.
Matthius gegen Albion. Biete
auch andere Spiele zum Tausch
an. Schreibt an Markus Karls,
I.d. Held 24, 54523 Hetzerath

Tausche Rebel Assault 2 gegen
Comanche. Suche auBlerdem das
Spiel Vermeer. Tel.: 09371/
68878 (Nach Stefan verlangen)

Tausche: Day of the Tentacle,
Tornado, EM, Rise of the Ro-
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bots oder Simon 2 gegen Com-
mand & Conquer oder Warcraft
2 (alles CD und Original). Tel.:
03334/42594 tiglich ab 20 Uhr

Kontakte

PC-Club sucht Mitglieder. Wir
helfen, beraten + verteilen Tips
und Komplettlosungen zu Spie-
len. Adr.: Cyber User Club, Reg-

nitzstr. 37, 91301 Forchheim.
Tel.: 09191/13851, Fax: 09191/
14604, Scall: 01681/1646903

Suche Tauschpartner fiir Spiele.
Habe und suche immer neue und
gute Spiele. Liste an Mike Blank,
Rentzelstr. 35, 20146 Hamburg.
100% Antwort.

Wir suchen fiir professionelle
Spiele Programmierer, Grafiker,
Musiker und Storywriter. Demos
an XANTI, Boelckeweg 12,
49088 Osnabriick oder Mailbox
0541-17664

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST
sucht noch weitere Mitspieler.
Spielanleitung und insgesamt 2
Freiziige KOSTENLOS und UN-
VERBINDLICH zum Testen! Nur
anfordern! Bei Giinter Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Verschiedenes

Verkaufe PC Joker 1/92 - 4/95
(nur zusammen) VB. Biete Lo-
sungen, Cheats, Tips usw. Tel.:
09287/50818

Verk. iiber 500 Losungen. Sonder-
angebote je 6 DM: Monkey 1 u. 2,
Indy 3 u. 4, Maniac Mansion | u.
2, Hook (nur Vorauskasse). Von
Mo. bis Fr. 9 bis 19 Uhr: Tobias
Hiltl, Andechser Str. 8, 92260
Ammerthal, Tel.: 09628/8459

STOP! Wolltest Du schon im-
mer mal Manager eines Fullball-
vereins der Bundesliga oder ein
Ritter im Mittelalter sein? Infos
bei: F + F Postspiele Biumler,
Ringstr. 9, 85250 Unterzeitlbach

Verk. iiber 500 Losungen. Son-
derangebote je 5 DM: Monkey
2, Indy 3, Sam & Max, Maniac
Ma. 1. Kyrandia 3, Beneath a S.
Sky (nur Vorauskasse) Von Mo.
bis Fr. 9 - 19 Uhr. T. Hiltl, An-
dechser Str. 8, 92260 Ammer-
thal, Tel.: 09628/8459

Verk. tiber 1000 Tips, Lisungen
und Tricks. Einfach frankierten
und adressierten Riickumschlag



mit 1 DM bar an: Scheible And-
reas, Bischof Fischer Str. 112/2
in 73430 Aalen

Verk. Power-Play Magazine ab
der 1. Ausgabe (12/87) bis Nr.
5/95 + jede Menge Sonderhefte
gegen Gebot. Mogl. komplett.
Michael Kokemar, Obergriinne
16/25, 32584 Lohne

Verk. iiber 1000 Lsungen u.
Cheats usw. Jede Losung 3 DM,
Bitte frankierten und adressier-
ten Riickumschlag an: Andreas
Scheible, Bischof Fischer Str.
112/2 in 73430 Aalen schicken!

Suche Tauschpartner fiir Spiele.
Habe und suche immer neue und
gute Spiele. Liste an Mike
Blank, Rentzelstr. 35, 20146
Hamburg. 100 % Antwort.

Losungen: Kyrandia 1-3, Di-
scworld, M. Island 1+2, Simon
the Sorcerer 1+2, Gobliins 1-3,
Indy 344, Kings Quest 7, Bio-
forge, Ultima T Zak
McKracken, Darkseed, M. Man-
sion; je 5,- DM. Thomas Gat-
sche, Tannenweg 1, 51147 Kdln

Dringend gesucht! Joystick PC
Topstar, Griff braun, Knépfe oran-
ge, FuB duchsichtig. Zahle fiir orig.-
verpackt 60 DM, gebraucht (guter
Zustand) 40 DM. Tel.: 0251/80304

Verk. Komplettlésungen zu vie-
len alten und neuen Spielen. Li-
ste kostenlos! Patrick Badent,
Goethestr. 2, 88281 Schlier-D.
Tel.: 07529/6518 ab 18 Uhr

Verkaufe iber 500 L&sungen,
Cheats und Tips u. Tricks zu vie-
len PC- und Amiga-Spielen (nur
Vorauskasse). Fordert kostenlose
Preisliste an! Verkauf von PC- u.
Amiga-Spielen. Ch. Veron, Fa-
brikstr. 40, 67655 Kaiserslautern,
Tel.: 0631/63605 ab 18 Uhr

NEU NEU NEU: Larry 1-6 auf
CD nur 69 DM; SECOND HAND:
Capitalism CD, CivNet CD je 59
DM; D/Generation nur 24 DM.
Vorkasse + 6 DM, Nachnahme +
12 DM. Tel.: 09628/8459

Verk. iiber 500 Losungen. Son-
derangebote je 5 DM: Monkey
2, Indy 3, Sam & Max, Maniac
Ma. 1, Kyrandia 3, Beneath a S.
Sky (nur Vorauskasse). Von Mo.
bis Fr. 9 - 19 Uhr. T. Hiltl, An-
dechser Str. 8, 92260 Ammert-
hal, Tel.: 09628/8459

Suche Komplettlosung des Spiels
Inspektor Zebock. Zahle bis 30
DM. Hans-Hermann Schmitz,
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Metzerstr. 20, 47137 Duisburg, Tel.
u. Fax: 0203/430646, Tel.: 0203/
436686, Btx 0203430646-0001

Habe alle Cheats und L&sungen
fiir PC-Spiele. Je 3 DM. Geld oder
PWZ beilegen und gewiinschten
Cheat angeben. Jan Nieradzik, Li-
gusterweg 2, 28816 Stuhr

Verkaufe Komplettlésungen und
Clue-Books zu den meisten
Spielen der letzten 4 Jahre. Liste
unter Tel. 07529/6518 ab 18 Uhr
oder bei Paddy Badent, Goethe-
str. 2, 88281 Schlier

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST
sucht noch weitere Mitspieler.
Spielanleitung und insgesamt 2
Freiziige KOSTENLOS und UN-
VERBINDLICH zum Testen! Nur
anfordern! Bei Giinter Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Verk. iiber 500 Losungen (Liste
anfordern!) Sonderangebote je 5
DM: Monkey 2, Indy 3, Sam &
Max, Maniac Ma. 1, Kyrandia 3,
Beneath a.s. Sky (nur Voraus-
kasse). Von Mo. bis Fr. 9 - 19
Uhr: T. Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal, Tel.:
09628/8459

Losungen: Simon the Sorcerer
142, Kyrandia 1-3, Gobliins 1-3,
M. Island 142, Indy 3+4, Disc-
worlld, Ultima 7 u.a. 5 DM. CD-
ROMs: Kings Quest 7 40 DM,
Pinball Illusions 30 DM. Th.
Gatsche, Tannenweg 1, 51147
Kéln

Verk. Losungen: Bard’s Tale 1-
3, LBA, Ultima komplett, Larry
1-6, DSA 1+2, Wizardy 4-7, PQ
2-4, SQ 3-6, Sam & Max, Mon-
key 1+2, ST, Bioforge, Kyrandia
1-3. Tel. ab 18 Uhr 07529/6518

Verkaufe Cluebooks und Kom-
plettisungen zu allen bekannten
Spielen der letzten 5 Jahre. Liste
gratis bei Patrick Badent, Goe-
thestr. 2, 88281 Schlier. Tel. ab
18 Uhr 07529/6518

NEU NEU NEU: Larry 1-6 auf CD
nur 59 DM; SECOND HAND: Ca-
pitalism CD, CivNet CD je 59 DM,
D/Generation nur 24 DM. Vorkasse
+ 6 DM, Nachnahme + 12 DM.
Tel.: 09628/8459

Verk. iiber 500 Losungen. (Liste
anfordern) Sonderangebote je 5
DM: Monkey 2, Indy 3, Sam &
Max, Maniac Ma. |, Kyrandia 3,
Beneath a.s. Sky (nur Vorauskas-
se). Von Mo. bis Fr. 9 - 19 Uhr:
T. Hiltl, Andechser Str. 8, 92260
Ammerthal, Tel.: 09628/8459




AB 23. AUGUST ENDLICH
WIEDER MONATLICH!

Endlich ist die Diirreperiode voriiber, denn ab der kommenden Ausgabe gibt es endlich wieder alle vier Wochen die neuesten
Infos rund um das PC-Entertainment. So werden wir NEUE, 3D-BESCHLEUNIGERKARTEN vorstellen, unser SPECIAL;: .
ROLLENSPIELE fortsetzen und der Frage EDUTAINMENT - EIN MARKT MIT ZUKUNFT? nachgehen. Keine Frage
indessen, daB sich dazu wieder interessante Previews, gewinntriichtige Wettbewerbe, gepriifte Losungshilfen, ausgefeilte Hin-
tergrundberichte und natiirlich massenhaft Tests aktueller Software gesellen werden. Letzteres gilt auch fiir den sagenhaft preis-
werten PC JOKER PUR, wiihrend die komplette Normalausgabe ohnehin ihren Preis wert ist. Ganz zu schweigen vom PC JO-
KER TOTAL mit seiner gewohnt rrrandvollen Begleit-CD. Das alles und noch viel mehr ab 23. August am Kiosk — oder ein

paar Tage eher, ein paar Mark billiger und mitsamt einer Super-Primie fiir (Neu-) Abonnenten!

HIGHLIGHTS DER KOMMENDEN
AUSGABE
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AUF DER SUCHE NACH DEM ULTIMATE MIX
(Musikabenteuer)

BATTLE CRUISER 3000 AD (Actionstrategie)

DER PLANER 2 (Wirtschaftssimulation)
DUNGEON KEEPER (Rollenspiel)

ELISABETH | (WImchamlmllla“on)' ©00000000000000000 00

wflgg 0 1 0 o S —_ —

FIHEF'G“T (Actlon)..o.............oo. o o }

B/ /

GENE MACHINE (Adventure)

LIGHTHOUSE (Adventure) s« « « « « « Fg - T
MAXIMUM ROADRACE (Rennspiel)s = . & w3 JTH I Tt
MORTIMER (Adventure) « - » |

Ari Data 55
Bican + Endres 53
Brandes 63
Call & Play 97
CD-ROM Agentur 37
Games 4 Europe 21
Jet Stream 37
Joker Verlag 27, 31, 42, 44, 45, 51, 65, 77,

91, 107, 110
Ketzer 63
Kuhn 61
Leichtfuhs 61
Media Point 86, 87
MicroProse 15
Philip Morris 115
Prolit 43
Quicksoft 25
S.A.D. Software 17
Selling Points 21
SSvV 61
TopWare 2,49
Versand 99 29
Wial 101

SCHLEICHFAHRT
(U-Boot-Simulation)
. SYNNERGIST (Adventure)

"§o-o.oooocoooo

« THE MUTATION OF J.B.
* (Adventure)

Poster _ Team 17
Poater Novalogic
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)



Handleradressen

Soft & Sound Software GmbH
Oldenburger Str. 44

10551 Berlin
030/39731363

Mecomp HnndelsEes. mbH
Wandsbeker Markistr. 164
22041 Hambur
040/6891[}9-97

Ein vollkompatibler Gameport (Soun
stiitzt zwei Joysticks mit jeweils zwei
bzw. Funktionen. Zusitzliche F
Feuerknﬁﬁfe oder Seitenruder
Coolie Cab werden bei einem
von 2 Joysticks nicht unterstiitzl

dkarte) unter-

Comsoft
Hnnperweﬂ 144
24105 Kie
0431/578180

Copy-und Computer Shop
Kopmanshof

31785 Hameln
05151/55055

Cross Computer System GmbH
Karnebachstr. 95

iR , ; i 44143 Dortmund
3 ] | 0231/53311355

Lwei-Spieler-Modus” - , Gemeing . Software House

Gomeport” (Soundkarte). Beide™J : * Kk ko Auf dem Dudel 8

3|ei(hzeiﬁg im , Zwei-Spieler-Modus“ betriehen w ,Best Buy" award in U.K. ,CD ROM Today" 46483 Wesel
en, wenn es das Spiel erlnubt-_ : ! magazine June Issue 1995 ] 0281/25922

Multimedia Corner GbR
Friedrich-Ebert-Str, 431
47178 Duishurg
0203/478650

Viewcom
Dr.Wilhelm-Roelen Str. 386
47179 Duishurg
0203/485485

Software Discount

Neve Linnersir.95
e 47798 Krefeld

N " 02151/20119

Ein-Spieler-Modus” — , Automatisch
schalter”. Driicken Sie einfach den
dem Joystick, mit dem Sie spielen wollen,

- ) Radio Weiss Complay
- Y - , Hauptstr. 91
e 50226 Frechen

stehen [hnen alle Funkfionen des ausgewdhiten
sficks zur Verfiigung.

Radio Weiss Complay
Hohenzollernring 29
50672 Kaln
0221/252457

Radio Weiss Complay
Severinstr. 192
50676 Kaln

Radio Weiss Complay
Wiesdorfer Platz 4

Man kann bis zu 3 AlfaTwins hinf 51373 Leverkusen

(kaskadieren) um die freie -

i{hﬁdf{gﬂ JU‘S“(I(SEI beklfngm- s R E%Lr:-gilieer(g;rne;axuhn GmbH
0 «m) sorgt filr mehr Spielfreude durch mehr = — :

Bewegu:lngsfre'i(heﬂ nll]ne liljlstipesitlmstetkeﬂ'?"'u - - , G eSC h u tZte Sgﬁ?ﬁs"fﬂ'ﬁ'}

puter “"Anmerkung: Um alle Funktionen von '

nutzen zu kannen, mufl hr Gameport (Soundkarte) alle G e b rauc h smu Ste r Versand 99 GmbH

Funktionen des Joysticks unterstiitzen. Bergrather Str.16 A

y ‘ 52249 Eschweil
Weitere Pressestimmen:  Deutschland 02403/2188

Multimedia Soft
Josef Schregelstr. 50

apa England ;

,Durch die einfache , Plug and Play”-Installation und den ,Um den PC zu einer populdren Spielehardware zu ma-  , AlfaTwin mguchl, was es soll,

giinstigen Preis von DM 39.— empfiehlt sich dieses sinn-  chen, ist es unentbehrlich, zu zweit spielen zu kinnen.  und bringt eine neve

volle Produkt fiir jeden ambitionierten PC-Spieler.” Es macht keinen Spafl, mit Pad gegen Tastatur zu spie- ~ Dimension ins PC-Spielen. 59349 Diren
len. Jetzt gibt es AlfaTwin.” Sehr brauchbar” 02421/28100

PowerPlay 9/95 DOS/V 3/96 (D ROM today 6/95 Arxon GmbH

Weitere Alfa Data Produkte ey
069/978410-0

Soft & Sound Software GmbH
Bahnhofstr. 13

66538 Neunkirchen
06821/26797

Soft & Sound R. u. T. Brust
Kreisstr. 18

66578 Schiffweiler
06821/632163

Alfa Crystal (Trackball) AlfaCommander Pro AlfaPilot Plus AlfaJoy PC Fun Computerspiele
== ALFA by
illerstr.
== DATA Deutschiand AB Union GmbH 80336 Minchen

089/591269
AB Union GmbH * Lise-Meitner-Str.1 * 85716 Unterschleifiheim * Tel. +49 (0)89 /3 21 10 33 * Fax +49 (0)89 / 3 17 49 57 SroBhiindlr

Head Office: 3F,No.8, Lane 263, Chung Yang Rd, Nankang, Taipei, Taiwan, R.0.C. : PAGODA Morkefing u. Verr. Gmbi
Tel {+886-2) 788-5775 * Fax (+886-2) 788-5791 oder 6510330 Handloranfragen Rubrrin I 9

htip://ourworld.compuserve.com/homepages/AB_Union erwunscht i
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